Ein  guter  Jahrgang 


Lohnt  sich  die  nächste  Generation? 

Sega  32X 

■  Virtua  Racing  Deluxe 
Eli  Star  Ware  Arcade 


FIFA  Soccer  3D0 
87%  Parodius  2 
König  der  Löwen 
88%  Donkev  Kong  Country 
S2%  Super  Punch  Out 
86%  Soleil 


1001  Schlacht 

Story  of  Thor 

Action-Adventure  in  Disney-Pracht 
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s0nnu9sunt^S^^  Yakko,  Wakko  und  Dot, 

Sg\sSe"e ^  :$  total  verrückt  in  Hollywood  . 

\q  J0  Das  ist  Videospielespaß  mit  Starbesetzung.  Yakko,  Wakko  und  Dot 

haben  nur  „Blödsinn"  im  Kopf. 


Animaniacs,  das  ist  Videospielepower  für  das 
Super  NES  und  den  Sega  Mega  Drive. 
Spiel  das  Game,  das  Dich  fasziniert  und  fesselt. 


VIDEO  GAMES  12/94  schreibt: 

„Superniedlich,  superschwer,  superheimtückisch,  aber  niemals  unfair." 


Kein  Fettnäpfchen,  in  das  sie  treten  können,  wird  ausgelassen.  Mit  Intelli¬ 
genz  und  viel  Witz  wird  Chaos  gestiftet,  wohin  die  drei  auch  kommen.  /[ f 
Und  sie  kommen  ganz  schön  rum  auf  dem  Filmgelände.  j 

Höchste  Ansprüche  werden  erfüllt.  ^ 

Die  Grafik  in  bester  Zeichentrick-Qualität.  0 

Die  Animationen  und  der  Sound  setzen  Maßstäbe  neu.  / 
Passwort-Funktion. 


Animaniacs.  Das  Top-Videogame  der  Saison! 
Sagenhafte  Stages  mit  jeder  Menge  Unterlevels. 


SEGA  MAGAZIN  12/94  schreibt: 

„  Die  Warner-Zeichentrick-Stars  Wakko,  Yakko  und  Dot  geben  in  ihrem  ersten  Spiel  dank  der  putzigen  Grafik 
und  des  originellen  Konzept  eine  prächtige  Figur  ab.  Die  feine  Knobel/Jump  &  Run-Mixtur  Animaniacs 
garantiert  wochenlange  Unterhaltung!" 


KONAMI 

SuperstarkerVideospieleSpaß 

KONAMI  Videospiele:  Adventure  -  Action  -  Fun  -  Intelligenz  -  Sport  gibts  für  Nintendo  und  Sega.  Prospekte  beim  Handel  oder  direkt  bei 
KONAMI  (Deutschland)  GmbH,  60406  Frankfurt  am  Main,  Postfach  560  180,  Telefon  069/95  08  12-0,  Telefax  069 /95  08  12-77 

ANIMANIACS,  characters.  names  and  all  related  indicia  are  trademarks  of  Warner  Bros.©  1994.  Nintendo.  SNES,  NES,  GAME  BOY.  the  Nintendo  Product  Seals  and  other  marks  designated  as  'TM"  are  trademarks  of  Nintendo.  Sega  and  Sega 
Mega  Drive  are  trademarks  of  Sega  Enterprise  Ltd.  KONAMI  is  a  registered  trademark  of  Konami  Co.,  Ltd.  ©1994  KONAMI  Alle  Rechte  Vorbehalten.  Unberechtigtes  kopieren,  verleihen  oder  Weiterverkäufen  jeglicher  Art  strengstens  verboten. 
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NUR  AUF 
CD-ROM 


MULTI-FORMAT¬ 

FIGHT! 


Die  32-Bit-Ära  ist  angebrochen:  Während  Ihr  diese 
Zeilen  lest,  rollen  die  neuen  Konsolen  hundert¬ 
tausendfach  vom  Fließband.  Sega  Saturn  und  Sony 
Playstation  stehen  bereits  in  den  japanischen 
Geschäften.  Nintendos  Virtual  Boy  (Seite  18)  geht  zum 
Jahreswechsel  in  Produktion.  In  Deutschland  be¬ 
schleunigt  Sega  mit  32X  und  einem  FISC-gepowerten 
"Virtua  Pacing"  -  lest  dazu  mehr  ab  Seite  46. 

Für  Spieler  ist  es  ein  Traum,  doch  für  die  Industrie  der 
reine  Wahnsinn:  Zehn  verschiedene  Formate  verlan¬ 
gen  von  nun  an  nach  neuen  Spielen.  Nur  gute  Software 
kann  Hardware  verkaufen:  Die  3DO-Company  hofft,  daß 
"Super  Street  Fighter  2”  (ab  jetzt  im  Handel)  den  Hard¬ 
ware-Absatz  verdoppelt.  Sega  und  Atari  verlassen  sich 
auf  "Doom"  -  was  PC-User  weltweit  faszinierte,  haben  wir 
auf  den  Seiten  48  und  90  in  zwei  neuen  Versionen 
getestet.  Das  Ultra-64-"Doom"  können  wir  Euch  lei¬ 
der  noch  nicht  anbieten,  wohl  aber  "Killer  Instinct”. 
das  erste  Spiel  mit  Ultra-Chipsatz.  Die  Co-Produk- 
tion  zwischen  Nintendo.  Williams.  SGI 
und  Pare  steht  nun  in  der  Spielhalle  - 
erfahrt  mehr  ab  Seite  8. 

Uns  MANIACs  hat  die  weihnachtliche 
Softwareflut  kalt  erwischt:  Robert  Bannert 
und  Armin  Medic  sind  zwar  als  neue 
MANIAC-Pedakteure  schon  im  Einsatz,  fanden  in  den  hektischen 
Novemberwochen  aber  keine  Zeit  für  einen  Fototermin.  Trotz  gegentei¬ 
liger  Wertungs-Gesichter  stammen  die  Tests  zu  "Soleil”.  "Page  Master” 
und  "Star  Wars  Arcade”.  "Lion  King”  und  "Aero  the  Acrobat  2".  "Star 
Blade"  und  "Eye  of  the  Beholder"  aus  Roberts  digitaler  Feder, 
während  Armin  "Panic".  Zed  Blade"  und  "Wolverine”  unter  die  Lupe 
nahm.  Nach  bestandener  Feuertaufe  stellen  sich  die  MANIAC-Pekru- 
ten  erst  in  diesen  Tagen  dem  Fotografen  -  im  nächsten  Heft  gibt  s  die 
korrekten  Grimassen.  Frohe  Weihnachten  und  ein  gutes  neues  Jahr! 


Spektakulär  Psygnosis'  "Novastorm”  (3D0  und  Mega  CD)  zoomt  Euch  in  Wetten  jenseits  der  Vorstellungskraft 
Hyperrealistisch:  ”FIFA  Soccer”  auf  dem  3D0  ist  von  der  Wirklichkeit  kaum  noch  zu  unterscheiden 
Effektgeladen:  "Thunder  in  Paradise"  (CDi)  bringt  Euch  Action  in  bester  Bildqualität  und  Hollywood-reife  FX 
Professionell:  "Loadstar"  (Mega  CD)  überzeugt  mit  einer  einzigartigen  Mischung  aus  Spiel  und  Filmsequenzen 
Ungewöhnlich:  Zeichentrick-Optik.  Cyberstory  und  massig  Gags  erlebt  Ihr  in  "Snatcher"  für  das  Mega  CD 


HHHHb 


Frisch  aus  Fernost:  Sega  Saturn 

Die  Edel-Konsole  erreichte  uns  ins  letzter  Minute: 

Wir  testen  den  Saturn  und  "Virtua  Fighter”! 

6  Demon’s  Crest 

Action-Adventure:  Nintendo-Fans  im  Gargoyle-Fieber 
12  Thunder  in  Paradise:  MPEG-Action  mit  Hulk  Hogan 

14  Story  of  Thor 

Das  schönste  Action-Abenteuer  im  ausführlichen  Preview 

18  Schnipsel 
46  Mega  32X 

Sega  im  32-Bit-Zeitalter:  Hardware  &  Spiele  unter  der  Lupe 


Pataank 


Robotrek 


Super  Punch  Out 


VR  Stalker 


FEATURES 


Die  besten  Spiele  des  Jahres  1994 

MAN1AC  kürt  die  Highlights  der  letzten  12  Monate 
Anschließend:  Der  komplette  Jahresinhalt  ‘94 


Action-Adventure  "Story  of  Thor”  ver¬ 
bindet  zauberhafte  Animationen  mit  hand¬ 
festen  Raufereien  und  knackigen  Puzzles. 


A 
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Badenixen  im  Paradies: 

Hulk  Hogan’s  neue  TV-Serie  Thunder  in 
Paradise"  erscheint  für  MPEG-CDis. 


FIFA  Soccer 


Novastorm 


Parodius  2 
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Computer  ‘94 

Kein  Sensationen,  aber  viel  gute  Laune:  MANIAC 
besucht  Deutschlands  wichtigste  Computerspiele-Messe 
MANIAC  Online:  Sega  und  Nintendo  talken  im  Internet 
Virtua  Aladdin:  Disney’s  millionenschwerer  Reality-Ride 
Asian  Cinema:  Godzilla-Revival  und  Zeichentrick  aus  Japan 
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VON  MENSCHEN  UND 
MONSTERN 


Schluß  mit  dem 
GeprügeU  Capcom  | 
setzt  auf  Ghosts 
&  Goblins,  vertraut  i 
einem  knallroten 
Dämonen  die  Helden¬ 
rolle  an  und  erfreut 
Super-Nintendo- 
Besitzer  mit  einem 
spannenden  Action- 
Adventure. 


uf  dem 
Game  Boy  zählte 
„Gargoyle’s  Qnest" 
za  den  frühen 
Soßtvare-H  igh- 
lights  and  präsen¬ 
tierte  sich  als 
schneres,  aber 
jederzeit  motivie¬ 
rendes  Aclion- 
Adventare  mit 
typischem  Ober- 
ivelt-Oatfit. 
\ int  endo  veröf¬ 
fentlichte  das 
Handbe  Id- High¬ 
light  sogar  in 
Deutschland  — 
allerdings  mit  eng¬ 
lischen  Texten . 
Die  \ES-Fort set- 
za  ng  „  Ga  rgoyle  's 
Qaest  2“  erschien 
1992  nur  in  Japan 
and  den  USA.  Spie¬ 
lerisch  ähnelte  es 
dem  ersten  Teil 


Euch  der  Titel 


Wenn 

„Demon's  Crest“  nichts 
sagt,  dann  müßt  Ihr 
nicht  gleich  an  Eurem  Spiele- 
Gedächtnis  zweifeln:  Nur  eifrige 
NES-  und  Game-Boy-Spieler  kennen 
die  ersten  beiden  Folgen  der  „Gar- 
goyle's  Quest“-Reihe,  die  jetzt  auf  16- 
Bit-Niveau  fortgesetzt  wird.  Im  Ge¬ 
gensatz  zu  den  8-Bit-Vorgängern 
zählt  zwar  „Demon's  Crest“  eben¬ 
falls  zur  Kategorie  Action- Adventure, 
doch  der  Action-Anteil  ist  deutlich 
gewachsen. 

Die  ganze  Serie  erinnert  nicht  nur 
optisch  an  die  „Ghouls’n'Ghosts“- 
Abenteuer:  Damals  mußtet  Ihr  einen 
tapferen  Ritter  in  Boxer-Shorts 
gegen  schwerfällige  Monster  in  den 
Kampf  schicken,  heute  greift  Ihr 
einem  Gargoyle  unter  die  Flügel  Ihr 
seht  das  Spielgeschehen  traditionell 
von  der  Seite  und  macht  Euch 
zunächst  mit  der  facettenreichen 
Steuerung  vertraut.  Der  Held 
beherrscht  nicht  nur  die  typischen 
Jump’n’Shoot-Elemente  (laufen. 


darauf  abgestimmt.  Außerdem  kann 
sich  Red  Demon  an  Wänden  fest¬ 
klammern  und  so  steile  Klippen 
problemlos  hochklettern.  Die  Steue¬ 
rung  erweist  sich  schon  bald  als 
eines  der  herausragenden  Features 
von  „Demon’s  Crestu  -  sie  hört  sich 
zwar  minimal  kompliziert  an,  geht 
jedoch  flott  vom  Joypad  und  birgt 
interessante  Einsatzmöglichkeiten. 


springen,  schießen),  er  kann  auch 
in  der  Luft  schw  eben  -  den  Flügeln 
sei  Dank.  Wenn  Ihr  den  Sprung¬ 
knopf  w  ährend  der  Flugphase  ein 
zweites  Mal  drückt,  schwebt  der  Gar¬ 
goyle  (Codename  „Red  Demon“)  in 
der  Luft,  kann  aber  nach  links  und 
rechts  gesteuert  werden.  Diesen 
Steuertrick  braucht  Ihr  im  Lauf  des 
Abenteuers  ein  paar  hundert  Mal,  so 
manche  Jump'n'Run-Etap- 
<.  pen  jiaj>en  |hr  Level-Design 
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Das  mäßig  eindrucksvolle  Intro  ist  leider  kaum  animiert: 
Dafür  zeigt  es  die  Hauptdarsteller  in  schmucken  Einzelbildern 


Hat  Red  Demon  die  ersten  Abschnit¬ 
te  und  Gegner  überlebt,  seht  Ihr 
erstmals  die  Landkarte.  Zu  diesem 
Zweck  w  ird  auf  ein  Mode-7-Spielfeld 
umgeblendet.  Bereits  jetzt  habt  Ihr 
die  Wahl  aus  einer  Handvoll  Einsatz¬ 
orte,  die  entweder  Action-Szenen 
oder  Plauder-Intermezzi  offerieren. 
Bei  „Demon’s  Crest“  geht’s  aller¬ 
dings  nicht  nur  darum,  einen  Level 
nach  dem  anderen  abzulaufen,  das 
Extra-Menü  bietet  Platz  für  über 
zwei  Dutzend  Gegenstände,  Magie- 

Ampullen  und  Ausrüs-  _ 7" 

tungsgegenstände.  Diese 


Vorkommen,  sollten  auch  Englisch- 
Unkundige  zurechtkommen. 
Während  die  Japan-  und  US- Versio¬ 
nen  kurz  vor  Weihnachten  auf  den 
Markt  kamen,  müssen  w  ir  auf  die 
PAL-Version  noch  bis  Februar  war¬ 
ten.  Das  grafisch  liebevoll  präsen¬ 
tierte  und  enorm  abwechslungsrei¬ 
che  16-MBit-Modul  wird  um  die  130 
Mark  kosten.  Um  die  volle  Pracht 
des  orchestralen  Soundtracks  zu 
genießen,  solltet  Ihr  schon  mal  ein 


FIGHTER'!  HISTORY 


sind  nicht  zwangsläufig  am  Weges¬ 
rand  abgelegt,  sondern  verstecken 
sich  in  schwer  zugänglichen  Bonus¬ 
höhlen.  Zum  Glück  dürft  Ihr  die  ein¬ 
zelnen  Szenarien  mehrmals  aufsu¬ 
chen,  um  nach  vermißten  Extras  zu 
fahnden.  Wer  eifrig  sammelt,  hat 
später  die  Qual  der  W'ahl:  Red 
Demon  kann  nicht  alle  Waffen  und 
Zauber  gleichzeitig  anwenden  -  soll 
er  von  roten  Feuerbällen  auf  einen 
Pseudo-Flammenwerfer  umsteigen, 
verliert  er  seine  Flugtauglichkeit. 

Nebenbei  lohnt  es  sich 
natürlich,  die  örtliche 
W  ährung  als  Zahlungs¬ 
mittel  einzusetzen.  Zwi¬ 
schendurch  trefft  Ihr  auf 
undurchschaubare  Ge¬ 
stalten,  die  Informatio¬ 
nen  und  Waren  gegen  Geld  anbie¬ 
ten.  Manche  verführen  Euch  gar  zu 
einem  Bonusspiel.  Die  Texte  w  erden 
übrigens  nicht  ins  Deutsche  über¬ 
setzt.  Da  sie  jedoch  nicht  gehäuft 


Lange  vor  unserer  Zeit  wurde  die 
Welt  von  zwei  Rassen  dominiert: 
Mensch  und  Monster  trugen 
manch’  blutigen  Kampf  aus.  Eines 
Tages  brach  unter  den  Dämonen 
ein  Bürgerkrieg  aus,  in  dem  es  um 
die  Herrschaft  über  sechs  magi¬ 
sche  Steine  ging.  Ein  gewisser 
„Red  Demon1'  schaffte  es  schließ¬ 
lich,  fünf  Steine  zu  ergattern.  Mit 
seiner  Beute  noch  immer  unzufrie¬ 
den.  stellte  er  den  „Demon  Dra¬ 
gon“  zum  Kampf  und  eroberte  den 
sechsten  magischen  Stein.  Aller¬ 
dings  wurde  er  in  der  Schlacht 
schwer  verwundet  und  verlor 
wenig  später  seine  sechs  Heiligtü¬ 
mer  an  ein  bitterböses  Obermon¬ 
ster,  das  seine  neugewonnene 
Macht  dazu  nützt,  Mensch-  und 
Monster-Welt  zu  tyrannisieren. 


Audio-Kabel  zum  Anschluß  an  die 
Stereoanlage  bereitlegen.  Der  einzi¬ 
ge  Punkt,  über  den  unsere  Vortester 
genörgelt  haben,  w  ar  die  Ruckel- 
Anfälligkeit  bei  mittlerer  Sprite- 
Dichte  auf  dem  Bild- 
schirm,  mg 


Rechts  oben  sind  die  aktiven  Extras 
angezeigt,  die  in  einem  großforma¬ 
tigen  Untermenü  verwaltet  werden. 


reren  Flammen  zusammen  und  lost 
sich  nach  kurzer  Zeit  in  heiße  Luft  auf 


...ist  es  ihm  möglich,  beispielsweise 
diesen  Turm  zu  erklimmen  und  den 
seitlichen  Giftschlangen  auszuweichen 


Red  Demon  kann  sich  problemlos  an 
noch  so  steilen  Wänden  festklam 
mern.  Nur  mit  dieser  Fähigkeit... 


SEGA  SATURN:  GEPLANTE  SPIELE  (bis  April  95) 


Titel 

Hersteller 

Genre 

Original  oder  Umsetzung? 

1 1th  Hour 

|  Virgin 

Denkspiel/ 

Grafik-Adventure 

S  Umsetzung 

A-Train  4 

Artdink 

Simulation 

|  Umsetzung 

Battle  Monsters 

Sega 

k.A. 

Original 

Blue  Seed 

Sega 

Rollenspiel 

Original 

Chinese  Detective 

Sega 

Grafik-Adventure 

Original 

Clockwork  Kinght 

Sega 

Jump’n'Run 

Original 

Cotton  2  Success  Action  Original 

Cyberrace  Sega  Rennspiel  Umsetzung' 

Oaidaros _ Sega _ Shootem-Up _ Original 

Derby  Stallion  Ascii  Sport-Simulation  Umsetzung 

_ (Pferderennen) _ 

Doom  2 _ Sega _ 3D-Actionspiel _ Umsetzung 

Gaie  Racer  Sega  Rennspiel  Original 


Gotha  Sega  Strategiespiel  Original 


Greatest  Nine 

Sega 

Sport  (Bowling) 

Original 

Magic  Knight 

Sega 

Action-Adventure 

Original 

Myst 

Sunsoft 

Grafikadventure 

Umsetzung 

Panza  Dragon 

Sega 

3D-Actionspiel 

Original 

Pebble  Beach  Golf 

Sega 

Sport 

Umsetzung  ’ 

Pinball  Arena 

Sega 

Flipper-Simulation 

Original 

Race  Drivin’ 

Time  Warner 

Rennspiel 

Umsetzung 

Rampo 

Sega 

Grafik-Adventure 

Original 

Rayman 

Ubisoft 

Jump'n'Run 

Umsetzung 

Starcade 

Sega 

k.A. 

k.A. 

Tama 

Time  Warner 

Denkspiel 

Original 1 

Van  Battle 

Sega 

Beat  em  Up 

Original 

Victory  Goal 

Sega 

Sport 

Original 

Virtua  Hang  On 

Sega 

Rennspiel 

Umsetzung 

Virtua  Hydlide 

Sega 

Rollenspiel 

Umsetzung 

Wanchai  Connection 

Sega 

Grafikadventure 

Original 

Sega  hat  die  Herausforderung 
ausgesprochen:  Wenige  Tage 
vor  dem  Release  der  Sony  Play¬ 
station  steht  die  Power-Konsole 
Saturn  in  den  Läden.  Wir 
haben  eine  der  ersten  Konsolen 
aus  Hong  Kong  importiert . 


"Virtua  Fighters"  ist  eine  spektakuläre  Mischung  aus  Kickboxen  und  Show-Wrestling. 
Was  Ihr  auf  Eurem  Bildschirm  seht,  wirkt  optisch  besser,  als  unser  digitales  Foto. 


als  wir  die  Wunderkonsole  2a  Stunden 
später  seihst  in  den  Händen  hielten. 
Bevor  wir  in  der  nächsten  MANIAC  die 
technischen  Fähigkeiten  untersuchen  und 
die  Konsole  der  Sony  Playstation  gegen¬ 
überstellen,  werfen  wir  nun  einen  Blick 
auf  Design  und  Anschlüsse  des  Saturn. 

GEHÄUSE  UND  ANSCHLÜSSE 

Hält  man  den  Saturn  zum  ersten  Mal  in 
den  Händen,  ist  man  ein  wenig  ent¬ 
täuscht:  Kein  massives  Stahlgehäuse  mit 
kiloschwerem  Innenleben,  sondern  ein 
Leichtgewicht,  nicht  viel  schwerer  als  ein 
Super  Nintendo.  Für  eine  CD-Konsole  ist 
der  Saturn  außerdem  recht  handlich  - 
260x230  mm  bei  einer  I  lohe  von  knapp 
zehn  Zentimetern.  Ein  Joypad  mit  sechs 
Knöpfen,  zwei  seitlichen  Tastern  und 


einem  Start-Knopf  liegt  dem  Grundgerät 
bei,  ebenso  ein  Netzteil  und  ein  Cinch- 
AV-Kabel.  Ein  RGB-Kabel  ist  leider  noch 
nicht  erhältlich  -  Ihr  müßt  Euch  mit  der 
(guten)  Cinch-Qualität  begnügen.  Zwei 
genormte  (mit  allen  Sega-Pads  inkompa¬ 
tible)  Controller-Buchsen  sind  an  der 
Gehäuse-Vorderseite  angebracht.  Eine 
Maus  und  ein  Joyboard  werden  noch 
vor  Weihnachten  erscheinen,  eine  Tasta¬ 
tur  ist  geplant.  Die  eingebaute  Speicher¬ 
batterie  ist  in  einem  rückwärtigem  Port 
untergebracht  und  kann  selbst  von  abso¬ 
luten  Technik-Laien  gewechselt  werden. 
An  der  Oberseite  liegt,  knapp  hinter 
dem  CD-Top-Lader,  ein  Modulschacht. 
Hier  könnt  Ihr  kommende  Cartridges 
einstecken,  auf  der  sich  zusätzliche 
Spielstände  speichern  lassen. 


rei  Tage  vor  Drucklegung 
dieser  MANIAC  erhielten 
wir  einen  Anruf  von 
Test'nTake”.  Der  Impor¬ 
teur  habe  eine  Lieferung  fabrikneuer 
Saturns  -  ob  wir  an  der  Sega-Konsole 
Interesse  hätten?  Trotz  prall  gefüllter 
W  eihnachtsausgabe  bejahten  wir  eifrig, 
wollten  dem  Händler  aber  erst  glauben, 


erweiterte  oder  verbesserte  Umsetzung  erscheint  gleichzeitig  für  die  Playstation 


Hardware:  Philips  CDi  (iftCl.  Digital  Video)  Preis:  1000  MarV 

Stärken:  Ein  gutes,  zuverlässiges  System  falls  Ihr  auf  Unterhaltungselektronik  im  Allgemei¬ 
nen  steht  und  von  einer  Konsole  nicht  nur  Spiele-Power  erwartet.  Das  CDi  hat  die 
beste  Live-Video-Darstellung  im  Feld  -  von  TV  und  Video  sind  die  Filme  (und  ver¬ 
mehrt  auch  Spiele)  nicht  mehr  zu  unterscheiden. 


CD-KONSOLEN  1995 


||Schwächen:  Die  hoffnungslos  veraltete  Systemarchitekur  um  einen  68000-Verwandten 
schiebt  bestimmten  Spieletypen  einen  Riegel  vor.  Gute  Bitmap-  oder  3D-Echtzeit- 


Hardware:  3D0  Interactive  Multiplayer  Preis:  1000  Marti 

Stärken:  Rundum  zeitgemäße  Technik  und  eine  stolze  Spielebibliothek  sind  die  Pluspunkte 
des  32-Bitters  aus  den  USA.  Trotz  ihrer  geringen  Verbreitung  erfreut  sich  die 
Maschine  in  Japan,  Europa  und  den  USA  reger  Aufmerksamkeit.  Wir  tippen,  daß 
das  300  erst  in  einem  Jahr  auf  dem  Höhepunkt  seiner  Beliebtheit  steht. 


Action-  und  Abenteuerspiele  werden  für  das  CDi  niemals  erscheinen.  Insgesamt 
interessieren  sich  nur  wenige  Spielehersteller  für  die  Multimedia-Konsole  aus  den 

Niederlanden. 


|Schwächen:  Joypad-Probleme.  verschlampte  Zubehör-Versprechungen  und  die  direkte  Kon¬ 
kurrenz  zu  Saturn,  Playstation  &  Co.  machen  dem  3D0  die  größten  Probleme. 
Auch  nach  mehrfacher  Senkung  ist  der  Preis  für  den  Massenmarkt  zu  hoch. 


Ab  geht 's:  Wer  von  der  Matte  fliegt, 
verliert  die  Runde.  Auch  dieses  Bild 


Kämpfer  bestenfalls  erahnen. 


VIRTÜfl  FIGHTER 

Zumindest  ein  Spiel  wurde  in  Hong 
Kong  gleichzeitig  mit  dem  Saturn  ausge¬ 
liefert.  Acht  "Virtua  Fighters”  (konzipiert 
und  umgesetzt  von  Segas  AM2-Entwick- 
lungs-Team)  treffen  sich  in  der  3D- 
Arena,  um  der  Welt  zu  zeigen,  daß 
nicht  nur  SNK-Helden  eine  gefährliche 
Handkante  schwingen.  Abgesehen  von 
der  ungewöhnlichen  Darstellungsart  (in 
Echtzeit  berechnete  30-Grafik  mit 
Kameraschwenks  und  Zooms),  unter¬ 
scheiden  sich  die  Helden  auch  in  ihrem 


Kampfstil  vom  typischen  Neo-Geo-Figh- 
ter.  Die  virtuellen  Kämpfer  neigen  alle¬ 
samt  zum  Einsatz  von  Kickbox-  und 
Wrestling-Manövem,  mit  denen  sie  ihre 
traditionellen  Hand-  und  Fußkicks  krö¬ 
nen.  Magische  Specials  oder  gar  Fatali- 
ties  stehen  ihnen  dafür  nicht  zur  Verfü¬ 
gung.  Ebenfalls  aus  dem  Show-Wrest- 
ling  übernommen  wurde  die  Möglich¬ 
keit,  den  Gegner  von  der  Matte  zu  Sem¬ 
meln.  Spielt  Ihr  mit  der  Standard-Ein¬ 
stellung,  sind  nur  drei  der  sechs  Knöpfe 
im  Einsatz. 

ln  die  Umsetzung  eingebaut  sind  der 
Zwei-Spieler-  und  der  Solomodus, 
Sound-  und  Musikmenüs,  diverse 
Schwierigkeitsgrade  und  vier  verschie¬ 
dene  Joypad-Belegungen.  Fans  des 
Automaten  werden  auch  die  Close- Up- 
Wiederholungen  (nach  knochenbreche¬ 
rischen  KO-Kombinationen)  wiederfin¬ 
den.  Mit  einem  Zoom  auf  den  jubeln¬ 
den  oder  prahlenden  Gewinner  endet 
jedes  Duell. 


82% 


HERSTELLER 

BRD-RELEASE 

SPIELSPASS 


JMlercy  -Schläge, 
Multiple-IIit- 
Contbos  und  feu¬ 
rige  Spezial- 
Attacken:  ” Killer 
Inst  inet”,  S  int  en¬ 
do  s  Antwort  auf 
"Mortui  Kombat  ” 
und  eine  Copro- 
duktion  mit  SGI, 
Williams  und 


Close  Up:  Im  Replay  seht  Ihr  die 
Knock-Out-Kombination 
aus  nächster  Nähe. 


\ppl 


cation  und  Saturn- 
Appetizer  ist  kein  Spiel  günstiger  als  das 
zukunftsweisende  "Virtua  Fighter”.  Die 
geglückte  Umsetzung  zeigt  die  primären 
Stärken  der  neuen’ Hardware:  Schnelle 
Polygon-Zooms  in  leuchtenden  Farben, 
inflationär  eingesetzte  Sprachausgabe 
und  Musik  von  CD  heben  "Virtua  Figh¬ 
ter"  über  den  Rest  der  Prügelwelt.  Der 
erste  Beweis,  daß  Super-Nintendo- 
Sound  nicht  das  Maß  aller  Töne  ist  -  in 
diesem  Punkt  haben  Atari  und  3DO 
anfangs  versagt.  Die  Grafik  ist  atembe¬ 
raubend  flüssig  und  stilsicher  schattiert, 
aber  nicht  immer  flackerfrei.  Trotz  ecki¬ 
gem  Körperbau  bewegen  sich  die 
Kämpfer  realistischer  als  Ryu,  Robert  <K 
Co.  und  bringen  etwa  den  gleichen 
Spaß.  Selbst  wenn  die  anfängliche  3D- 
Faszination  schwindet,  bleibt  "V  irtua 
Fighter"  ein  herausragender  Prügler  mit 
gewaltigem  Schau  wert. 


Rare,  steht  ab 


BENUTZEROBERFLÄCHE 

Nach  dem  Einschalten  begrüßt  Euch  ein 
spaciges  Menü  mit  kugelrunden  Icons. 
Mittels  dieser  Oberfläche  verwaltet  Ihr 
den  batteriegepufferte  RAM-Speicher, 
sowie  die  CD-G-  und  CD-Audio-Fähig- 
keiten.  Außerdem  findet  Ihr  hier  Kon- 
trollfelder  für  Surround-Klang.  Tonhöhe 


r  jgim 
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■  Die  Benutzeroberfläche  ist  bereits  auf  den  Weltmarkt  ausgelegt  - 
beachtet  die  von  uns  gewählten  deutschen  Bildschirmtexte. 


und  Laustärke,  sowie 
eine  I  hr.  Wählt  zwi¬ 
schen  acht  verschiede¬ 
nen  Sprachen  -  selbst 
auf  unserer  Import- 
Konsole  sind  deutsche 
Bildschirmtexte  bereits 
eingebaut! 


jetzt  in  der  Spiel¬ 
halle. 

Technisch  ist  er 
laut  Hersteller 
mir  dem  Ultra  64 
identisch. 


OIE  KONKURRENZ 

Hardware:  Sony  Playstation  X  Preis:  1100  Mark 

Stärken:  Die  große  Unbekannte  hat  haufenweise  Vorschußlorbeeren  eingeheimst  und  wich¬ 
tige  Spiele-Erfinder  auf  ihrer  Seite.  Technisch  steht  die  Playstation  an  der  Spitze 
der  Videospielentwicklung.  Kommt  die  Playstation  tatsächlich  für  800  Mark  nach 
Europa  und  die  USA.  bringt  dies  Nintendo  &  Co.  sicherlich  ins  Schwitzen. 

Schwächen:  Gegen  zehn  Jahre  Know  How  bei  Sega  und  Nintendo  hat  Sony  jedoch  kaum  Erfah¬ 
rung  auf  dem  heißen  Spielemarkt.  Andere  Schwachstellen  ließen  sich  eine  Woche 
vor  der  Japan-Premiere  nicht  nachweisen. 


Hardware:  Ultra  64  Preis:  500  Mark 

Stärken:  Die  einzige  "Nicht  CD”-Konsole  des  Feldes  -  laut  Nintendo  zum  Segen  der  Konsu¬ 
menten.  Einige  Spielgenres  können  mit  dem  langsamen  Speichermedium  nichts 
anfangen,  außerdem  lassen  sich  CD-Spiele  nicht  mit  einem  Spezial-Chip  modifizie¬ 
ren  oder  verbessern.  Als  geplantes  Flaggschiff  des  Marktführers  und  Industrie- 
Veteranen  Nintendo  hat  das  Ultra  64  in  jedem  Fall  hervorragende  Chancen. 

Schwächen:  Auch  wenn  das  Modul  tatsächlich  ein  effektiveres  Speichermedium  ist  als  die  CD. 

wird  Nintendo  damit  viele  Entwickler  verschrecken.  CD-Spiele  wie  "Myst”,  "Rebel 
Assault”  oder  ”7th  Guest"  werden  heute  recht  flott  von  einer  Konsole  auf  eine 
andere  konvertiert.  Die  Nintendo-Modulisten  schauen  dann  in  die  Röhre. 
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SPORTS 


ELECTRONIC  ARTS 


M  NBA 

[  V  iwraT 

«* 95 


Für  Super  Nintendo  und  Mega  Drive 


"Die  beste 

Basketballsimulation 
auf  dem  Markt. " 

Maniac 
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ENTERTAINMENT  SYSTEM 


Sega  und  Mega  Drive  sind  Warenzeichen  von  Sega  Enterprises  Ltd  Nintendo«  und  Super  Nintendo  Entertainment  System  sind  Warenzeichen  von  Nintendo.  Ocean  ist  ein  Warenzeichen  von  Ocean  Software  Ltd.  EA  SPORTS,  das  EA  SPORTS-Logo  und  'If  it's 
in  the  game,  it's  in  the  game"  sind  Warenzeichen  von  Electronic  Arts.  Laguna  ist  ein  Warenzeichen  von  Laguna  Videogames-  Alle  beschriebenen  NBA-  und  Team  Abzeichen  sind  Eigentum  der  NBA  Properties,  inc  und  den  entsprechenden  NBA-Teams 
und  dürfen  ohne  schriftliche  Erlaubnis  der  NBA  Properties.  Inc.  nicht  reproduziert  werden  Super  Bowl.  Team  Namen.  Logos  und  Helm-Oesigns  sind  eingetragene  Warenzeichen  der  NEL  und  seinen  Clubmrtgliedecn.  Das  NFL-Embiem  ist  ein  Warenzeichen 


The  ÄBSBSPBCSBB 

way  of  sport 

Wenn  es  um  Körperertüchtigung  geht,  lassen  wir  bei  EA  SPORTS™  nichts  aus.  Mit  Basketball  und 
American  Football  liegen  Sie  voll  im  Trend.  Die  Bulls,  Blazers,  Suns,  Lakers  und  alle  anderen 
Top-Teams  jammen  und  slammen  in  NBA®  Live  '95.  Die  Cowboys,  Giants,  49ers,  Raiders  sowie 
die  komplette  US-Liga  lassen  in  Madden  NFL®  '95  die  Helme  krachen.  Für  einen  Korbleger 
oder  einen  Touchdown  braucht  es  nur  ein  bißchen  Übung. 

Tonnenweise  Teamstatistiken  und  Grafiken,  die  so  real  erscheinen,  als  würden  die 
Spieler  jeden  Moment  aus  dem  Bildschirm  springen,  sind  die  Markenzeichen  aller 
EA-SPORTS™-Games.  Da  fehlt  nicht  mal  der  One-Arm-Slam-Dunk  oder  der 
Hail-Mary-Paß.  Und  der  Computer  spielt  diesmal  schlauer  als  je  zuvor.  Versuchen 
Sie,  Ihre  Spieler  trotz  Verletzungen  durch  die  komplette  NBA®-  oder  NFL® 

-Saison  zu  lotsen  -  den  ganzen  Weg  bis  zur  Weltmeisterschaft. 


NBA®  Live  '95  und  Madden  NFL®  '95  -  da  wird  nichts  ausgelassen. 


"Durchdachter 
und  besser  geht 
es  nicht..." 

Maniac 


Für  Super  Nintendo  und  Mega  Drive 


tff 

.  it*s  in 
the  GAME, 
It's  in 
the  GAME 

Ö\SPDRTS 


Weitere  Informationen  über  NBA®  Live  '95  und  Madden  NFL®  '95  erhalten  Sie  bei  Electronic  Arts  GmbH,  Postfach  1553, 
33245  Gütersloh,  Tel:  05241/24307  (Mega-Drive-Version)  oder  bei  Laguna,  Hotline:  06107/8081  (SNES-Version). 
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Hauptdarsteller  Hulk  Hogan  (Spencer) 
mit  Carol  Alt,  einem  Ex- Fotomodell. 


Spencer’s  Adoptivtochter  in  den  Hän¬ 
den  des  Bio-Humanoiden  "The  Majorr 


Mädels,  Mon¬ 
ster  und  Moneten: 
Das  erste  Inter¬ 
active  Movie  in 
Digital-  Video- 
Qualität  wird  zur 
Zeit  in  Florida 
gefilmt  und 
programmiert. 


Mit  dem  Fadenkreuz  erfaßt  Ihr  die 
Bösewichte  und  schickt  ein 
brutzelndes  Energiefeuer  los 


enn  eine  neue  Action-Serie 
fürs  US-Femsehen  entsteht, 
haben  Spieledesigner  am 
Set  nichts  verloren  -  oder 
etwa  doch?  Gleichzeitig  mit  dem  Dreh 
des  Pilotfilms  zu  "Thunder  in  Paradise" 
wurden  spezielle  Szenen  für  die  inter¬ 
aktive  Variante  gefilmt.  Den  Auftrag 
dazu  gab  Philips,  die  an  einem  pas¬ 
senden  CDi-Action-Adventure  mit 
Digital-Video-Optiken  arbeiten. 

Dabei  ist  "Thun¬ 
der  in  Paradise" 
keine  Low-Budget- 
Produktion,  sondern 
wird  von  den 
"Baywatcir-Machern 
Berk  S  c  h  w  a  r  t  z  - 
Bonann  in  Szene 
gesetzt.  Die  Haupt¬ 
rollen  wurden  an 
Wrestling-Idol  Hulk 
Hogan,  Jack-Lem- 
mon-Sohn  Chris  und 
Ex-Model  Carol  Alt 
vergeben.  Gefilmt 
wird  direkt  im  Para¬ 
dies,  sprich:  in  den 
MGM-Studios  von 
Disney  W  orld.  Flori¬ 
da.  Für  die  CDi- 
l'msetzung  zeichnet 
Robert  Weaver  ver- 


Unks  oben  wird  Eure  aktuelle  Waffe 
angezeigt,  rechts  unten  könnt  Ihr  Eure 
Lebenskraft  ablesen. 


Seit  "Baywatch"  Flieht: 

Auch  "Thunder  in  Paradise"  kommt 
nicht  ohne  Strandschönheiten  aus. 


antwortlich,  der  schon  mit  "Voyeur"  ein 
Interactive  Movie  abgeliefert  hat. 

Die  Handlung  des  Pilotfilms  mutet  wie 
ein  Fantasy-Update  von  "Miami  Vice" 
an:  Spencer  und  Bru  (alias  Hulk  & 
Chris)  sind  die  Guten  und  kämpfen 
gegen  ihren  Erzfeind  Rampike.  der  sich 
am  Bio-Humanoiden  "The  Major"  ver¬ 
greift  und  ihn  für  seine  Zwecke 
mißbraucht.  Ihr  übernehmt  die  Rolle 
von  Zack,  dem  anfangs  recht  tolpatschi¬ 
gen  Neffen  von  Spencer.  Als  Assistent 
von  Dr.  Franklin,  dem  "Erfinder"  von 
"The  Major",  ist  er  mit  seiner  Program¬ 
mierung  bestens  vertraut.  Ihr  müßt  ver¬ 
hindern,  daß  "The  Major"  Spencer’s 
Tochter  Jessica  entführt 
und  sie  Rampike  aus¬ 
liefert.  Dazu  besteht 
Ihr  Kämpfe  zu  Wasser, 
zu  Land  und  auch  in 
der  Luft,  11  itzt  mit  dem 
Superboot  "Thunder" 
mit  800  km/h  über  die 
Weltmeere  und  lernt 


In  der  TV-Serie  werden  einige  SpeciaJ- 
FX  geboten,  denen  meist  der  Bio- 
Humanoide  "The  Major”  ausgesetzt  ist. 


hübsche  Mädels  kennen. 

Das  Spiel  präsentiert  sich  als  Mischung 
aus  linearen  Szenen  direkt  aus  der  TV- 
Vorlage,  eigenständigen  Computer-Opti¬ 
ken  und  typischen  Live-Video-Passagen 
im  "Mad  Dog  McCree"-Stil.  Dank  MPEG- 
Technologie  sieht  die  Grafik  bombas¬ 
tisch  aus,  ist  vom  Fernsehbild  nicht  zu 
unterscheiden.  Erste  Demos  bestätigen, 
daß  sich  die  Spieldesigner  erfreulich 
viel  Mühe  geben,  aus  den  genannten 
Zutaten  ein  packendes  und  inhaltlich 
ansprechendes  Action-Adventure  zu 
zimmern.  Die  gezeigten  Szenen  waren 
liebevoll  aufbereitet,  Special-FX  aus  der 
TV-Serie  wurden  eindrucksvoll  mit  Spie¬ 
ledetails  kombiniert.  Momentan  sieht  es 
ganz  danach  aus,  als  ob  dem  CDi  nach 
"Voyeur"  und  "Burn:  Cycle"  ein  drittes 
hochwertiges  Interactive  Movie  ins  Haus 
steht  -  erstmals  mit  fotorealistischen 
Digital-Video-Optiken.  TV-Serie  und 
CDi-Spiel  werden  jedoch  nicht  vor 
Frühjahr  *95  in  Deutschland  zu  sehen 
bzw.  zu  spielen  sein,  mg 
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Donkey  Kong  Country™  löst  heißes  Dschun¬ 
gelfieber  aus,  mit  dem  wildesten  Gorilla  aller 
Zeiten  -  Donkey  Kong.  Animiert  von  den 
Super-Computern  von  Silicon  Graphics.  Das 
heißt: 

verblüffend  realistische  Bewegungsabläufe 
und  fotorealistische  Grafiken 
tierischer  Sound  in  Super-Stereo 
die  neue  Dimension  auf  16  Bit 
kein  teures  Zubehör,  keine  neue  Hardware 
Du  brauchst  nur  Donkey  Kong  Counfry™,  das 
gigantische  Spiel  mit  über  100  Levels  und 
versteckten  Bonus-Levels.  Mit  einer  irrwitzigen 
Story,  tückischen  Gegnern,  kniffligen  Rätseln 
und  immer  neuen  verblüffenden  Aufgaben. 
Zeig  ihnen,  wer  der  wahre  King  of  the  Jungte 
ist.  Begleite  Donkey  Kong  auf  seinem 
haarsträubenden  Dschungehrip  durch 
Donkey  Kong  Country™. 
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-  ganz  im  Gegensatz  zum  hektischen  Treiben 
in  der  königlichen  Hauptstadt. 


hat  es  Ali  auf  ein  Schiff  verschlagen. 
Leider  ist  die  Seefahrt  nicht  gerade  idyllisch. 


Mit  „Story  of  Thor“ 
werden  Action-Adven- 
ture-Träume  wahr : 
Vorbei  sind  die  Zeiten , 
in  denen  dickliche 
Kugelfiguren  über  den 
Bildschirm  trotteten. 
Nun  erlebt  Ihr  auf 
dem  Mega  Drive 
Abenteuer  in 
Zeichentrickqualität. 


Jump'n'Runs  seit  "Alad- 
din"  Animationen  auf 
Trickfilm-Niveau,  steigen  nun  auch 
Action-Adventures  in  ungeahnte  Gra¬ 
fiksphären.  Im  deutschsprachigen 
'Thor”  geben  sich  traumhaft  animierte 
Figuren  im  Stil  von  1001  Nacht  ein  Stell¬ 
dichein.  Anstatt  die  Akteure  aus  einzel¬ 
nen  Segmenten  zusammenzusetzen, 
bediente  man  sich  in  "Thor"  einer  ande¬ 


Die  Nymphe  weiß  Rat. 


dieser  Tür?  Der  nächste 
freundliche  Helfer? 


ren  Technik:  Die  Figuren  wurden  für 
jede  Animationsphase  neu  gezeichnet. 
Daraus  ergibt  sich  ein  bislang  ungeahn¬ 
tes  Spektrum  an  Bewegungsmöglichkei¬ 
ten.  Bürger  und  Monster  führen  auf  ein¬ 
mal  ein  Eigenleben!  Lauft  Ihr  durch  die 


Trottet  der  Efreet  zunächst  friedlich 
hinter  Euch  her... 


ie  einen  lieben  sie,  die 
anderen  hassen  sie:  die 
süßen  Knuddelfiguren,  die 
sich  in  japanischen  Adven- 
ture-  und  Rollenspielproduktionen  tum¬ 
meln.  Nun  überrascht  Euch  das  japani¬ 
sche  Entwicklungshaus  Ancient  mit 
einer  Produktion,  vor  der  sich  auch  die 
größten  Skeptiker  fernöstlicher  Aben¬ 
teuerkost  in  Ehrfurcht  verneigen.  Bieten 


^Öcrcnttc 


Diese  zotteligen 
Gesellen  haben 


nicht  nur  ihr  Aussehen 
mit  ihren  kleineren 
Vettern  gemein:  Sie  sind 
zwar  extrem  lahm 
und  ungeschickt,  aber 
dafür  umso  zäher 


2IrmbruöE 
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Luxusausführung  des 
gemeinen  Fußsoldaten  - 
er  macht  Euch  sogar  auf 
Distanz  das  Leben 
schwer. 


<Ü£ncgoöle 


Geflügelter  Dämon,  der 
auch  Wasserspeier 
genannt  wird.  Trotz  des 
bezeichnenden  Namens 
spuckt  dieser  hier 
munter  Feuerbälle. 
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Kampfer 


Großes  Schwert, 
nichts  dahinter.  Bis  er 
einmal  ausgeholt  hat, 
habt  Ihr  ihn  bereits  zehn 
Mal  massakriert. 
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Dieses  possierliche  Tier¬ 
chen  hat  dank  seiner 
passiven  Natur  inmitten 
der  Monsterhorden  über¬ 
lebt.  Aber  Achtung.  Wird 
es  gereizt,  schnappt  es 
blitzschnell  zu. 


-Spccrtrngcr 


Schon  etwas 


unangenehmer  als  sein 
unbewaffneter  Kollege. 
Ehe  Ihr  Euch  verseht,  hat 
er  Euch  auch  schon 
gepiekst. 


3ombico 


Ekelhafte  Gesellen  der 
untoten  Art.  Zerlegt 


Ihr  sie  in  ihre  Einzelteile. 

greifen  Euch  die 
Zombie-Brocken  umso 
heftiger  an. 
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Heiße  Sache  -  Euer  privater 
Feuerdämon  im  Wettlauf  gegen  die  Uhr 


...explodiert  er  auf  Kommando 
um  so  heftiger! 


auch  der  coolste  Held  den  Kopf. 


Straßen  einer  Ortschaft,  seht  ihr  spielen¬ 
de  Kinder,  schwatzende  Frauen  und 
andere  Leutchen  ihr  Tagwerk  verrich¬ 
ten.  Prügelt  Ihr  auf  ein  Monster  ein, 
begnügt  es  sich  nicht  damit,  Fratzen  zu 
schneiden.  Stattdessen  äußert  es  seine 


$nuoL 


Witter 


Dieser  lebensmüde 
Bursche  stellt  sich  Euch 
auf  Schritt  und  Tritt  in 
den  Weg.  Ein.  zwei 
Stiche  mit  dem  Dolch, 
und  er  ist  Geschichte. 


Gefallener  Adel.  Er  stellt 
Euch  nicht  ehrenhaft 
zum  Zweikampf,  sondern 
prügelt  mit  seinem 
Morgenstern  auf 
Euch  ein. 


Stimmung  in  flüssi¬ 
gen  Animationen: 
Beispielsweise  holen 
Soldaten  vor  jedem 
Schlag  erstmal  kräftig 
mit  dem  Schwert  aus; 
Hobgoblins  wieder¬ 
um  bedecken  ang¬ 
sterfüllt  ihre  Augen. 

Eine  gewisse  Eintö¬ 
nigkeit  ist  man  von  Adventure-Hinter- 
griinden  gewöhnt:  Ortschaften  werden 
zu  Ansammlungen  gleichartiger  Pup¬ 
penhäuser,  in  den  Wäldern  rennt  man 
auf  Schritt  und  Tritt  gegen  den  selben 
Baum.  Für  die  Welt  von  "Thor"  gaben 
sich  Grafiker  und  Desig¬ 
ner  mehr  Mühe.  Die 
Gemeinden  wurden  liebe¬ 
voll  bis  ins  Detail  gezeich¬ 
net  und  erinnern  an  Sied¬ 
lungen  aus  dem  alten  Ori¬ 
ent.  Allein  das  Herrscher¬ 
schloß  lädt  zu  stundenlan¬ 
ger  Betrachtung  ein: 

Wände  und  Säulen  sind 
voller  Verzierungen,  über 
jede  Ebene  des  Palastes  spannt  sich 
eine  prachtvolle  Brücke.  Im  Trohnsaal 
darf  man  ein  komplexes  System  kleiner 
Wasserfälle  bewundern.  Wälder  werden 
von  Felsformationen  und  Hügeln  unter¬ 
brochen.  Hier  muß  man  höllisch  aufpas¬ 
sen:  Nicht  selten  stürzt  sich  ein  Gegner 
von  einem  Hügel  herunter  oder  taucht 
aus  einem  Hinterhalt  auf. 

Auch  die  Dungeons  sehen  imposant 
aus:  Felsvorsprünge  und  Risse  im 
Boden  wurden  nach  bester  Anime-Art 
gezeichnet  und  verfeinern  das  Zeichen¬ 
trickflair.  Außer  Felsen  wird  natürlich 
auch  anderes  geboten:  Bodenplatten, 
zischende  Geysire  und  Trickfallen  berei¬ 
ten  Euch  Kopfzerbrechen.  Hier  ist  Fair¬ 
ness  angesagt:  Lotst  Ihr  sie  richtig,  lat¬ 
schen  auch  die  Monster  in  Fallen  rein. 
Ebensowenig  vernachlässigte  Ancient 
den  Sound:  Versetzt  Ihr  einem  Gegner 
den  Todesstoß,  reagiert  er  jedesmal  mit 
einem  anderen  Brüller.  Ist  bei  den  mei¬ 
sten  Spielen  der  Unterschied  zwischen 
Stereo-  und  Monoausgabe  kaum  zu 
bemerken,  werdet  Ihr  auch  hier  eines 
besseren  belehrt:  Steht  ihr  links  von 
einem  Springbrunnen,  hört  ihr  das  Was¬ 
ser  aus  dem  rechten  Lautsprecher  plät¬ 


Die  Blechdosen  haben  nichts  zu  melden. 
Ist  Ali  erstmal  richtig  in  Fahrt,  prügelt  und  tritt 
er  wie  ein  Berserker. 


schern.  Wechselt  Ihr  nach  rechts,  gur¬ 
gelt  es  links.  Erst  wenn  Ihr  Euch  unmit¬ 
telbar  vor  die  Geräuschquelle  stellt, 
tönt  es  von  beiden  Seiten. 

Den  abenteuerlustigen  Prinz  Ali 
kann  man  getrost  als  den  bislang 
spektakulärsten  Adventurehelden 


dem  Monster 
von  nebenan? 
Die  königliche 
Bibliothek  gibt 
Aufschluß. 


eint.  Doch  Daddy  hat 
schon  die  nächste 
Mission  parat. 


16 


Die  Nymphe  schlummert  im 
Wasserschrein.  Bis  zu  Ihr  ist 
es  ein  gefährlicher  Weg:  Ihr 
kämpft  gegen  Monster,  Flut¬ 
wellen  und  eine  Riesenkrab¬ 
be.  Seid  Ihr  siegreich  und 
befreit  die  Schöne,  steht  sie 
Euch  mit  feuchter  Zauberei 
zur  Seite. 


bezeichnen:  Elegante  Sprünge  sind 
nicht  das  einzige  Kunststück,  das  er 
vollführt.  Setzt  er  beim  Angriff  eines 
Gegners  mehrere  Schläge  hintereinan¬ 
der  an.  malträtiert  er  den  armen  Kerl 
mit  todbringenden  Kickkombos.  Wählt 
er  eine  neue  Waffe,  fuchtelt  er  nicht  stu¬ 
pide  in  derselben  Manier,  sondern 
wechselt  seinen  Kampfstil. 
Um  an  neue  Waffen,  wie 
etwa  einen  Krummsäbel 
oder  eine  Armbrust  zu 
gelangen,  knackt  ihr  Tru¬ 
hen.  Allerdings  halten  die 
neu  erworbenen  Waffen 
nicht  ewig:  Habt  Ihr  mit 
Eurem  neuen  Säbel  ganze 
Monsterhorden  weggefegt, 
wird  er  unbrauchbar.  Fazit: 
Legt  Euch  einen  umfang¬ 
reichen  Waffenvorrat  an. 
Außerdem  neu  im  Genre: 
Special  Moves.  Mit  Ali  fei¬ 
ert  das  Adventure  sein 
Special-Mo  ve-Debüt: 
Attackiert  Ihr  Gegner  aus 
dem  Lauf  heraus,  fallen 
gleich  ein  paar  auf  einmal 
um.  Werdet  Ihr  von  zu  vie¬ 
len  Gegnern  umlagert, 
reißt  Ihr  das  Steuerkreuz  in 
einem  Kreis  herum.  Als 
Resultat  fegt  Prinz  Ali  mit 
einem  Streich  seines  Dol¬ 
ches  die  Widersacher  hin¬ 
weg. 

Richtig  interessant  wird  es 
erst,  wenn  Ihr  vom  könig¬ 
lichen  Papa  einen  Auftrag 
erhaltet:  Um  nicht  hilflos 
durch  die  wilden  Adventu- 
reweiten  zu  stiefeln,  müßt 
B»Pill  ihr  Elementargeister  befrei¬ 
en.  Die  schlummern  dum¬ 
merweise  unter  schärfster  Bewachung 
in  heiligen  Schreinen.  Die  Befreiungsak¬ 
tion  lohnt  sich  allerdings:  Drückt  Ihr 
eine  bestimmte  Joypad-Kombination, 
greifen  Euch  die  Geister  mit  ihren  spezi¬ 


ellen  Talenten  unter  die  Arme. 

Zunächst  befreit  Ihr  aus  dem  Wasser¬ 
schrein  die  Nymphe.  Sie  heilt  Eure 
Wunden,  wirft  mit  Wasserblasen  um 
sich  und  bläst  als  Tornado  Feinde  in 
den  Tod.  Außerdem  benötigt  Ihr  die 
Hilfe  der  Kleinen,  um  einen  W  asserfall 
verschwinden  zu  lassen.  In  dem  dahin¬ 
ter  liegenden  Höhlensystem  gabelt  Ihr 
den  zweiten  Helfer  auf,  den  Feuerele¬ 
mentar  Efreet.  Er  verkloppt  und  verbrut- 
zelt  Eure  Feinde  und  verwandelt  sich  in 
einen  rasenden  Feuerball.  Genügt  Euch 
die  angerichtete  Zerstörung  noch  nicht, 
transformiert  er  in  ein  explodierendes 
Flammeninferno.  Auch  beim  Lösen  von 
Rätseln  sind  die  Elementargeister  hilf¬ 
reich:  Brennt  vor  einer  Tür  ein  munter 
Feuerchen,  macht  die  Wassernymphe 


dem  Spuk  mittels  Blasenzauber  ein 
Ende.  Auch  ein  Wettrennen  um  Bonus¬ 
gegenstände  wird  vom  Feuergeist  Efreet 
souverän  gemeistert.  Blockiert  ein  Kri¬ 
stallpfeiler  Euren  Weg,  atomisiert  ihn 
der  Efreet. 

Der  einzige  Haken  an  der  Sache:  Sinkt 
Eure  Magieanzeige  auf  Null,  verschwin¬ 
det  der  Geist  wieder.  Doch  nicht  verza¬ 
gen  -  nach  dem  Verzehr  einiger  Früchte 
fühlt  Ihr  Euch  gleich  wieder  magischer. 
Findet  Ihr  noch  ein  Quentchen  des  Gei- 
ster-Elements,  dann  könnt  Ihr  Euren 
Freund  erneut  beschwören. 

Thor  hat  das  Zeug,  eine  neue  Adv  entu- 
re-Generation  einzuleiten.  So  schön  war 
eine  Fantasywelt  auf  der  Konsole  noch 
nie!  Schade,  daß  Ihr  "Story  of  Thor" 
nicht  mehr  auf  den  W  unschzettel  setzen 
könnt.  Das  voraussicht¬ 
liche  Erscheinungsda¬ 
tum  liegt  nämlich  erst 
bei  Februar  März  '9-4. 
Dennoch  sollten  die 
Freaks  schon  jetzt  zu 
sparen  anfangen.  Wer 
dieses  Spiel  verpaßt,  an 


3)t's  SHoflfc 

Kein  Videospiel  ohne  Oberfiesling 
und  kein  Oberfiesling  ohne  einen 
Heroen,  der  ihm  die  Stirn  bietet. 

Und  natürlich  kein  Adventure  ohne 
Magie!  Um  die  gestellten  Erwar¬ 
tungen  der  Fangemeinde  zu  erfül¬ 
len,  schlugen  sich  in  der  Welt  von 
.Thor“  vor  über  tausend  Jahren 
zwei  Megamagier  die  Köpfe  ein. 

Ihre  Energien  bezogen  sie  aus 
zwei  magischen  Amuletten  - 
einem  goldenen  für  die  Kräfte  des 
Guten  und  einem  Bösen  für  die 
der  Finsternis. 

Allerdings  sollte  keinem  von  bei¬ 
den  der  Sieg  vergönnt  sein:  Am 

Tage  der  entscheidenden  Schlacht  murksten  sie  sich  gegenseitig  ab.  Unglücklicherweise 
gaBen  sie  vorher,  ihre  magischen  Amulette  vorschriftsmäßig  zu  entsorgen.  So  wollte  es  der 
Zufall,  daß  Ihr  einen  schönen  Tages  von  Entdeckungsdrang  getrieben  in  einer  Höhle  herumbud¬ 
delt  und  dabei  das  goldene  Amulett  findet.  Dieses  akzeptiert  Euch  prompt  als  Besitzer  und 

vespricht  Euch  magische  Kräfte.  Weniger  erfreulich: 

Ihr  erfahrt  außerdem  von  einem  bösen  Gegenspie¬ 
ler.  Er  fand  unlängst  das  silberne  Gegenstück 
zu  Eurem  Neubesitz. 

Kaum  habt  Ihr  die  Nachrichten  verdaut,  beginnt 
die  Höhle  einzustürzen!  Im  letzten  Augenblick 
rettet  Ihr  Euch  auf  Euer  in  der  Nähe  vertäutes 
Boot  und  segelt  heimwärts. 
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Ali  befördert  Gegner 

Um  Bodenplatten  zu 

Mit  Vollgas  auf  zu  neuen 

Der  Dolch  ist  out. 

Mit  Armbrust  braucht  Ihr 

Mit  dem  Blick  des 

dem  rauscht  die  Ent¬ 

auch  mit  schnellen 

aktivieren,  kullert 

Abenteuern 

Stattdessen  teilt  Ihr 

Euch  den  Gegnern  nicht 

Entdeckers  schippert  Ihr 

wicklung  des  Genres 

Kickkombos  ins  Jenseits 

Ihr  irdene  Gefäße  vor 

Euch  her 

Hiebe  mit  dem  Krumm¬ 
säbel  aus. 

einmal  mehr  zu  nähern. 

neuen  Gestaden 

entgegen. 

vorbei,  rb 

MAN!AC  januar 
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Super  Multitap:  Wenn  Hudsons  Multi-Player-Adapter  im  Handel  nicht  findet,  könnt  Ihr 
das  sinnvolle  Zubehör  ab  sofort  bei  Nintendo  direkt  bestellen.  Dazu  wählt  Ihr  die  die 
kostenfreie  Rufnummer  0130/5806 

Magic  Minter:  Kultprogrammierer  Jeff  Minter  ("Tempest  2000"  auf  dem  Jaguar), 
arbeitet  an  einer  "Defender  ’-Neuauflage  für  Ataris  Raubkatze 
Core  gekauft:  Die  englischen  Sega-Spezialisten  Core  Design  (u.a  für  ihre  exzellenten 
Mega-CD-Titel  ’Thunderhawk"  und  "Soulstar '  geachtet)  wurden  der  Firmengruppe 
Centre  Gold,  zu  der  auch  U  S  Gold  gehört,  einverleibt  Core-Gründer  Jeremy  Smith 
kümmert  sich  weiter  um  seine  ehemalige  Firma  und  wurde  zudem  in  die  Geschäfts¬ 
führung  von  US  Gold  berufen. 


Für  das  CDi  ist 
ein  Endzeit-Renn¬ 
spiel  mit  außerge¬ 
wöhnlicher  Optik 
angekündigt. 
Dank  Digit al- 
Video  zeigt  "Dead 
End ”  die  apoka¬ 
lyptischen  Beton¬ 
pisten  nahezu 
fotorealistisch 
aus  der  " Ridge 
Racer  Perspek  - 
tive.  Gegen  feind¬ 
liche  Autos  und 
Hübsch  ra  u  her 
wehrt  Ihr  Euch 
nicht  nur  durch 
Euren  rücksichts¬ 
losen  Fahrstil 
sondern  mit 
Eurer  Bordartille¬ 
rie.  Die  Endversi¬ 
on  ist  für  das  2. 

Quartal  * 95 
angekündigt, 
Entsetzungen  für 
andere  Systeme 
werden  nicht 
eru' artet. 


ROCKETS  &  DlNOS  SeGA-NOVASTORM 


storm”  konfrontiert  Euch  mit  gewaltigen  3D-Monstern. 


□  ach  "Loadstar”  steht  das 
zweite  Interactive  Movie 
der  amerikanischen  Ber¬ 
te  1  s  m  ann-Töchter 
Rocket  Science  kurz  vor  seiner  Bild¬ 
schirm-Premiere.  Der  Action-Trick¬ 
film  "Cadillacs  &  Dinosaurs  basiert 
auf  der  gleichnamigen  Comic-Serie, 
hat  jedoch  nichts  mit  der  Automa- 
ten-Umsetzung  von  Capcom  ge¬ 
mein.  Statt  japanischer  Designer 
arbeitete  der  "Indiana  Jones”-  und 
"Rescue  on  Fractalus’-Erfinder 
David  Fox  an  den  zehn  CD-ROM- 
Levels.  die  hauptsächlich  Eure 
Reaktion  fordern.  Mit  "Cadillacs  & 
Dinosaurs"  setzt  die  Firma  Rocket 
Science  ihren  Feldzug  gegen  die 
CD-ROM-typischen  Ladezeiten  fort. 
Die  in  "Loadstar”  bewährten  Kom¬ 
pressions-Routinen  sollen  auch  bei 
der  Dinosaurier-Safari  die  Wartezei¬ 
ten  auf  ein  Minimum  reduzieren. 
Die  Grafik  bleibt  voraussichtlich 
b  i  I  d  s  c  h  i  r  m  füllend, 
wobei  die  Mega-CD- 
Optik  etwas  grobkör¬ 
niger  ausfällt  als  die 
PC-Variante. 

Cadillacs  &  Dinosaurs,  Rocket 
Science  für  Mega  CD  und  IHM 
CD-ROM.  ab  Januar  1995; 


ie  Varianten  für  3DO 
und  PC  sind  erschienen, 
jetzt  fehlt  nur  noch  ein 
passendes  "Novastorm” 
für  Segas  Mega  CD.  Ein  spielbares 
Demo  kündigt  die  baldige  Fertig¬ 
stellung  des  futuristischen  3D-Flu- 
ges  an.  "Novastorm”  für  das  Mega 
CD  orientiert  sich  im  Gegensatz  zur 
3DO- Version  (siehe  Seite  34)  nicht 
am  Original,  sondern  an  der  PC- 
Variante  -  das  bedeutet  einen  modi¬ 
fizierten  Leveiaufbau  mit  dickeren 
Feinden  schon  im  ersten  Level.  Den 
üblichen  Farbverlust  müßt  Ihr  natür¬ 
lich  in  Kauf  nehmen,  dafür  läßt  es 
Psygnosis  akustisch  ganz  schön  kra¬ 
chen.  Gänzlich  neu  ist  das  Extra¬ 
waffensystem,  das  durch  überarbei¬ 
tete  Icons  durchschaubarer  wirkt  als 
auf  dem  3DO.  Wir  erwarten  eine 
spektakuläre  Umsetzung,  die  das 
Mega  CD  bis  aufs  letzte  ausniitzt. 

Novastorm.  PsygnosLs.  Anfang  199S  für  das  Mega  CD 


Virtual  Gameboy 

ie  Katze  ist  aus  dem 
Sack:  Das  geheime  32- 
Bit-Projekt  von  Nintendo 
(Codename  VR  32) 
wurde  in  Japan  vorgestellt.  Zum 
Preis  von  rund  200  US-Dollar  (etwa 
330  Mark)  erscheint  im  April  der 
"Virtual  Boy”,  ein  Low-End-Virtual- 
Reality-Helm,  der  beide  Augen  mit  je 
einem  "Bildschirm”  versorgt.  Die 
hochauflösende  Grafik  wird  in  256 
Rotstufen  vor  schwarzem  Hinter¬ 
grund  dargestellt  -  eine  farbige 
Optik  ist  vorerst  unbezahlbar. 
Gesteuert  wird  traditionell  via  Joy- 
pad,  die  Objekte  auf  dem  Bildschirm 
reagieren  nicht  auf  die  Bewegungen 
Eures  Kopfes  (bei  Profi- VR-Systemen 
sonst  üblich).  Die  Display- Architek¬ 
tur  stammt  von  Rellection  Technolo¬ 
gy,  einem  kleinen  LIS-lTnternehmen, 
dem  Nintendo  die  weltweiten  Rechte 
für  diese  Erfindung  abgerungen  hat. 
Für  den  nötigen  Sound  sorgt  ein  Ste¬ 
reokopfhörer.  der  netterweise  mitge- 
liefen  wird.  Die  Spiele  sollen  um  die 
100  Mark  kosten,  angekündigt  sind 
zunächst  ein  neues  Mario-Abenteuer, 
ein  Weltraumflipper  und  eine  Boxsi¬ 
mulation.  Ein  gutes  Dutzend  Frem¬ 
danbieter  arbeitet  bereits  an  entspre¬ 
chenden  Modulen.  Leider  gibt  es 
noch  keine  seriösen  Aussagen,  ob 
der  erzeugte  3D-Effekt  gut  rüber 
kommt  bzw.  ob  er  von  den  unter¬ 
schiedlichen  Augenspezifikationen 
und  Augenabständen  jedes  Men¬ 
schen  beeinträchtigt  wird. 


HUDSON  SOFT 


' 

H  U  T  T*/  figm' 

1  i  \  ,  \  -}  :  i 

~r  -x* 

„,n  ~v-  ~m 


“Geniale  Mehr-Spieler-Duelle  ”  -  Maniac 
‘Einfach  Bombastisch ”  -  Nintendo  Fun  Vision 
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I  Leichtes  Spiel:  Segas  wunderschönes  "Shining  Force  2”  schlug 
die  schwache  Konkurrenz  als  Strategiespiel  des  Jahres. 


paar  grundle-  * 
gende  Sachen  M 
klarzustellen.  M 
Neue  Hardware-  ^ 
Ergänzungen 
und  geniale  Grafik¬ 
ideen  bestimmen 
die  letzte  Generati 
l  on  der  1 6-Bit 


hzt’s  go  to  DeviVs  Tail 
to  see  Creed! 


Prügeln  par  excellence:  "Super 
Street  Fighter  2"  bleibt  auf  allen 
Konsolen  unerreicht. 


"Donkey  Kong  Country  glanzt  durch 
das  beste  Grafik-Outfit  des  Jahres 
und  als  unser  "Jump'n  Run  1994". 


CD-Spiele  und  32-MBit- 
Riesen,  neue  Spiel¬ 
konzepte  und  über¬ 
raschende  Remakes: 
MANIAC  wählt  die 
besten  Spiele  eines 
guten  Jahrgangs. 


in  Jahr 
mit  Auf 
und  Ab:  Während 
zum  Weihnachtsfest 
die  Software  eimer¬ 
weise  über  MANIAC  und 
dem  Rest  der  spielen¬ 
den  Welt  ausgschüttet 
wird,  sah  es  zum  Som¬ 
meranfang  gar  nicht  gut 
aus.  Kaum  lohnenswerte 
Titel  für  Super  Nintendo 
und  Mega  Drive,  tote  Hose 
auch  beim  3D0,  dem  Jaguar  und  dem 
glücklosen  CD32.  Banges  Warten  auf 
die  nächste  Generation  -  stirbt  16-Bit 
noch  vor  Anbruch  des  RISC-Zeitalters? 
Doch  die  Marktführer  Nintendo  und 
Sega  haben  sich  aufgerafft,  vor  der  Ein¬ 
führung  von  Saturn  und  Ultra  64  ein 


Module.  Auch 

3DO  und  Philips  sorgen  für  einen 
r  Software-Schub.  Das  3DO  solltet  Ihr  im 
Auge  behalten,  denn  bereits  ein  Jahr 
nach  der  Markteinführung  umfaßt  die 
CD-Bibliothek  der  amerikanisch-japani¬ 
schen  32-Bit-Konsole  knapp  100  Titel. 
Doch  vor  dem  Schritt  ins  neue  Jahr  wol¬ 
len  wir  auf  die  Spiele  zurückblicken,  die 
uns  in  den  vergangenen  12  iMonaten 
fesselten.  Säuberlich  nach  Spielgattung 


getrennt,  haben  wir  Euch  die  94er- 
Highlights  zusammengestellt.  Neben 
dem  Spiel  des  Jahres,  verraten  wir  Euch 
auch  einen  „Runner  Up“,  das  Spiel,  das 
dem  Spitzenreiter  am  nächsten  kam. 

Da  alle  3DO-Spiele  und  eine  Menge 
vortrefflicher  Sega-  und  Nintendo-Titel 
nicht  offiziell  und  nur  in  kleinen  Stück¬ 
zahlen  nach  Deutschland  kamen,  haben 
wir  auch  je  einen  Import-Hit  erkoren. 
So  könnt  Ihr  sicher  sein,  auf  den 
nächsten  Seiten  alle  Klasse-Titel  versam¬ 
melt  zu  finden. 


Beste  Grafik:  DONKEY  KONG  COUNTRY 


Vorschußlorbeeren  und  PR-Rummel  waren 
berechtigt:  Mit  "Donkey  Kong  Country” 
zeigt  Nintendo,  wieso  sie  noch  zu  Modul 
und  16-Bit  stehen.  Angeblich  kommt  die 
speicherfressende  ACM-Technik  auch 
bald  in  anderen  Spielen  zum  Einsatz. 


No  mercy 

BEflT’EM-ÜP 

Beat  ‘em  Ups,  im  Volksmund  Prügelspie-  Fans  spielen  „SSF2 ",  Brutalos  kloppen 
le  genannt,  sind  zur  erfolgreichsten  Spie-  sich  mit  „Mortal  Kombat“,  die  3D-Freaks 
legattung  herangewachsen.  Die  Klassik-  schwören  schließlich  auf  „Virtua  Fighter'. 
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Segas  "Virtua  Racing  Deluxe”  wird  das 
32X  zum  Muß-Kauf  für  Polygon-Freaks. 


massig  Specials.  Musikalisch  und 
optisch  ist  das  Update  als  Automat, 
Sega-  und  Nintendo-Modul  ein  Hit. 

KING  OF 
FIGHTERS  94 

Die  Programmierer  von  SNK 
halten  nix  von  3D-Animation  und 
"Live  Video.  Von  der  multimedialen 
Aufbruchsstimmung  unberührt  arbeiten 
sie  stoisch  an  Actionspielen  in  traditio¬ 
neller  Darstellung  -  auf  diesem  Gebiet 
sind  sie  die  Besten!  In  King  of  Fighters 
haben  die  Stars  der  Neo  Geo-Welt  einen 
Gala-Auftritt  mit  neuen  Kleidern,  Bewe¬ 
gungen  und  prachtvollen  Hintergrün¬ 
den.  Hin  Augenschmaus  mit  unglaub¬ 
lichen  Kamera-  und  Lichteffekten. 


Y(IY(I  HflKflSHü 

Sega:  Gegen  King  of  Fighters 
ist  Treasures  ”YuYu  Hakashu" 
ein  grafisches  Leichtgewicht. 
Dank  6-Button-Pad  und  Multi-Tap  ste¬ 
hen  den  maximal  vier 
Spielern  24  Feuer¬ 
knöpfe  zur  Verfügung, 
um  sich  mit  den  ex¬ 
zentrischen  Helden 
und  Bösewichten  der 
japanischen  Zeichen¬ 
trickserie  zu  klop¬ 
pen.  Ein  Gebolze  mit 
Zauberei  und  Super- 
Sprüngen. 


raschte  uns  mit  der  leichtfüßigsten  Prügelei 
des  Jahres  -  ein  Import  fürs  Mega  Drive. 


Bester  Soundtrack:  SUPER  METROID 

Bis  Spielmusik  im  Allgemeinen  Soundtrack-Qualität  besitzt,  dauert's  noch 
ein  wenig,  "Super  Metroid“  weist  jedoch  den  Weg:  Spannung  und  Atmos¬ 
phäre  werden  nicht  zuletzt  durch  den  rfl 

akustischen  Klangteppich  erzeugt  -  1994  ^ 

gelang  dies  keinem  besser  als  Nintendo.  F  *  *1 


SÜPER  STREET 
FIGHTERZ 

Capcom:  Auch  wenn  die  MK- 
Fans  über  akute  Blutarmut  nör¬ 
geln,  bleibt  Capcoms  .Street  Figh- 
r  ter  2“  der  Champ  in  der  16-Bit- 
__  Arena.  In  „Super  Street  Fighter  2“ 
treffen  die  schönsten  Charaktere 
und  besten  Animationen  auf  eine  ausge¬ 
klügelte  Steuerung  und 


"Actionspiele  sind  Out!”  meinen  die 
einen.  ”Weltraumballereien  wird  es 
immer  geben”  verteidigen  die  anderen 
eines  der  ältesten  Spielgenres  der  Welt. 
Wie  auch  immer:  1994  konnten  uns  nur 
wenig  Vetreter  dieser  Gattung  fesseln. 

w  PROBOTECTOR 

Konami:  "Probotector”  wurde 
seinem  Ruf  gerecht  und  erspielte 
sich  einen  Ehrenplatz  in 


Need  for  Speed 

ACTION 


der  Action-All-Stars-Riege.  Den  Roboter- 
Söldner  wird  keine  Ruhepause  gegönnt, 
ehe  mehrere  Abspänne  gesehen  und 
diverse  Geheimräume 
entdeckt  wurden. 


TEMPEST 

2000 

TTFFTT7  Atari:  tun  Old¬ 
timer  der  Spiel- 


Spiel  d«* 
*  )ahres 


schluckt  massig  Speicherplatz. 
32MBit  umfassen  die  Modul-Versionen. 


’ ' 

'-iÄ-N'v' 

-  * 


Besser  als  die  Nintendo-Version? 
Konamis  Robot-Duo  läßt  es  an  allen 
Ecken  und  Enden  krachen. 


branche  sorgte 
für  den  ersten  64-Bit- 
Hit  der  Konsolen- 
Welt.  Programmierer 

Jeff  Minter  schwärmt  für  Lamas,  Atari 
und  schnelle  Grafik.  „Tempest  2000“ 
verrät  außerdem  seine  Begeisterung  für 
psychodelische  Farbspielereien  und 
harte  Tekno-Musik.  Ein  ungewöhnliches 
3D-Erlebnis,  schnell,  bunt,  spektakulär. 


.  7061 

l^unncr 

*  «P 

_  ^ 

H  k  * 

■  Blitzgewitter  am  Ende  der  Galaxis.  ■ 

Mit  "Tempest  2000”  feiert  Action- 
Veteran  Jeff  Minter  sein  Comeback. 
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SCAVENGER  4 

PsygnosJs:  Statt  den  3D-Shooter 
„Scavenger  4"  ihren  actionbegei¬ 
sterten  Landsleuten  vorzustellen, 
haben  die  Engländer  die  CD- 


Nach  der  Japan -Premiere  von  "Sca- 
venger  4"  werden  nun  drei  neue  Ver¬ 
sionen  als  "Novastorm”  ausgeliefert. 


ROM  nach  Japan  verschifft.  Dort  ist  der 
Sturzflug  mit  3D-Animation  und  Tekno- 
Soundtrack  das  futuristischste  Spiel  für 
Fujis  Nobel-Konsole  Marty.  Jetzt  dürfen 
auch  PC-  und  3DO-Besitzer  gegen  Welt¬ 
raum-Phönix  und  Mech-Gegner  fighten. 


Marios  Erban 

JÜMP'N  RUN  &  GESCHICKLICHKEIT 

DRACULfl  X 


Trotz  Prügelmanie  und  Rennspiel 
Rausch  bleibt  das  Jump'n  Run  das  Juwel 
der  Konsolenwelt.  Sony  und  Virgin.  Ko- 
nami  und  Nintendo  -  mit  fantastischen 
Titeln  erneuerten  sie  ein  das  Genre. 

DONKEY  KONG 
COÜNTRY 

Nintendo:  Nintendo  läßt  das 
Hüpfen  nicht:  Trotz  Marios  Erho- 
y  lungsurlaub  schwingen  sich  Nin- 
tendo-Protagonisten 
unangefochten  auf 
den  Jump'n’Run- 


Auch  nach  zehn  Jahren  Ruhestand  hat 
Donkey  Kong  das  Springen  nicht  verlernt. 


Thron. 

Dream 

durch 

Urwald 

Schnee 

wasser 

denen 

Zufall 

bleibt. 


Das  affige 
Team  turnt 
einhundert 
Minen-, 
-  und  Unter- 
Passagen,  in 
nichts  dem 
überlassen 


ungewonmicner  Meid  in  einem  unge¬ 
wöhnlichen  Jump  n  Run:  Earthworm  Jim 
mischt  die  Hüpfspiel-Konkurrenten  auf. 


EfIRTHWORM  JIM 

Virgin:  Ein 

Regenw  urm 
wie  Du  und  ich 
findet  einen 
außerirdischen 
K  a  m  p  f  a  n  z  u  g 
und  wird  zum  Super¬ 
helden.  David  ‘  Alad- 
din"  Perry’s  neustes 
Spiel  ist  technisch 
perfekt  und  urko¬ 
misch. 


Beste  Technik:  DONKEY  KONG  COCINTRY 


Nintendos  "Advanced  Computer  Modeling”  (kurz:  ACM)  ist  mehr  als  nur 
eine  Werbephrase:  Dank  SGI-Hardware,  Alias-Tools  und  Kompressions- 
rjpF'  Routinen  der  englischen  Videospiel-Routi* 

W  niers  von  Rare  wird  auch  Nintendos  zwei- 

:  |  %  ,\*s**r  4  tes  Europa-Projekt  zum  technischen  Mei- 

lenstein.  Links  seht  Ihr  ein  Kong-Modell  in 
voller  "LebensgröSe”  -  etwas  verkleinert 
'  i  M  JHH  tobt  der  Affe  dann  durch  das  Spiel. 


CM 


J  Konaml:  Das  haut  den  stärk- 
gn  sten  Gorilla  vom  Baum:  Eines 
\/  der  besten  Jump  n  Runs  ist 
weder  32-,  noch  16-Bit-Titel,  son¬ 
dern  eine  CD  für  die  8-Rit-Duo  Engine. 
Gruftigc  Sprachausgabe,  Blitzgewitter 
und  Höllenritt  -  Konami  setzt  der  Saga 
mit  „Castlevania  X“  die  Krone  auf.  Wir 
flehen  um  eine  Europa-Version  in  16-Bit! 

Fit  for  Fein 

SPORT 

Hier  bleibt  EA  ungeschlagen:  Mit  l 
tes  zu  den  wichtigsten  Mannschaftsport 
arten  sahnten  die  Amis  auch  1994  ab. 

NHL  HOCKEY  95 


;  Electronic  Arte:  Andreas  spielt  s 
den  ganzen  Tag.  Dank  Saison- 
Modus,  überarbeiteter  Grafik  und 
vieler  neuer  Statistiken  qualifiziert  sich 
die  Neuauflage  von  "NHL"  als  Top-Titel 
dieses  Jahres. 


r  rrrrr:m-;  < 


Schwarzer  Humor  exklusiv  für  Japan: 
Konamis  "Castlevania  X”. 


Die  Grafik  wurde  komplett 
überarbeitet:  Jetzt  können  sich  die 
Spieler  auch  in  die  Schußbahn  werfen. 

FIFA  SOCCER  95 

7  Electronic  Arte:  Im  Vergleich 
zum  94er-Erstling  haben  die  Ent- 


abteilung  wurde  konsequent  weiterent¬ 
wickelt  und  mit  Liga- Modus  versehen. 


SUPER  FINAL 
MATCH  TENNIS 

Human:  Die  ultimative  Ten- 
. nissimulation  führt  die  Legende 
y  des  PC-Engine- Vorgängers  "Final 
Match  Tennis"  fort  und  beschert  allen 
Import-Fans  die  spielerisch  ausgereifte- 
ste  und  intelligenteste  Umsetzung  des 
weißen  Sports.  Die  Steuerung  ist  das 
Herzstück:  Ein  bis  vier  Tennis-Cracks 
wählen  aus  beinahe  20  Schlagvarianten, 
die  sie  über  Monate  lernen  und  schließ¬ 
lich  perfektionieren. 


Wickler  an  der  tadellosen  Spiello¬ 
gik  kaum  gedreht,  dafür  gibt ’s  endlich 
einen  vernünftigen  Liga-Modus.  Die 
Super-Nintendo-Umsetzung  spielt  sich 
leider  etwas  schwerfälliger. 


Nintendo:  Ein  bis  vier  Spieler  liefern 
sich  rasante  Netz- Duelle. 


DIE  GEFAHR  LIEGT 
MANCHMAL  NUR  EINE 

RUTSCHIGE  LIANE  ENTFERNT! 


I  ■ 

I 

ÄcIiVisioK 

MECA-CD  •  SNES  •  MEGA  DRIVE 
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Unser  Knubbelheld  schlägt  sich  mit 
Hilfe  tierischer  Gefährten  durch  die 
Kavernen  eines  Vulkans. 


Import-Epos:  Wie  schon  der  NES-Vor- 
gänger  wird  das  überragende  "Fire 
Emblem”  in  Deutschland  nicht  erscheinen. 


Beste  Spezialefekte:: 

PROBOTECTOR 

Ein  Feuerwerk  an  Spe-  ^ 
zialeffekten,  daß  jedem  4P 
Super  NES  die  Augen 
tränen:  Konamis  First-  ; 

bieten  mehr  Technik-Tricks  ais  jedes  andere 
Team  -  die  “Dynamite  HeaddyM*Erfinder 
Treasure  müssen  sich  mit  Platz  2  begnügen 


Bonner  #t 

up 


TO  MO  I  NT  HIN  FHIR  PI 
IS  OPPOSEO  BY  BOTI 
HE  HHRKONNEN. 


Spiet  des 

•  Jahr« 


Bester  Slapstick: 

EARTHWORM  JIM 


Fliegende  Kühe  und  wandelnde  Raumanzü¬ 


ge:  Auch  in  der  Humor-Kategorie  hatte 
’Earthworm  Jim”  leichtes  Spiel.  Dabei  sind 
ihm  mit  "Flink”  (böse  _ 

Überraschungen  beim 
Zaubertrank-Mix)  und  /*  -- 

der  Kong-Familie  witzi-  *'  f 

ge  Konkurrenten  entge¬ 
gengestolpert.  Doch  nur 
Jim  gelang  es  Sega-  und 

Nintendo-Fans  im  ^  Ks  WLiMi 
Schmunzeln  zu  vereinen. 
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Im  virtuellen  Sandkasten 

STRATEGIESPIE 


Strategiespiel  "Shilling  Force  2”. 


fSim  Wüstenplanet:  Das  Science-Fic- 
tion-Strategiespiel  "Dune  2”  basiert 
auf  einem  Computerspiel  von  1992. 


Fantasy-Ausflug,  der 
durch  Rollenspielele¬ 
mente  gehörig  Tiefe 
erhält. 

DÜNE  2 

Virgin:  Der 

erste  Teil  war 
ein  lahmes  Ad- 
venture-Strategiege- 
misch,  doch  West- 
woods-Fortsetzung 
solltet  Ihr  Euch  an- 
sehen.  Ein  kriegeri¬ 
sches  „SimCity”  um 
die  Gewürze  des 
Wüstenplaneten  -  die  hervorragende 
Spielbarkeit  läßt  über  den  geringen 
Bezug  zur  Filmvorlage  hinwegsehen. 

FIRE  EMBLEM 

HjU^  Nintendo:  Und  wieder  wandert 
ein  Videospiel -Trupp  nach  Japan  I 
y  aus:  Wie  die  NES-Variante.  wird 
auch  das  16-Bit  „Fire  Emblem”  nicht  in 


Sega  und  Nintendo  überbieten  sich  mit 
Schwertern,  Action  &  Magie.  Ein  Science¬ 
fiction-Girl  bleibt  dennoch  die  Nummer  1 . 

SÜPER  METROID 

Nintendo:  Spannender  als  Mich- 
ael  Schumacher's  Formel- 1 -Finish: 
y  "Super  Metroid"  steckt  voller  Ideen 
und  Überraschungen,  brillant  ausgetüf- 
telten  Oversize-Leveln  und  tonnenweise 
Geheimnis-Verstecken. 


Eine  weibliche  Heldin  läßt  die  Konkur¬ 
renz  alt  aussehen:  Samus  Aran  wird 
der  Action- Adventure-Oscar  verliehen. 


SOLEI  L 


Sega:  Zweites  Sega-Adventure 
seit  "Landstalker”  mit  unüber¬ 
sehbaren  ”Zdda -Anleihen.  Furiose 
Endbosse,  innovative  Ideen  und  eine 
große  Spielwelt  machen  es  zum  besten 
Spiel  seiner  Art  auf  dem  Mega  Drive. 


Erfahrt  in  einer  aufregenden  Zeitreise 
über  die  düstere  Vergangenheit  Soleils. 

GOEMON  2 

Konami:  Konami  schöpft  aus 
reichen  Quellen:  Nahezu  zeit¬ 
ig  gleich  mit  dem  Europa-Release 
von  "Mvstical  Ninja"  und  freuten  sich 
japanische  Kids  über  die  Veröffentli¬ 
chung  des  dritten  Teils,  in  Fernost  als 
"Goemon  2"  bekannt.  Technisch  ein 


The  Wanderers 

flCTION-fiDVENTÜRES 


Nur  wenige  Hersteller  machen  sich  die 
Mühe,  Strategiespiele  für  den  deutschen 
Markt  zu  präparieren.  So  blieb  es  auch 
1994  ein  stark  unterbesetztes  Genre. 


SHINING  FORCE  2 

Sega  geht  auf  Nummer  sicher 
und  schneidert  dem  charmanten 
Vorjahressieger  einen  grafisch  und 
spielerisch  unveränderten  Nachfolger 
auf  den  Leib.  Wer  die  freundlichen  Hel¬ 
den  und  grimmigen  Feinde  des  ersten 
Teils  mochte,  bekommt  mit  „Shining 
Force  2”  eine  neue 
Fantasy-Welt  zur  Be¬ 
freiung  serviert.  Tolle 
Benutzerführung  und 
große  Kampf-Anima¬ 
tionen  versüßen  den 


Deutschland  erscheinen.  Dabei  gibt  s 
weit  und  breit  keine  verlockendere  Her¬ 
ausforderung  für  Hexfeldhenren  und  Menü- 


Strategen.  Liebenswerte  Story.  Grafik-Sorg¬ 
falt  und  Benutzerführung  ohne  Tadel  - 
Winnie  wird 's  noch  im  Jahr  2000  spielen. 


Bester  Hauptdarsteller: 

EARTHWORM  JIM 

Nach  Jobs  für  Disney  und  Virgin  hatte  David  Perry  von  Filmumsetzungen 
die  Nase  voll.  Als  ersten  eigenen  Helden  schickt  er  Jim  ins  Rennen  -  wer 
hätte  gedacht,  daß  ausgerechnet  ein  Wurm  zum  Sprite-Komiker  taugt? 


Bester  Nebendarsteller: 

CRANKY  KONG 
jpONKEY  KONG  COCINTRY) 

\  Allein  wegen  den 
p  coolen  Kommenta- 

ren  von  Spielspaß- 
*  $  *  v4  Opa  Cranky  Kong 

(alias  Donkey  Kong 
anno  '81)  lohnt  sich  der  Besuch  von  "Donkey 
Kong  Country".  Cranky  droht  seinem  Enkel 
Stock-Schläge  an  und  klärt  ihn  über  altmodi¬ 
sche  Spieldesign-Gebote  auf. 


*  »l 
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Ein  sagenhaftes 
Actio n-,  aufregendem 
Adventure-, 
L  faszinierendem 

4  Rollenmpiel! 


In  diesem 
großartigen 

Abenteuer  ist  nichts  so,  wie 
es  scheint  Gut  ist  auch  böse,  Freund 
auch  Feind.  Die  Weltharmonie  ist  zerstört—  das 
Böse  regiert.  Finde  den  Manabaiun,  die  Quelle 
der  möglichen  Kraft,  und  bring  die  Welt  wieder 
ins  Lot  Doch  Du  kämpfst  unter  harten 

Bedingungen:  Monster  und 
gefährliches  Territorium 

erwarten  Dich.  Aber  Du  hast  die 
Macht  des  Manaschwertes  auf 
Deiner  Seite.  Such  Dir  bis  zu  zwei 
Freunde,  und  Ihr  könnt  mit  dem  Multi- 
Player-Adapter* gleichzeitig  spielen. 
Aber  nimm  Dich  in  acht—  dieses 
Super  Nintendo™  Spiel,  das 
Action-,  Adventure-  und 
Rollenspiel  zugleich  ist  wird 
Dir  manches  Rätsel  auf  geben. 


Ninfendo^ 


Separat  erhältlich 


Mit  deutlichen  Texten  und  7 Zeitigem  Spieleberater 


Have 


niore 


Nur  von 
Nintendo * 


schneckenlahmes  Desaster  mit  Ruckei- 
Sprites  von  Anfang  bis  Ende.  Aber  was 
nimmt  man  nicht  alles  in  Kauf,  um  auf 
Gummi-Enten  und  im  Cockpit  pummli- 
ger  Kampf-Roboter  durch  ein  kunter¬ 
buntes  Spielzeugland  zu  reisen.  Sorgfäl¬ 
tig  arrangierte  Level,  jugendfreie  Klop- 
pereien  und  hirnlose  3D-Action.  Dieses 
Spiel  muß  man  einfach  liebhaben. 


ler.  Konamis  "Goemon  2”,  das  hierzu¬ 
lande  nur  als  Import  verkauft  wird. 


Ohne  RISC-  oder 
DSP-Chip  bleibt  die 
Konkurrenz  auf  der 
Strecke:  3D-Rasereien 
sind  das  Genre  der 
Zukunft  -  uns  erwar¬ 
tet  ein  heißes  Finish. 


„Virtua  Racing  Deluxe“  weit  über  das 
Feld  der  traditionellen  Rennspiele. 
Lediglich  Nintendos  .Stunt  Race  FX“ 
kann  der  Automatenumsetzung  in  32-Bit 
nahekommen  -  hat  gegen  dessen  Gra¬ 
fik,  Sound  und  Geschwindigkeit Jetzt¬ 
endlich  aber  keine  Chance. 


VIRTUA  RACING 


DELUXE 


Sega:  Die  Mega-Drive-Variante 
war  gut,  aber  die  neue  32X-Versi- 
on  ist  besser:  Mehr  Strecken,  ver¬ 
besserte  Grafik  und  der  fetzige  „Stock- 
Car-Mode  (ä  la  „Davtona  USA“)  heben 


Racing  Deluxe"  zweitbeste  Rennspiel. 


STUNT  RACE  FX 

Nintendo:  Trotz  mickrigem 
Zwei-Spieler-Modus  gaben  wir 
y  '  mit  Nintendos  Comic-Rennspiel 
lieber  Gas  als  auf  dem  virtuellen 
Asphalt  der  ersten  .Virtua  Racing*“ -Um¬ 
setzung:  Nintendo-Spielbarkeit  und  3D- 
Technik  aus  England  garantieren  für 
turbulenten  Spielspaß  auf  der  Jagd  nach 
Runden rekorden  und  Weltmeisterschaft. 


Bester  Vorspann:  LOfiDSTfiR 

Die  erfahrene  Hand  von  Film-  und  Software-Profis  merkt  man  dem  Debüt 
von  Rocket  Science  an:  Professionell  gefilmte  und  gesprochene  Video- 
szenen,  harmonisch  integriert  in  eine  vorberechnete  30-Welt.  Massig 
Vorspann,  überraschende  Einspieiungen  und  witzige  Dialoge  mit  dem 
Bordcomputer  -  Standing  Ovations  für  die  beste  Präsentation  des  Jahres. 
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MINDERHEITEN-GENRES 


Interactive  Movies 

BURN:  CYCLE 


Das  beste  Interactive  Movie  spielt  man 
exklusiv  auf  CDi:  "Bum:  Cycle"  gefällt  u.a. 
dank  des  stimmungsvollen  Soundtracks. 


Philips:  Als 

w/fjj  Datendieb  im 
~  nächsten  Jahr¬ 
tausend  erlebt  Ihr  ein 
Cyberpunk-Adventu- 
re,  das  inhaltlich, 
optisch  und  akustisch 
perfekt  verwoben  ist. 
Der  CDi-Titel  wurde 


aufwendig  produziert  und  zeichnet  das 
Bild  einer  gleichermaßen  faszinierenden 
wie  beängstigenden  Gesellschaft. 

Rollenspiele: 

SECRET  OF  MANA 

HHF  Square:  Den  Grenzbereich  zwi- 
sehen  Fantasy-Rollenspiel  und 
y  Action- Ad  venture  besetzt  Square 
souverän  mit  ”Secret  of  Mana".  Drei 
Helden  auf  der  Suche  nach  der  Mana- 


Bestes  Remake: 

TEMPEST  2000 


Unter  den  94er-Remakes 
landen  sich  tolle  Spiele 
und  wir  MANIACs  disku¬ 
tierten  uns  die  Köpfe 
heiß:  Noch  vor  "Pitfair 
plazierte  sich  Ataris  psy- 
chodelische  “Tempest”- 
Aufarbeitung.  im 
Import-Ring  punchte 
sich  Nintendo  zum  Sieg. 
_ 


y 


BesteFilmümsetzunq: 

SUPER  \mm  JONES 


Die  stilechte  Umsetzung 


V  i 


klassischer  Indy-Aben¬ 
teuer  ist  eine  Coproduk- 
tion  zwischen  LucasArts 
und  den  deutschen  Ent- 1 
Wicklern  Factor  Five.  Als  Code-Zauberer  und 
eingefleischte  Indy-Fans  haben  sich  die  Köl¬ 
ner  die  Standing  Ovations  redlich  verdient. 


r 

I 


ROAD  RASH 


V 1 1 T  9 j  Electronic  Arts:  Mit  Grunge- 
Jiv  Rock,  Live-Video  und  pfeilschnel- 
ler  3D-Grafik  haucht  Electronic 
Arts  der  angegrauten  'Road  Rash '-Serie 
neues  Leben  ein.  RISC-Chip  und 
Doublepin-CD-ROM  des  3DOs 
machen  s  möglich. 


Festung:  Die  sorgfältige  deutsche  Über¬ 
setzung  ist  eines  der  bezauberndsten 
Abenteuer  unserer  Zeit  -  solange  es  hier¬ 
zulande  kein  "Final  Fantasy"  gibt,  ganz 
klar  die  beste  Wahl  für  Rollenspieler. 

MANIAC  januar 


YOKOZUNA 


1-2-3  KID  BAMBAM 
BIGELOW 


UNDERTAKER 


waten 
Ps  und  f 


ERSTE  4-SPIELER 
W  SPIEL! 


AKTION  AUSSERHALB 
DES  RINGS! 


NEU!  MEGA  MOVES  WIE 
WHIRLING  DERVISH  ... 


MEGA  DRIVE 


SUPER  NINTENDO M  GAME  BOY™  GAME  GEAR 


©  1 994  TitanSports  Inc.  All  rights  reserved.  Nintendo®,  Super  Nintendo  Entertainment  System™  Game  Boy™  and  the  Official  Seals 
Mega  Drive  and  Game  Gear  are  trademarks  of  Sega  Enterprises,  ltd.  All  rights  reserved.  Acclaim  is  a  division  of  Acclaim  Entertainn 
rights  reserved.  Screen  shots  shown  are  taken  from  the  Super  NES™  version  of  the  videogame.  Not  all  wrestlers  depicted  appear  on 
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Dracula  Unleashed  Mega  CD 


Dragon 

Dragon  s  Lair 


Super  Nintendo 

Mega  CD 


Dragon  s  Revenge  Mega  Drive 


Dune 

Dune  2: 

Battle  of  Arakis 
Dynamite  Headdy 
Earthworm  Jim 
Earthworm  Jim 
Eek!  The  Cat 


Mega  CD 

Mega  Drive 

Mega  Drive 

Mega  Drive 
Super  Nintendo 
Super  Nintendo 


3 

11 

7 

2 

2 

4 

10 

11 

11 

10 


FEflTClRES,  REPORTAGEN 
&  SCHWERPUNKT-ARTIKEL 


Ausgabe  Seite 


American  Way  (American  Sports) 
Anpfiff  (Fußballspiele  Überblick) 
Around  the  World  (Apple  eWorld) 
Beat’em  Up 

California  Dreaming  (Playmates) 
Capcom  Total 
CD-Spiele  Parade 
Digital  Video 
Duell  der  Entertainer 
(PC  gegen  Konsolen) 
Fantasy-Rollenspiele 
Future  Shock 
Interactive  Movie 
Hauch  von  Magie  (Disney) 
Hollywood  auf  CD  (Video  CD) 
Konami  Power  ‘95 
Konsolen  Phantasien 
Mega-Drive-Spieleparade 
Neo-Geo-Spieleparade 
Neo-Geo-Weihnachtsoffensive 
Lights,  Camera.  Interaction! 
(Spieleentwicklung) 


7 

7 

12 

6 

7 
10 
9 

4 

9 

5 

2 

12 

10 
11 

6 
1 

8 
10 
12 
4 


22 

82 

107 

70 

8 

18 

57 
68 
28 

80 

56 

20 

24 

84 

26 

26 

69 

81 

12 

58 


Modul  oder  CD?  (Insider-Statements)  5 
Power-Chips  5 

Seaa:  The  Next  Generation  5 

10 

8 

10 

Spiele  des  Jahres  93 

1 

76 

Spieleprominenz  auf  dem  3D0  6  12 

Super-Nintendo-Spieleparade  7  73 

Vergleichstest:  Joypads  2  70 

Vergleichstest:  Joysticks  3  78 

Video  &  Computerspiel-Historie  3  68 

Wahrheit  über  MANIAC  11  26 

SPIELEVORSTELLUNGEN  & 
PREVIEWS 
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Adventure  Island  2 

Super  Nintendo 

4 

6 

Beauty  &  the  Beast 

Mega  Drive/ 
Super  Nintendo 

5 

6 

Battlecorps 

Mega  CD 

6 

6 

Blackthorne 

Super  Nintendo 

9 

22 

Blood  Warrior 

Automat 

4 

23 

Bonk 

Super  Nintendo 

10 

8 

Bubsy  2 

Mega  Drive/ 
Super  Nintendo 

3 

24 

Burn:  Cycle 

CDi 

10 

14 

Castlevania 

Mega  Drive 

2 

16 

Chaos  Control 

CDi 

12 

14 

Chuck  Rally 

Mega  CD 

6 

7 

Cruis'n  USA 

Automat 

12 

10 

Dark  Stalkers 

Automat 

10 

10 

Doom  2 

MS-DOS 

11 

24 

Donkey  Kong  Country 

Super  Nintendo 

12 

6 

Double  Switch 

Mega  CD 

2 

64 

Dracula  X 

PC-Engine 

2 

18 

Dragon  s  Lair 

3DO 

2 

66 

Dragon’s  Revenge 

Mega  Drive 

1 

10 

Draxon's  Revenge 

3DO 

2 

66 

Earthworm  Jim 

Mega  Drive/ 
Super  Nintendo 

10 

16 

Flink 

Mega  Drive 

7 

6 

Gadget 

Mac/MS-DOS 

10 

22 

Ground  Zero  Texas 

Mega  CD 

2 

20 

Hagane 

Super  Nintendo 

11 

12 

Heart  of  the  Alien 

Mega  CD 

7 

14 

Hell  Cab 

Mac/MS-DOS 

2 

88 

Hyperdunk 

Mega  Drive 

2 

14 

Iron  Soldier 

Jaguar 

9 

18 

Kether 

CDi 

2 

10 

Lethal  Enforcers 

Mega  CD 

1 

22 

Lion  King 

Mega  Drive/ 
Super  Nintendo 

11 

6 

Mad  Dog  McCree 

3DO 

1 

23 

Mega  Man  X 

Super  Nintendo 

3 

23 

Mickey  Mama 

Mega  Drive/ 
Super  Nintendo 

10 

34 

Mortal  Kombat  2 

Automat 

2 

8 

Mortal  Kombat  2 

diverse 

9 

6 

Mortal  Kombat  2 

Mega  Drive/ 
Super  Nintendo 

10 

6 

NBA  Jam 

Mega  Drive/ 
Super  Nintendo 

2 

12 

NHL  95 

Mega  Drive 

9 

16 

Orbit  Defenders 

Automat 

5 

14 

Parodius2:  Fant.Journey  Automat 

8 

8 

Pitfall:  Mayan  Adventure 

Mega  Drive/ 
Super  Nintendo 

10 

20 

Quantum  Gate 

MS-DOS 

3 

88 

Rainbow  Bell  Adventures 

Super  Nintendo 

3 

16 

Rebel  Assault 

Mega  CD 

1 

12 

Robocop  vs.  Terminator 

Mega  Drive 

3 

35 

Rise  of  the  Robots 

alle 

1 

6 

Samurai  Shodown 

diverse 

9 

24 

64 

76 

59 

32 

36 

48 

48 

66 

66 

80 


46% 

70% 

42% 

77% 

66% 

80% 

83% 

86% 

86% 

60% 


Titel 

System  Ausgabe 

Seite  II 

LUUU  C. 

ESPN  Baseball 

Super  Nintendo 

12 

71 

59% 

Scavenger  4 

diverse 

4 

8 

Eternal  Champions 

Mega  Drive 

2 

54 

68% 

Shadow  Caster 

MS-DOS 

1 

104 

Equinox 

Super  Nintendo 

3 

42 

79% 

Soulstar 

Mega  CDS 

6 

7 

F-1  Pole  Position 

Super  Nintendo 

11 

72 

61% 

Sparkster 

Super  Nintendo 

9 

12 

F-117  Night  Storm 

Mega  Drive 

3 

49 

51% 

Street  Racer 

Super  Nintendo 

9 

20 

F-15  Strike  Eagle  2 

Mega  Drive 

2 

44 

61% 

Super  Indiana  Jones 

Super  Nintendo 

8 

10 

Fatal  Fury  2 

Super  Nintendo 

10 

71 

70% 

Super  Metroid 

Super  Nintendo 

5 

12 

Fatal  Fury  Special 

Neo  Geo 

1 

48 

76% 

Super  Street  Fighter  2 

MD/SNES 

8 

6 

Fievel  Goes  West 

Super  Nintendo 

10 

76 

63% 

Syndicate 

Mega  Drive/ 

10 

12 

FIFA  Soccer 

Super  Nintendo 

7 

52 

88% 

Super  Nintendo 

FIFA  Soccer 

Mega  CD 

9 

49 

86% 

Targa 

Super  Nintendo 

9 

14 

FIFA  95 

Mega  Drive 

12 

70 

89% 

Tiny  Toons  Sports 

Mega  Drive/ 

9 

10 

Final  Fight  2 

Super  Nintendo 

6 

50 

72% 

Super  Nintendo 

Flashback 

Super  Nintendo 

1 

40 

76% 

Theme  Park 

Mega  Drive 

10 

12 

Flink 

Mega  Drive 

11 

64 

83% 

Tower  of  Doom 

Automat 

7 

12 

Flintstones 

Super  Nintendo 

5 

42 

59% 

Urban  Strike 

Mega  Drive 

7 

16 

Full  Throttle  Racing  Super  Nintendo 

12 

71 

44% 

Watchdog  7 

Automat 

8 

12 

Fun  &  Games 

Super  Nintendo 

9 

50 

40% 

WWF  Rage  in  the  Cage 

Mega  CD 

2 

64 

Generations  Lost 

Mega  Drive 

12 

67 

60% 

Zelda’s  Adventure 

CDi 

6 

8 

Ghoul  Patrol 

Super  Nintendo 

12 

85 

54% 

GP-1 

Super  Nintendo 

2 

45 

56% 

SPIELE-TESTC 

Goofy’s 

Mega  Drive 

6 

45 

65% 
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History  Tour 

Greatest 

Mega  Drive 

2 

30 

58% 

Actraiser  2 

Super  Nintendo 

10 

78 

75% 

Heavyweight 

Addams  Family 

Mega  Drive 

3 

59 

69% 

Grindstormer 

Mega  Drive 

7 

67 

67% 

Aero  Fighters  2 

Neo  Geo 

10 

72 

63% 

Ground  Zero  Texas 

Mega  CD 

3 

48 

76% 

Aero  the  Acrobat 

Super  Nintendo 

1 

34 

59% 

Gunship 

Mega  Drive 

12 

62 

30% 

Aero  the  Acrobat 

Mega  Drive 

4 

45 

59% 

Hardball  ‘94 

Mega  Drive 

9 

55 

80% 

Aggressors 

Neo  Geo 

10 

74 

62% 

Heart  of  the  Alien 

Mega  CD 

8 

58 

80% 

of  Dark  Kombat 

Heavenly 

Mega  CD 

7 

68 

88% 

Aladdin 

Super  Nintendo 

1 

32 

80% 

Symphony  F-1 

Alfred  Chicken 

Super  Nintendo 

4 

54 

49% 

Heimdall 

Mega  CD 

9 

48 

57% 

Alien  vs.  Predator 

Super  Nintendo 

2 

35 

31% 

High  Seas  Havoc 

Mega  Drive 

4 

32 

77% 

Alien  vs.  Predator 

Jaguar 

12 

68 

58% 

Humans 

Super  Nintendo 

5 

74 

69% 

Animaniacs 

Super  Nintendo 

12 

40 

85% 

Hurricanes 

Super  Nintendo 

12 

92 

50% 

Animaniacs 

Mega  Drive 

12 

40 

75% 

Hurricanes 

Mega  Drive 

12 

92 

50% 

Art  of  Fighting 

Super  Nintendo 

5 

44 

69% 

Hyper  V-Ball 

Super  Nintendo 

6 

47 

47% 

Art  of  Fighting 

Mega  Drive 

7 

57 

63% 

Hyperdunk 

Mega  Drive 

4 

29 

67% 

Art  of  Fighting  2 

Neo  Geo 

4 

57 

83% 

IMG  Int.  Tennis 

Mega  Drive 

10 

64 

69% 

AX  101 

Mega  CD 

6 

69 

41% 

Incredible  Hulk 

Mega  Drive 

7 

53 

60% 

Ballz 

Mega  Drive 

10 

77 

63% 

Incredible  Hulk 

Super  Nintendo 

8 

58 

60% 

Barkley: 

Mega  Drive 

5 

65 

61% 

Indiana  Jones 

Super  Nintendo 

11 

44 

79% 

Shut  up  and  Jam 

Iron  Helix 

Mega  CD 

12 

66 

68% 

Batman  &  Robin 

Super  Nintendo 

12 

48 

78% 

James  Pond  2 

MS  1 

90 

70% 

Battlecorps 

Mega  CD 

8 

46 

82% 

James  Pond’s 

Super  Nintendo 

6 

67 

69% 

Battleship 

NES 

1 

90 

23% 

Crazy  Sports 

Battletoads 

Super  Nintendo 

9 

56 

49% 

Joe  &  Mac 

Mega  Drive 

6 

63 

65% 

Double  Dragon 

Joe  Montana’s  NFL 

Mega  CD 

1 

72 

74% 

Beast  2 

Mega  CD 

8 

64 

61% 

Jurassic  Park 

Mega  CD 

3 

60 

70% 

Beauty  &  the  Beast  Mega  Drive 

11 

42 

64% 

Jungte  Book 

Super  Nintendo 

8 

50 

77% 

Bill  Walsh  Football 

Mega  CD 

4 

47 

82% 

Jungle  Book 

Mega  Drive 

8 

52 

78% 

Blades 

Mega  Drive 

3 

52 

68% 

Karnov's  Revenge 

Neo  Geo 

6 

58 

74% 

of  Vengeance 

Kawasaki  Challenge  Mega  Drive 

12 

86 

72% 

Bodycount 

Mega  Drive 

9 

54 

46% 

Kick  Off  3 

Super  Nintendo 

7 

56 

77% 

Brutal 

Mega  CD 

10 

75 

65% 

King  of  Dragons 

Super  Nintendo 

8 

53 

59% 

Brutal  Sports 

Jaguar 

10 

69 

40% 

King  of  Fighters  ‘94  Neo  Geo 

11 

74 

90% 

Football 

Knights 

Super  Nintendo 

7 

49 

69% 

Bubba'n’Stix 

Mega  Drive 

6 

62 

77% 

of  the  Round 

Bubsy  2 

Mega  Drive 

10 

73 

66% 

Lamborghini 

Super  Nintendo 

12 

81 

57% 

Bugs  Bunny 

Super  Nintendo 

5 

50 

70% 

Challenge 

Burn:  Cycle 

CDi 

12 

78 

81% 

Landstalker 

Mega  Drive 

1 

58 

84% 

Captain  America 

Super  Nintendo 

1 

55 

29% 

Last  Action  Hero 

Super  Nintendo 

2 

37 

24% 

Castlevania 

Mega  Drive 

4 

50 

78% 

Lawnmower  Man 

Super  Nintendo 

4 

46 

65% 

Champions 

Mega  Drive 

6 

66 

55% 

Lawnmower  Man 

Mega  Drive 

12 

84 

65% 

W.C.  Soccer 

Legend 

Super  Nintendo 

12 

49 

66% 

Champions 

Super  Nintendo 

6 

66 

55% 

Lemmings  2 

Super  Nintendo 

12 

42 

79% 

W.C.  Soccer 

Lemmings  2 

Mega  Drive 

12 

42 

79% 

Championship 

Super  Nintendo 

1 

54 

51% 

Litil  Divil 

CDi 

11 

69 

60% 

Pool 

Lost  Vikings 

Mega  Drive 

5 

63 

79% 

Chaos  Engine 

Mega  Drive 

7 

70 

71% 

Lotus  2 

Mega  Drive 

1 

60 

70% 

Chaos  Engine 

Super  Nintendo 

7 

70 

71% 

Lunar  -  Silver  Star 

Mega  CD 

3 

45 

86% 

Chuck  Rock  2 

Mega  CD 

2 

38 

74% 

Mansion  of 

Mega  CD 

5 

66 

55% 

Choplifter  3 

Super  Nintendo 

9 

52 

76% 

Hidden  Souls 

Clayfighter 

Super  Nintendo 

5 

46 

70% 

Mad  Dog  McCree 

Mega  CD 

3 

61 

36% 

Claymates 

Super  Nintendo 

7 

62 

51% 

Madden  ‘94 

Super  Nintendo 

3 

41 

85% 

Cliffhanger 

Super  Nintendo 

2 

34 

48% 

Madden  ‘95 

Mega  Drive 

11 

48 

88% 

Cliffhanger 

Mega  CD 

3 

65 

54% 

Magic  Boy 

Super  Nintendo 

10 

59 

42% 

Cliffhanger 

Mega  Drive 

4 

41 

48% 

Mario  Andretti 

Mega  Drive 

8 

60 

61% 

Columns  3 

Mega  Drive 

6 

54 

78% 

Racing 

Combat  Cars 

Mega  Drive 

8 

61 

37% 

Mario  Is  Missing 

Super  Nintendo 

1 

55 

43% 

Crash  Dummies 

Super  Nintendo 

1 

45 

40% 

Mario’s 

Super  Nintendo 

7 

72 

69% 

Crescent  Galaxy 

Jaguar 

5 

39 

21% 

Time  Machine 

Cybermorph 

Jaguar 

5 

48 

59% 

Maximum  Carnage 

Mega  Drive 

10 

70 

63% 

Daffy  Duck 

Super  Nintendo 

2 

28 

64% 

Maximum  Carnage 

Super  Nintendo 

11 

75 

63% 

Dark  Wizard 

Mega  CD 

6 

55 

36% 

Mc  Donalds 

Mega  Drive 

2 

27 

74% 

Desert  Fighter 

Super  Nintendo 

9 

44 

77% 

Treasure  Land 

Die  Schlümpfe 

Super  Nintendo 

8 

39 

72% 

Mechwarrior 

Super  Nintendo 

5 

72 

79% 

Dino  Dini’s  Soccer 

Super  Nintendo 

12 

80 

75% 

Mega-Lo-Mania 

Super  Nintendo 

2 

53 

74% 

Dino  Dini’s  Soccer 

Mega  Drive 

12 

80 

62% 

Mega  Bomberman 

Mega  Drive 

11 

58 

88% 

Dino  Dudes 

Super  Nintendo 

5 

74 

69% 

Mega  Man  X 

Super  Nintendo 

7 

60 

76% 

Double  Clutch 

Mega  Drive 

2 

39 

30% 

Mega  Turrican 

Mega  Drive 

5 

37 

83% 

Double  Dragon  5 

Super  Nintendo 

12 

77 

45% 

Metal  Marines 

Super  Nintendo 

6 

64 

74% 

Double  Switch 

Mega  CD 

3 

50 

53% 

Micro  Machines  2 

Mega  Drive 

12 

62 

62% 

Dr.  Franken 

Super  Nintendo 

4 

54 

53% 

Microcosm 

Mega  CD 

3 

46 

75% 

Dr.  Robotniks 

Mega  Drive 

2 

45 

67% 

Mickey  Mama 

Mega  Drive 

11 

40 

80% 

M.  B.  Machine 

Mickey  Mania 

Mega  CD 

12 

94 

80% 

Dracula 

Mega  CD 

1 

70 

38% 

Mickey  Mama 

Super  Nintendo 

12 

94 

80% 

Dracula 

Super  Nintendo 

1 

71 

38% 

Mickeys  Ultimate 

Mega  Drive 

9 

51 

32% 

Dracuta 

Mega  Drive 

2 

47 

39% 

Challenge 
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Might  &  Magic  2 

Super  Nintendo 

4 

56 

57% 

Mighty  Max 

Super  Nintendo 

11 

75 

39% 

Mr.  Nutz 

Super  Nintendo 

4 

42 

70% 

Mutant  League 
Hockey 

Mega  Drive 

4 

25 

60% 

Mutant  Rampage 

CDi 

11 

69 

57% 

Mystic  Quest 

Super  Nintendo 

1 

69 

76% 

Mystical  Ninja 

Super  Nintendo 

4 

44 

84% 

NBA  Action  ‘94 

Mega  Drive 

7 

55 

71% 

NBA  Live  ‘95 

Mega  Drive 

11 

68 

85% 

NBA  Jam 

Super  Nintendo 

3 

38 

85% 

NBA  Jam 

Mega  Drive 

3 

38 

85% 

NBA  Showdown 

Mega  Drive 

3 

56 

84% 

NFL  Greatest 

Mega  CD 

4 

53 

67% 

NFL  Football 

Super  Nintendo 

5 

69 

26% 

NHL  ‘94 

Super  Nintendo 

2 

52 

86% 

NHL  ‘94 

Mega  CD 

4 

30 

89% 

NHL  ‘95 

Mega  Drive 

10 

56 

91% 

Nigel  Mansell 

Mega  Drive 

12 

64 

70% 

Normy's  Beach 
Babe-o-Rama 

Mega  Drive 

3 

53 

59% 

Operation 

Logic  Bomb 

Super  Nintendo 

1 

54 

44% 

Ottifants 

Mega  Drive 

1 

37 

54% 

Out  to  Lunch 

Super  Nintendo 

1 

61 

48% 

Out  Runners 

Mega  Drive 

8 

56 

44% 

Pac-Attack 

Super  Nintendo 

6 

59 

65% 

Pac  in  Time 

Super  Nintendo 

12 

54 

74% 

Pebble 

Beach  Golf  Links 

Mega  Drive 

5 

64 

83% 

Pel6 

Mega  Drive 

4 

31 

41% 

Pete  Sampras 
Tennis 

Mega  Drive 

7 

58 

70% 

Populous  2 

Super  Nintendo 

7 

59 

75% 

Power  Drive 

Mega  Drive 

12 

74 

63% 

Powermonger 

Mega  CD 

5 

68 

63% 

PGA 

European  Tour 

Mega  Drive 

4 

27 

83% 

Pinball  Dreams 

Super  Nintendo 

4 

52 

68% 

Pink  goes 
to  Hollywood 

Mega  Drive 

8 

49 

47% 

Pirates 

of  Dark  Water 

Super  Nintendo 

8 

48 

62% 

Pitfall  - 

Mayan  Adventure 

Mega  Drive 

12 

73 

78% 

Pitfall  - 

Mayan  Adventure 

Super  Nintendo 

12 

73 

77% 

Plok 

Super  Nintendo 

1 

74 

80% 

Prince  of  Persia 

Mega  Drive 

5 

45 

71% 

Prize  Fighter 

Mega  CD 

2 

31 

70% 

Probotector 

Mega  Drive 

10 

46 

90% 

Psycho  Pinball 

Mega  Drive 

12 

76 

77% 

Puggsy 

Mega  Drive 

1 

44 

71% 

Puggsy 

Mega  CD 

5 

49 

71% 

R-Type  3 

Super  Nintendo 

6 

52 

84% 

Racing  Aces 

Mega  CD 

4 

35 

13% 

Radical  Rex 

Super  Nintendo 

10 

68 

58% 

Raiden 

Jaguar 

5 

47 

61% 

Rainbow  Beil 
Adventures 

Super  Nintendo 

4 

28 

77% 

RBI  Baseball 

Mega  Drive 

7 

71 

62% 

Rebel  Assault 

Mega  CD 

9 

46 

76% 

Red  Zone 

Mega  Drive 

12 

44 

74% 

Ren  &  Stimpy 

Mega  Drive 

6 

65 

63% 

Revenge  of  Ninja 

Mega  CD 

6 

61 

51% 

Rise  of  the  Dragon 

Mega  CD 

8 

66 

71% 

Robocop 
vs.  Terminator 

Mega  Drive 

8 

57 

44% 

Rock'n'Roll 

Racing 

Super  Nintendo 

4 

34 

77% 

Run  Saber 

Super  Nintendo 

2 

33 

62% 

S  S  Lucifer 

Mega  Drive 

11 

63 

52% 

Second  Samurai 

Mega  Drive 

12 

82 

68% 

Secret  of  Mana 

Super  Nintendo 

12 

72 

86% 

Secret  of 

Monkey  Island 

Mega  CD 

1 

73 

87% 

Sensible  Soccer 

Super  Nintendo 

1 

56 

86% 

Sensible  Soccer 

Mega  Drive 

2 

42 

86% 

Sensible  Soccer 

Mega  CD 

8 

63 

86% 

Shadow  Run 

Super  Nintendo 

3 

62 

81% 

Shadow  Run 

Mega  Drive 

6 

68 

73% 

Shaq  Fu 

Mega  Drive 

11 

62 

70% 

Shaq  Fu 

Super  Nintendo 

12 

93 

70% 

Shining  Force 

Mega  Drive 

1 

66 

86% 

Shining  Force  2 

Mega  Drive 

10 

60 

83% 

Skitchin’ 

Mega  Drive 

3 

58 

71% 

Skyblazer 

Super  Nintendo 

1 

46 

82% 

Slam  Master 

Super  Nintendo 

10 

65 

75% 

Smash  Tennis 

Super  Nintendo 

8 

54 

72% 

Soccer  Kid 

Super  Nintendo 

12 

63 

42% 

Sonic  3 

Mega  Drive 

4 

36 

85% 

Sonic  &  Knuckles 

Mega  Drive 

12 

52 

82% 

Sonic  Spinball 

Mega  Drive 

1 

62 

78% 

Soulstar 

Mega  CD 

12 

88 

76% 

Space  Ace 

Super  Nintendo 

6 

60 

64% 

Sparkster 

Super  Nintendo 

11 

70 

81% 

Sparkster 

Mega  Drive 

11 

70 

76% 

Spectre 

Super  Nintendo 

7 

63 

61% 

Spiderman 
&  X-Men 

Mega  Drive 

2 

40 

57% 

Spiderman 
vs  Kingpin 

Mega  CD 

1 

51 

50% 

Spinmaster 

Neo  Geo 

3 

55 

72% 

Star  Wars 

Master  System 

1 

90 

57% 

Stellar  Fire 

Mega  CD 

2 

42 

57% 

Street  Hoop 

Neo  Geo 

12 

95 

77% 

Street  Racer 

Super  Nintendo 

12 

50 

79% 

Streets  of  Rage  3 

Mega  Drive 

5 

40 

76% 

Stunt  Race  FX 

Super  Nintendo 

8 

40 

89% 

Sub  Terrania 

Mega  Drive 

5 

76 

77% 

Super  Air  Diver 

Super  Nintendo 

1 

67 

36% 

Super  Battleship 

Super  Nintendo 

4 

49 

25% 

Spiel 

System 

Ausgabe  Seite 

% 

Super  Battletank  2 

Super  Nintendo 

9 

50 

67% 

Super  Bomber- 

Super  Nintendo 

11 

59 

88% 

man  2 

Super  Conflict 

Super  Nintendo 

8 

67 

65% 

Super  Dropzone 

Super  Nintendo 

11 

60 

66% 

Super  Empire 

Super  Nintendo 

1 

52 

76% 

Strikes  Back 

Super  Hockey 

Super  Nintendo 

3 

37 

64% 

Super  Metroid 

Super  Nintendo 

7 

50 

95% 

Super  Morph 

Super  Nintendo 

11 

45 

69% 

Super  Pang 

Super  Nintendo 

6 

51 

70% 

Super  Pinball 

Super  Nintendo 

10 

58 

83% 

Super  Putty 

Super  Nintendo 

6 

53 

28% 

Super  Return 

Super  Nintendo 

11 

57 

74% 

of  the  Jedi 

Super  Sidekicks  2 

Neo  Geo 

6 

56 

85% 

Super  Street 

Mega  Drive 

9 

40 

94% 

Fighter  2 

Super  Street 

Super  Nintendo 

9 

40 

94% 

Fighter  2 

Super  Troll  Island 

Super  Nintendo 

5 

43 

51% 

Sylvester  &  Tweety  Mega  Drive 

11 

47 

46% 

T2:  Arcade  Game 

Super  Nintendo 

5 

71 

47% 

Taz  in  Escape 

Mega  Drive 

10 

66 

54% 

from  Mars 

Tempest  2000 

Jaguar 

6 

48 

81% 

Terminator 

Mega  CD 

4 

39 

68% 

Terminator  2 

Mega  Drive 

3 

57 

27% 

Third  World  War 

Mega  CD 

5 

70 

55% 

Tiny  Toons 

Mega  Drive 

11 

46 

67% 

All-Stars 

Tiny  Toons  Sports 

Super  Nintendo 

12 

56 

78% 

ToeJam  &  Earl  2 

Mega  Drive 

4 

40 

76% 

Tomcat  Alley 

Mega  CD 

5 

38 

78% 

Top  Gear2 

Super  Nintendo 

3 

43 

66% 

Top  Hunter 

Neo  Geo 

8 

44 

69% 

Total  Carnage 

Super  Nintendo 

5 

73 

61% 

Trolls  in  Crazyland 

NES 

1 

90 

60% 

Turn  &  Burn 

Super  Nintendo 

9 

47 

58% 

Turtles  Tourna- 

Super  Nintendo 

1 

50 

81% 

ment  Fighters 

Urban  Strike 

Mega  Drive 

10 

62 

81% 

Utopia 

Super  Nintendo 

1 

68 

69% 

Val  d’ISere 

Super  Nintendo 

12 

81 

42% 

Championship 

Vay 

Mega  CD 

8 

68 

80% 

Virtua  Racing 

Mega  Drive 

5 

36 

88% 

Virtual  Bart 

Super  Nintendo 

12 

90 

67% 

Virtual  Bart 

Mega  Drive 

12 

90 

67% 

Virtual  Soccer 

Super  Nintendo 

2 

48 

70% 

Virtual  Pinball 

Mega  Drive 

1 

38 

72% 

Vortex 

Super  Nintendo 

12 

84 

67% 

Windjammers 

Neo  Geo 

5 

54 

75% 

Wing  Commander 

Mega  CD 

5 

52 

70% 

Winter  Olympics 

Mega  Drive 

2 

50 

70% 

Winter  Olympics 

Super  Nintendo 

4 

26 

70% 

Wiz'n'Liz 

Mega  Drive 

1 

36 

69% 

World  Champion¬ 

Mega  Drive 

9 

51 

44% 

ship  Soccer  2 

World  Cup  Striker 

Super  Nintendo 

6 

46 

84% 

World  Cup  USA 

Mega  Drive 

7 

54 

72% 

World  Cup  USA 

Mega  CD 

9 

49 

72% 

World  Cup  USA 

Super  Nintendo 

8 

67 

72% 

World  Heroes 

Super  Nintendo 

1 

64 

59% 

World  Heroes 

Mega  Drive 

10 

78 

42% 

World  Heroes  Jet 

Neo  Geo 

7 

65 

71% 

World  Series 

Mega  Drive 

8 

62 

83% 

Baseball 

WWF  Rage 

Mega  CD 

3 

40 

78% 

in  the  Cage 

Yogi  Bear 

Super  Nintendo 

7 

66 

48% 

Yoshi’s  Cookie 

Super  Nintendo 

2 

46 

73% 

Young  Indy 

Mega  Drive 

6 

49 

15% 

Zero  Tolerance 

Mega  Drive 

10 

54 

85% 

Zool 

Mega  Drive 

1 

42 

62% 

Zool 

Super  Nintendo 

1 

42 

61% 

SPIELE-TESTS  (hamdheld) 

1  Spiel 

System 

Ausgabe  Seite 

% 

4-in-1  Fun-Pack 

Game  Boy 

12 

96 

70% 

Adventure  Island  2 

!  Game  Boy 

1 

92 

75% 

Alien  Olympics 

Game  Boy 

11 

79 

75% 

Bart  &  the  Beanstalk  Game  Boy 

5 

92 

61% 

Battletoads  Double  Game  Boy 

7 

85 

70% 

Dragon 

Bionic  Commando 

Game  Boy 

6 

79 

72% 

Blues  Brothers 

Game  Boy 

9 

67 

43% 

Bubble  Bobble  2 

Game  Boy 

12 

96 

73% 

Castle  Quest 

Game  Boy 

1 

93 

70% 

Chuck  Rock 

Game  Boy 

2 

80 

60% 

Choplifter  3 

Game  Boy 

11 

78 

75% 

Cliffhanger 

Game  Boy 

4 

76 

45% 

Cool  Spot 

Game  Boy 

9 

66 

76% 

Daffy  Duck 

Game  Boy 

10 

84 

65% 

Darkwing  Duck 

Game  Boy 

8 

83 

71% 

Die  Schlümpfe 

Game  Boy 

10 

85 

66% 

Dracula 

Game  Boy 

2 

78 

56% 

Donky  Kong 

Game  Boy 

8 

82 

89% 

Duck  Tales  2 

Game  Boy 

4 

77 

72% 

Empire  Strikes  Back  Game  Boy 

6 

78 

39% 

F-1  Pole  Position 

Game  Boy 

5 

93 

60% 

Felix  the  Cat 

Game  Boy 

1 

93 

75% 

Flintstones 

Game  Boy 

11 

78 

59% 

Gear  Works 

Game  Boy 

2 

79 

69% 

Hyperdunk 

Game  Boy 

4 

76 

63% 

Kirby’s  Pinball  Land  Game  Boy 

4 

76 

70% 

Konami  Golf 

Game  Boy 

4 

77 

69% 

Lamborghini 

Game  Boy 

12 

97 

53% 

Last  Action  Hero 

Game  Boy 

2 

48% 

Lawnmower  Man 

Game  Boy 

7 

84 

56% 

Little  Mermaid 

Game  Boy 

6 

78 

68% 

Spiel 

System 

Ausgabe  Seite 

% 

Micro  Machines 

Game  Boy 

11 

78 

74% 

Monster  Max 

Game  Boy 

9 

66 

76% 

Mortal  Kombat  2 

Game  Boy 

11 

79 

66% 

Muhammad  Ali  Boxing  Game  Boy 

1 

93 

40% 

Ms.  Pac-Man 

Game  Boy 

8 

83 

81% 

Out  to  Lunch 

Game  Boy 

5 

92 

40% 

Pang 

Game  Boy 

1 

92 

63% 

Pinball  Dreams 

Game  Boy 

1 

94 

71% 

Pop’nTwin  Bee 

Game  Boy 

4 

76 

69% 

Probotector  2 

Game  Boy 

10 

84 

81% 

Prophecy 

Game  Boy 

6 

78 

41% 

Race  Days 

Game  Boy 

9 

66 

61% 

Quarterback  Club 

Game  Boy 

2 

79 

41% 

Sensible  Soccer 

Game  Boy 

5 

92 

68% 

Speedy  Gonzales 

Game  Boy 

1 

92 

70% 

Star  Trek  Next  Generation  Game  Boy 

2 

79 

67% 

Super  Chase  H  Q. 

Game  Boy 

12 

97 

53% 

Tetris  2 

Game  Boy 

7 

84 

74% 

Tiny  Toon  Sports 

Game  Boy 

12 

96 

70% 

Total  Carnage 

Game  Boy 

5 

92 

24% 

World  Cup  USA 

Game  Boy 

10 

84 

57% 

WWF  King  of  the  Ring  Game  Boy 

2 

78 

65% 

Yogi  Bear 

Game  Boy 

10 

85 

60% 

SPIELE-TESTS 

(IMPORT) 

Spiel 

System 

Ausgabe  Seite 

% 

Actraiser  2 

Super  Nintendo 

2 

22 

75% 

Alane  in  the  Dark 

3DO 

10 

38 

79% 

Another  World 

3DO 

8 

34 

78% 

Astro  Boy 

Super  Nintendo 

5 

34 

60% 

Astro  Go!  Go! 

Super  Nintendo 

6 

36 

74% 

Battle  Cars 

Super  Nintendo 

5 

29 

58% 

Battletech 

Mega  Drive 

12 

36 

74% 

Bomberman  '94 

PC-Engme 

4 

20 

90% 

Brain  Lord 

Super  Nintendo 

11 

36 

65% 

Breath  of  Fire 

Super  Nintendo 

10 

44 

84% 

Burning  Soldier 

3D0 

10 

36 

62% 

Choplifter  3 

Super  Nintendo 

5 

28 

76% 

Clay  Fighters 

Super  Nintendo 

2 

24 

70% 

Cotton  1 00% 

Super  Nintendo 

7 

32 

68% 

Cowboy  Casino 

3DO 

7 

31 

13% 

Desert  Fighter 

Super  Nintendo 

5 

26 

74% 

Dr.  Hauzer 

3D0 

8 

32 

75% 

Fatal  Fury  2 

Super  Nintendo 

8 

36 

70% 

Final  Fantasy  3 

Super  Nintendo 

12 

32 

90% 

Fire  Emblem 

Super  Nintendo 

6 

38 

87% 

Flying  Shark 

FM  Marty 

7 

43 

65% 

Flying  Squadron 

Mega  CD 

1 

17 

Goemon  2 

Super  Nintendo 

3 

26 

86% 

Gridders 

3D0 

10 

39 

37% 

Horde 

3D0 

5 

24 

73% 

Illusion  of  Gaia 

Super  Nintendo 

12 

34 

80% 

Inspector  Gadget 

Super  Nintendo 

5 

34 

62% 

Jetsons 

Super  Nintendo 

8 

36 

47% 

Joe  &  Mac  3 

Super  Nintendo 

5 

32 

68% 

John  Madden 

3DO 

5 

23 

87% 

Football 

Jurassic  Park 

3DO 

7 

30 

28% 

King  of  Dragons 

Super  Nintendo 

6 

37 

59% 

King  of  Monsters  2  Super  Nintendo 

10 

40 

30% 

Ku  2 

FM  Marty 

7 

43 

47% 

Legend 

Super  Nintendo 

7 

37 

66% 

Lester  the  Unlikely 

Super  Nintendo 

5 

30 

62% 

Lemmings 

3DO 

3 

32 

87% 

Madden  NFL  94 

Super  Nintendo 

2 

22 

85% 

Megaman  X 

Super  Nintendo 

4 

16 

76% 

Microcosm 

3DO 

9 

37 

63% 

Monster  Manor 

3DO 

3 

30 

73% 

Monsterwold  4 

Mega  Drive 

7 

40 

78% 

Muscle  Bomber 

Super  Nintendo 

6 

42 

75% 

Night  Trap 

3DO 

3 

32 

71% 

Ninja  Warriors 

Super  Nintendo 

6 

36 

61% 

Peace  Keepers 

Super  Nintendo 

7 

34 

63% 

Pebble  Beach 

3DO 

5 

22 

74% 

Golf  Links 

Pirates!  Gold 

Mega  Drive 

3 

28 

86% 

Powers  Kingdom 

3DO 

10 

36 

60% 

R-Type  3 

Super  Nintendo 

1 

18 

Ranma  1/2 

Super  Nintendo 

2 

24 

69% 

Real  Pinball 

3DO 

10 

39 

26% 

Road  Rash 

3DO 

11 

32 

81% 

Samurai  Spirits 

Super  Nintendo 

12 

38 

74% 

Scavenger  4 

FM  Marty 

7 

44 

82% 

Secret  of  Mana 

Super  Nintendo 

1 

16 

Sewer  Shark 

3DO 

6 

34 

44% 

Sim  Ant 

Super  Nintendo 

1 

19 

Slayer 

3DO 

11 

34 

71% 

Shadow 

3DO 

11 

33 

16% 

Sherlock  Holmes 

3DO 

12 

28 

81% 

Shock  Wave 

3D0 

9 

36 

79% 

Soccer  Shootout 

Super  Nintendo 

10 

40 

75% 

Soldiers  of  Fortune  Super  Nintendo 

2 

23 

71% 

Soldiers  of  Fortune  Mega  Drive 

2 

23 

71% 

Splatterhouse 

FM  Marty 

7 

46 

62% 

Steel  Talons 

Super  Nintendo 

3 

28 

43% 

Super 

Super  Nintendo 

7 

38 

88% 

Bomberman  2 

Super  Darius  2 

PC-Engine 

4 

18 

67% 

Super  Final 

Super  Nintendo 

11 

38 

92% 

Match  Tennis 

Super  Models 

3DO 

8 

34 

Super  Nova 

Super  Nintendo 

4 

18 

58% 

Super  Tetris  2 

Super  Nintendo 

7 

34 

88% 

Super  Wing 

3D0 

6 

32 

81% 

Commander 

Suzuka  8  Hours 

Super  Nintendo 

10 

42 

58% 

Takeru 

3D0 

9 

38 

kW. 

Tetris  Flash 

Super  Nintendo 

10 

42 

74% 

Tetsujin 

3D0 

8 

33 

38% 

Total  Eclipse 

3DO 

3 

30 

78% 

Twisted 

3D0 

6 

34 

69% 

|  Spiel 

System  Ausgabe  Seite  % 

Ultima  6 

Super  Nintendo  7 

36 

80% 

Ultraman  Powered  3DO  7 

30 

40% 

Viewpoint 

FM  Marty  7 

46 

84% 

Wacky  Races 

3D0  9 

38 

kW. 

Way  of  the  Warrior  3D0  11 

33 

60% 

Who  shot  J.  Rock  3D0  9 

37 

38% 

Wild  Wild  Quest  Mega  Drive  5 

30 

53% 

Wizardry  5 

Super  Nintendo  6 

40 

67% 

X-Kaliber  2097 

Super  Nintendo  7 

32 

57% 

Yuyu  Hakusho 

Mega  Drive  12 

29 

84% 

HARDWARE 

|  Name 

Hersteller 

Ausgabe  Seite  1 

Jaguar 

Atari 

2 

60 

Amiga  CD32 

Commodore 

5 

18 

Trimm  Dich:  Activator  Sega 

6 

10 

FM  Towns  Marty  Fuji 

7 

42 

Mega  32X 

Sega 

12 

18 

Multimedia-PC 

- 

9 

28 

Neo  Geo  CD 

SNK 

11 

8 

Super  Game  Boy  Nintendo 

8 

14 

ANDERE  MEDIEN 

Medium 

Titel 

Ausgabe  Seite  1 

Anime 

3x3  Eyes 

6 

82 

Anime 

Battle  Angel  Alita 

7 

90 

Anime 

Crying  Freeman 

1 

86 

4 

72 

6 

82 

Anime 

Cyber  City  Oedo  808 

12 

103 

Anime 

Devilman 

12 

102 

Anime 

Doomed  Megalopolis 

6 

82 

Anime 

Fire  Tripper 

4 

72 

Anime 

Genesis  Survivor  Gaiarth 

12 

102 

Anime 

Gigolo 

9 

72 

Anime 

Golgo  13 

6 

83 

Anime 

Gunbuster  1-4 

9 

73 

Anime 

Guy 

11 

88 

Anime 

Gyver  1  -4 

10 

91 

Anime 

Heroic  Legend  of  Arislan 

3 

67 

Anime 

Laughin  Target 

7 

91 

Anime 

Mermaid  Forest 

10 

90 

Anime 

Only  One 

5 

78 

Anime 

Riding  Bean 

4 

72 

Anime 

Roujin  Z 

11 

88 

Anime 

Tokyo  Babylon 

11 

89 

Anime 

Urusei  Yatsura 

8 

89 

Anime 

Venus  Wars 

1 

84 

Anime 

Wicked  City 

3 

66 

Anime 

Wind  of  Amnesia 

7 

91 

Film 

Asterix  in  Amerika 

11 

92 

Film 

City  Hunter 

5 

79 

Film 

Insektors 

5 

106 

Film 

Der  Killer  im  System 

6 

24 

Film 

Story  of  Ricky 

8 

88 

Film 

Tetsuo 

1 

87 

Film 

Violent  Cop 

8 

89 

CD-ROM 

CD-Romix 

4 

14 

CD-ROM 

Comic  Book  Confidentia! 

12 

104 

CD-ROM 

Gametek  „Cinema '-Serie 

11 

90 

CD-ROM 

Uftimate  Robot  /  Hybrid 

12 

104 

CD-ROM 

Urotsukidoji  /  Hybrid 

9 

73 

Comic 

Crying  Freeman  1-4 

6 

83 

MESSEN  fi  VERANSTALTUNGEN 


Name 

Austragungsort  Ausgabe  Seite 

Anime-Expo 

Oakland 

10 

90 

Ars  Electronica 

Linz 

9 

74 

Buchmesse 

Frankfurt 

12 

108 

CES  (Sommer) 

Chicago 

8 

18 

CES  (Winter) 

Las  Vegas 

3 

6 

CGDC 

Santa  Carla 

7 

18 

Comicsalon 

Erlangen 

8 

90 

ECTS  (Frühjahr) 

London 

6 

14 

ECTS  (Herbst) 

London 

11 

18 

IMA 

Frankfurt 

4 

10 

Imagina 

Monte  Carlo 

4 

78 

PopKomm. 

Köln 

10 

92  • 

INTERVIEWS 

Interview-Partner 

Firma 

Ausgabe  Seite 

Mike  Backes 

Rocket  Science 

11 

10 

Axel  Bialke 

Hudson 

2 

58 

Chris  Hülsbeck 

Kaiko 

4 

64 

Erwin  Kloibhofer 

Psygnosis 

7 

6 

Sid  Meier 

Microprose 

5 

25 

Shigeru  Miyamoto 

Nintendo 

8 

42 

Spencer  Nilsen 

Sega 

4 

64 

Jez  San 

Argonaut 

2 

68 

Tommy  Tallarico 

Virgin 

4 

65 

Manfred  Trenz 

Softgold 

9 

14 

David  Perry 

Playmates 

3 

22 

Jay  Wilbur 

Id 

HERO 

12 

107 

Serie 

Ausgabe 

Seite  j 

Bomberman 

10 

88 

Castlevania 

12 

100 

Donkey  Kong 

9 

70 

Ghosts  n’Ghouls 

1 

88 

Gradius 

6 

92 

Mega  Man 

8 

86 

Pac-Man 

2 

74 

Probotector 

11 

82 

R-Type 

4 

90 

Turrican 

7 

88 

Wonderboy 

5 

102 

KNOW-HOW 


Thema 

Ausgabe 

Seite 

3DO  ohne  RGB 

1 

95 

3DO  mit  RGB 

3 

94 

Action  Replay  2 

3 

94 

Automaten-Platinen 

7 

94 

Bild-Lage 

5 

94 

Blood  Replay 

4 

74 

Deutscher  Jaguar 

6 

94 

Farbbooster 

3 

94 

Game  Mage 

2 

76 

4 

74 

Game  Saver 

10 

94 

Hertz-Umschalter 

4 

74 

"Landstalker'-Adapter 

8 

94 

MPEG-Video 

9 

78 

Multi  Mega 

9 

78 

NES-Adapter  für  Super  NES  8 

94 

PAL-Converter 

7 

94 

Raubkopien 

9 

78 

Game  Boy  vs  Scart 

12 

110 

Rotes  Blut  (Neo-Geo) 

10 

94 

Speed  It  Up 

1 

95 

11 

94 

Speicher-Batterie 

8 

94 

Speichern  auf  CD 

2 

76 

VGA-Kompatibilität 

4 

74 

Video-Normen 

5 

94 

Wackelkontakt 

3 

94 

Wozu  64Bit? 

9 

78 

PLAYERS  GUIDES 

Spiel 

System 

Ausgabe  Seite 

Choplifter  3 

Super  Nintendo 

10 

49 

Equinox 

Super  Nintendo 

5 

55 

Flink 

Mega  Drive 

12 

57 

Jurassic  Park 

Super  Nintendo 

1 

111 

Shadow  Run 

Mega  Drive 

3 

95 

Mega  Drive 

4 

97 

Skyblazer 

Super  Nintendo 

5 

57 

Sonic  Spinball 

Mega  Drive 

2 

94 

Super  Battletank  2 

Super  Nintendo 

11 

49 

Turn  &  Burn 

Super  Nintendo 

11 

52 

Young  Merlin 

Super  Nintendo 

5 

110 

LAST  RESORT 

Nintendo-Tips 


|  Spiel 

System 

Ausgabe  Seite 

Actraiser  2 

Super  Nintendo 

3,8 

91.95 

Aero  the  Acrobat 

Super  Nintendo 

7 

95 

Art  of  Fighting 

Super  Nintendo 

7 

95 

Alien  vs  Predator 

Super  Nintendo 

2 

92 

B.O.B. 

Super  Nintendo 

2 

92 

Battle  Cars 

Super  Nintendo 

5 

107 

Cool  Spot 

Super  Nintendo 

7 

95 

Choplifter  3 

Super  Nintendo 

5 

107 

Daffy  Duck 

Super  Nintendo 

10 

97 

Die  Schlümpfe 

Super  Nintendo 

11 

96 

Dino  City 

Super  Nintendo 

1 

107 

Double  Dragon  5 

Super  Nintendo 

12 

113 

Dune  2 

Super  Nintendo 

6 

95 

Equinox 

Super  Nintendo 

7 

95 

Fatal  Fury  2 

Super  Nintendo 

7,10 

95 

FIFA  Soccer 

Super  Nintendo 

8.9 

95.79 

Final  Fight  2 

Super  Nintendo 

4 

93 

Flashback 

Super  Nintendo 

3 

91 

Flintstones 

Super  Nintendo 

5.6 

107,95 

Indiana  Jones 

Super  Nintendo 

11 

95 

James  Bond  Jr. 

Super  Nintendo 

1 

107 

Jammit 

Super  Nintendo 

11 

97 

Jungte  Book 

Super  Nintendo 

12 

113 

King  of  Dragons 

Super  Nintendo 

9,10 

79,97 

Lawnmower  Man 

Super  Nintendo 

4 

93 

Lethal Inforcers 

Super  Nintendo 

11 

97 

Lester 

Super  Nintendo 

12 

113 

Mario  is  Missmg 

Super  Nintendo 

1 

107 

Marios  Time  Machine 

Super  Nintendo 

9 

79 

Mech  Warrior 

Super  Nintendo 

1 

107 

Metal  Marines 

Super  Nintendo 

9 

79 

Mega-Lo-Mania 

Super  Nintendo 

2.3 

91 

Megaman  X 

Super  Nintendo 

4,6 

93 

Metal  Marines 

Super  Nintendo 

7 

95 

Mickey  &  Minnie 

Super  Nintendo 

12 

111 

Mr.  Nutz 

Super  Nintendo 

8 

95 

Mystical  Ninja 

Super  Nintendo 

6 

95 

NBA  Jam 

Super  Nintendo 

5 

107 

Ninja  Warriors 

Super  Nintendo 

7 

95 

Pac-Attack 

Super  Nintendo 

8.10 

95 

Pac  in  Time 

Super  Nintendo 

12 

113 

Peace  Keepers 

Super  Nintendo 

8.11.12 

95.112 

Populous  2 

Super  Nintendo 

8 

95 

Power  Rangers 

Super  Nintendo 

12 

112 

Rainbow  Bell  Adventures  Super  Nintendo 

6,7 

95 

Rainbow  Bell  Adventures  Super  Nintendo 

9.11 

79,97 

Revenge  of  the  Ninja 

Super  Nintendo 

8 

95 

Road  Runner 

Super  Nintendo 

1 

107 

Robocop  vs  Terminator  Super  Nintendo 

4 

93 

Rock'n'Roll  Racing 

Super  Nintendo 

1,3 

107.91 

Rock'n’Roll  Racing 

Super  Nintendo 

8,10 

95 

Rocky  Rodent 

Super  Nintendo 

3 

91 

Royal  Rumble 

Super  Nintendo 

2 

92 

Run  Saber 

Super  Nintendo 

7.8 

95 

Skyblazer 

Super  Nintendo 

2 

92 

Slam  Masters 

Super  Nintendo 

11 

96 

Star  Trek:  Next  Generation  Super  Nintendo 

7,11 

95 

Striker 

Super  Nintendo 

7 

95 

Stunt  Race  FX 

Super  Nintendo 

10 

96 

Super  Battleship 

Super  Nintendo 

4 

93 

Super  Bomberman 

Super  Nintendo 

1 

107 

Super  Bomberman  2 

Super  Nintendo 

7 

95 

|  Name 

System 

Ausgabe  Seite  1 

Super  Conflict 

Super  Nintendo 

9 

79 

Super  Empire  Strikes  Back  Super  Nintendo 

67 

95 

Super  Empire  Strikes  Back  Super  Nintendo 

8.11 

95 

Super  Metroid 

Super  Nintendo 

8,9 

95.79 

Super  Putty 

Super  Nintendo 

6 

95 

Super  Street  Fighter  2 

Super  Nintendo 

9.10 

79.96 

Super  Turrican 

Super  Nintendo 

1 

107 

Super  Widget 

Super  Nintendo 

4 

93 

T2:  Arcade  Game 

Super  Nintendo 

10 

96 

Taz  Mania 

Super  Nintendo 

3.8 

91.95 

Terminator 

Super  Nintendo 

11 

97 

Tom  &  Jerry 

Super  Nintendo 

12 

113 

Troddlers 

Super  Nintendo 

12 

112 

Turn  &  Burn 

Super  Nintendo 

11 

96 

Turtles-Tournament 

Fighters 

Super  Nintendo 

6,8 

95 

Turtles-Tournament 

Fighters 

Super  Nintendo 

12 

112 

Virtual  Soccer 

Super  Nintendo 

8 

95 

Wmg  Commander 

Super  Nintendo 

4 

93 

Wing  Commander 
Secret  Missions 

Super  Nintendo 

2 

92 

X-Kaliber 

Super  Nintendo 

12 

112 

Yoshi's  Cookie 

Super  Nintendo 

2 

92 

Young  Merlin 

Super  Nintendo 

4 

93 

Zombies 

Super  Nintendo 

1.6 

107.95 

Zombies 

Super  Nintendo 

12 

112 

Zool 

Super  Nintendo 

Sega-Tips 

2 

92 

I  Spiel 

System 

l:\lM 

Aero  the  Acrobat 

Mega  Drive 

7 

95 

Aladdin 

Mega  Drive 

3 

91 

Battle  Toads 

Mega  Drive 

12 

112 

Castlevania 

Mega  Drive 

5,7 

107,95 

Chuck  Rock  2 

Mega  Drive 

10 

97 

Cliffhanger 

Mega  CD 

10 

96 

Combat  Cars 

Mega  Drive 

11 

97 

Dr.  Robotniks 

Bean  Machine 

Mega  Drive 

5 

107 

Dschungelbuch 

Mega  Drive 

10 

97 

Dune  2 

Mega  Drive 

10 

97 

Dynamite  Headdy 

Mega  Drive 

11 

96 

Ecco  CD 

Mega  CD 

6 

95 

Ex-Ranza 

Mega  CD 

1 

107 

Fatal  Fury 

Mega  Drive 

3 

91 

FIFA  Soccer 

Mega  Drive 

5 

107 

Global  Gladiators 

Mega  Drive 

2 

92 

Ground  Zero  Texas 

Mega  CD 

9 

79 

Jungle  Book 

Mega  Drive 

12 

112 

Jungle  Strike 

Mega  Drive 

4 

93 

Jurassic  Park 

Mega  Drive 

1.8 

107,95 

Lost  Vikings 

Mega  Drive 

5 

107 

Lotus  2 

Mega  Drive 

8 

95 

Madden  NFL  94 

Mega  Drive 

8 

95 

Markos  Magic  Football 

Mega  Drive 

10 

96 

Mega  Turrican 

Mega  Drive 

5 

107 

Micro  Machines 

Mega  Drive 

2 

92 

Microcosm 

Mega  CD 

7 

95 

Monkey  Island 

Mega  CD 

11 

96 

Mortal  Kombat 

Mega  Drive 

2.5 

92.107 

NBA  Jam 

Mega  Drive 

5 

107 

Out  Runners 

Mega  Drive 

10 

95 

Ottifants 

Mega  Drive 

3 

91 

Pete  Sampras  Tennis 

Mega  Drive 

9,10 

79.96 

Pink  Panther 

Mega  Drive 

8 

95 

Populous  2 

Mega  Drive 

4 

93 

Puggsy 

Mega  Drive 

4 

93 

Ranger  X 

Mega  Drive 

5.6 

107.95 

Rebel  Assault 

Mega  CD 

9 

79 

Ren  &  Stimpy 

Mega  Drive 

6 

95 

Road  Rash  2 

Mega  Drive 

8 

95 

Robocop  vs.  Terminator 

Mega  Drive 

8.10 

95 

Rocket  Knight  Adventures 

Mega  Drive 

3 

91 

Shadowrun 

Mega  Drive 

9 

79 

Shinobi  3 

Mega  Drive 

1 

107 

Silpheed 

Mega  CD 

1,2 

107,92 

Skitchin' 

Mega  Drive 

11 

96 

Sonic  2 

Mega  Drive 

1 

107 

Sonic  3 

Mega  Drive 

9 

79 

Sonic  CD 

Mega  CD 

3 

91 

Spiderman  vs  Kingpin 

Mega  CD 

3 

91 

Stellar  Fire 

Mega  CD 

12 

113 

Street  Fighter  2  Special 

Mega  Drive 

3 

91 

Streets  of  Rage  3 

Mega  Drive 

9 

79 

Sunset  Riders 

Mega  Drive 

5 

107 

Super  Street  Fighter  2 

Mega  Drive 

9 

79 

Technoclash 

Mega  Drive 

9 

79 

ToeJam  &  Earl  2 

Mega  Drive 

8 

95 

Urban  Strike 

Mega  Drive 

12 

112 

Virtua  Racing 

Mega  Drive 

7 

95 

Wizn'Liz 

Mega  Drive 

5 

107 

Wolf  Child 

Mega  CD 

2 

92 

Zero  Tolerance 

Mega  Drive 

11 

97 

Zombies 

Mega  Drive 

3 

91 

Zool 

Mega  Drive 

8 

95 

Tips:  Andere 

Systeme 

Crescent  Galaxy 

Jaguar 

4 

93 

Cybermorph 

Jaguar 

4 

93 

Dino  Dudes 

Jaguar 

4 

93 

Fatal  Fury  Special 

Neo  Geo 

4.8 

93 

Inca 

CDi 

10 

96 

Out  of  this  World 

3DO 

10.12 

97.113 

Raiden 

Jaguar 

11 

96 

Tempest  2000 

Jaguar 

7 

95 

The  Horde 

3D0 

11 

96 

Total  Eclipse 

3D0 

7 

95 

Way  of  the  Warrior 

3D0 

11 

96 

ZAPP 


G*A*M*E*S 


BEST  GAMES  IN  TOWN 


Laden  und  Versand 


ZAPP 


G*A*M*E«S 


MAINZ 

A.  THIELEN 
ROCHUSSTR.  11 
(PLZ  55116) 

TEL:  06131/23  04  92 
FAX:  06131/23  04  93 


FRANKFURT 

R.  WIESNER 

OFFENBACHER  LANDSTR.  416-418 
(PLZ  60599) 


BADEN-BADEN 

I.  RAMIN 

STEINSTR.  5,  AM  MARKTPLATZ 
(PLZ  76530) 


TEL:  069/65  24  35  TEL&FAX:  07221/227  21 

FAX:  069/65  27  94 


SEGA 


smmitrn 


Jurcid|)ud 


♦ 

s 


:t  i>o 


SUPER  NES: 

DONKEY  KONG  COUNTRY 

149- 

STREET  RACER 

139- 

EARTHWORM  JIM 

149- 

BOMBERMAN  2 

129- 

VORTEX 

149- 

LION  KING 

149- 

WWF  RAW 

169- 

SUPER  STREET  FIGHTER  2 

U.V.M. 

149- 

SUPER  NES  US: 

INDIANA  JONES 

149- 

RETURN  OF  JEDI 

149- 

GHOUL  PATROL 

149- 

NBA  LIVE  95 

149- 

BUBSY 2 

129- 

DONKEY  KONG 

I.V. 

SUPER  BONK 

I.V. 

WILD  GUNS 

I.V. 

DEMONS  CREST 

U.V.M. 

I.V 

NEO*GEO: 

SAMURAI  SHODOWN  2 

I.V. 

KING  OF  FIGHTERS  '94  CD 

149- 

TOP  HUNTER  CD 

119- 

AERO  FIGHTERS  2  CD 

U.V.M. 

119- 

HARTE  WARE: 

MEGA  32  X  US/DT 

3DO  PANA/SANYO/GOLDSTAR 

399- 

PAL/NTSC 

999- 

RGB 

1299- 

JAGUAR  RGB/PAL 

599- 

NEO  GEO  CD  RGB/PAL 

999- 

WIR  BAUEN  ALLES  UM! 

RPG's  &  STG's 

ROBOTREK  149- 

DRAGON  VIEW  149- 

FINAL  FANTASY  3  169- 

ILLUSION  OF  GAIA  159- 

BRAIN  LORD  149- 

BREATH  OF  FIRE  149- 

LORDOF  RINGS  149- 

U.V.M. 

JAPANISCHE  SOFT  : 

SCAVENGER  4/N0VAST0RM  3DO  199- 

CONTRA  MD  159- 

LONGRAISER  2  MD  159,- 

SHINING  FORCE  CD  MCD  1 59 - 

RAGNACENTI  MD  139- 

DRAGON  BALL  Z  3  SFC  199- 

NOSFERATU  SFC  169- 

PARODIUS  2  SFC  I.V. 

ROCKMAN  WORLD  2  SFC  I.V. 

U.V.M. 

MEGA  32  X: 

STAR  WARS  ARCADE  149- 

VIRTUA  RACING  DELUXE  1 49- 

DOOM  149- 

36  HOLES  I.V. 

STELLAR  ASSAULT  I.V. 

METAL  HEAD  I.V. 

FAHRENHEIT  I.V. 

SURGICAL  STRIKE  I.V. 

U.V.M. 

SEGA  CD: 

ECC0  2  129- 

REV.  OF  VENGEANCE  139- 

LOADSTAR  139- 

U.V.M. 


SEGA  SATURN: 

RGB  INKL.  VIRTUA  FIGHTER 

WIR  INFORMIEREN  SIE  GERNE 
DETAILLIERT  ÜBER  HARD  &  SOFT 

1349,- 

MEGA  DRIVE: 

FUNK 

119- 

MEGA  BOMBERMAN 

129- 

MICRO  MACHINES  2 

129,- 

EARTHWORM  JIM 

149,- 

SHINING  FORCE  2 

149- 

PROBOTECTOR 

129- 

FIFA  95 

129- 

MADDEN  95 

129- 

SOLEIL 

I.V. 

MONSTER  WORLD  4 

U.V.M. 

I.V. 

3DO 

FIFA  SOCCER 

129- 

REBEL  ASSAULT 

129- 

SUPER  STF  2  TURBO 

139- 

SAMURAI  SHODOWN 

139- 

OFF  WORLD  INTERCEPTOR 

1 39- 

GEX 

I.V. 

RISE  OF  THE  ROBOTS 

I.V 

WING  COMMANDER  5 

I.V 

SCAVENGER  4 

U.V.M. 

I.V. 

JAGUAR: 

ALIEN  VS  PREDATOR 

149,- 

CLUB  DRIVE 

149- 

DRAGON 

139- 

KASUMI  NINJA 

149,- 

DOOM 

I.V. 

RAYMAN 

U.V.M. 

I.V. 

SONY  PSX 
BITTE  ERFRAGEN  SIE 
DETAILLIERTE  INFO  ZU 
HARD-  &  SOFTWARE 


Preisänderungen,  Irrtum  und  Druckfehler  Vorbehalten.  Wir  haften  zwar  nicht  für  Kompatibilität  der  Systeme,  machen  Euch  aber  auf  alle  erdenklichen 
Probleme  aufmerksam.  Ehrlichkeit  ist  immer  noch  der  beste  Service.  Fragt  nach  unserer  Meinung:  Wenn  ein  Spiel  nichts  taugt,  sagen  wir  das  auch 


ner.  Rechts  eine  tödliche  Raffinerie. 


Während  Ihr  über  den  Wüstensand  der  zweiten  Welt  flitzt,  w»rd  es  langsam  Nacht. 
Am  Horizont  taucht  ein  Kuppelgebäude  auf  -  die  Festung  eines  Mech- Giganten! 


Level  1 


Level  2 


1  Silicon-Graphics-Gebirge:  Schon  im] 
ersten  Level  lauem  vier  Mitteigeg- 

u  verlässige 
MAX’AC- Leser 
erkennen  das 
Sovastorm-Coi  • er: 

Psyg  nos  is  (i  ra ft  - 
ker  Paul  Franklin 
renderte  es  rar 
zehn  Monaten  auf 
Anfrage  des  da¬ 
maligen  MAXIAC- 
Redakteurs  Ingo 
Zaborouski. 


NoVfiSTORM 

^  1  |T*f  Der  CD-ROM- 
TI  j  "  a  ^ /  Rundumschlag: 

Wc-rlc-::  un  ) 

und  Psygnosis  (Rest  der 
ir  wjlL^  Welt)  "Novastorm",  die 

Tekno-Ballerspiels  "Scavenger  4" 
(MANIAC  4/94)  auf  den  Weltmarkt. 
Wie  schon  beim  inoffiziellen  Vorgänger 
"Microcosirf  unterscheiden  sich  die 
Varianten  für  Fujis  Martv,  das  3DO.  PC 
und  Mega  CD.  Die  3DO-Variante  ähnelt 


am  ehesten  dem  Original  -  auch  in 
ihren  Grafikfähigkeiten  liegen  die  bei¬ 
den  Multimedia-Konsolen  nahezu  auf 
gleichem  Niveau.  Verglichen  mit  'Nova- 
storm"  wirkt  "Microcosm”  wie  eine  Fin¬ 
gerübung  -  die  englischen 
Entwickler  verwenden 
erprobte  Design-Elemente, 
haben  jedoch  in  jeder 
Beziehung  zugelegt.  In  den 
Genuß  des  neuen.  Main¬ 
stream-freundlicheren  Vorspanns  kom¬ 
men  nur  die  PC-Besitzer  -  die  3DO- 
Variante  ist  noch  mit  dem  obskuren 
Intro  des  Originals  ausgestattet  (siehe 
Bild).  Klickt  nicht  gleich  ungeduldig 


weiter  -  der  Vorspann  ist  etwas  seltsam, 
hat  aber  ein  paar  großartige  Momente. 
Im  Spiel  bekommt  Ihr  noch  mehr  3D- 
Animationen  zu  sehen.  "Novastorm  ist 
ein  Action -Inferno  über  vier  Level, 
bei  dem  Ihr  kopfüber 
durch  eine  schnell  zoo¬ 
mende  Cyber-Kulisse  düst. 
Wie  bei  "Burning  Soldier" 
oder  "Microcosm  könnt 
Ihr  Eure  Route  nicht  be¬ 
stimmen.  Trotzdem  steht  "Novastorm" 
einem  klassischen  Actionspiel  in  Hin¬ 
sicht  auf  Spannung  und  Rasanz  nicht 
nach.  Der  lineare  Verlauf  wird  schon 
fast  als  Stilmittel  eingesetzt:  Wie  in  einer 


I  Durch  die  Eiswelt  des  dritten  Leveis.  In  einer 
Höhle  überrascht  Euch  der  Mitteigegner  (rechts). 


Slalom-Flug  und  Feuerzauber.  Die  vierte 
Welt  raubt  Euch  mit  tödlichen  Hochge- 
schwindigkeits-Passagen  den  Atem. 


Level  3 


Level  4 


MAN!AC  januar 


HERSTELLER 


BRD-RELEASE 


2. QUARTAL  95 


SPIELSPASS 


78  % 


Achterbahn  seid  Ihr  der  Action  hoff¬ 
nungslos  ausgeliefert.  Die  Kamera 
schert  nach  rechts  unten  aus  und  Euer 
Jäger  fällt  in  einen  Vulkan-Krater,  ein 
Zoom  in  die  entgegengesetzte  Richtung, 
und  Ihr  düst  wieder  ans 
Tageslicht.  Aktiv  steuern 
könnt  Ihr  nur  ein  kleines 
Raumschiff  im  Vorder¬ 
grund.  das  wie  eine  "Don¬ 
key  Kong’-Eigur  ebenfalls 
auf  einer  Silicon  Graphics  berechnet 
wurde.  Die  Baller-Handlung  geht  naht¬ 
los  in  Close-tJps  Eures  Raumschiffs 
über,  die  das  Vehikel  beim  Anflug  auf 
einen  Endgegner  oder  beim  Eintauchen 


in  eine  Gletscherspalte  zeigen.  Nur  bei 
den  Endgegnern  wird  abgebremst.  Statt 
im  Höllentempo  geradeaus  zu  fliegen, 
umkreist  Ihr  die  Festungen  Eurer  Feinde 
oder  verharrt  vor  dem  feuerspeienden 
Maul  eines  Drachens. 

Das  einfache  Extraw  affen¬ 
system  ist  erfolgsunabhän¬ 
gig  (die  Kanister  kommen 
auch,  w  enn  Ihr  keinen  Feind 
trefft),  aber  nicht  so  wir¬ 
kungsvoll  wie  das  in  der  PC- Version. 
Doch  keine  Angst:  Taktik  ist  hier  eh’ 
nicht  gefragt,  dafür  die  Bereitschaft,  sich 
der  Grafik-  und  Sound-Lawine  auf 
Gedeih  und  Verderb  auszuliefern,  ui 


Halsbrecherischer  Flug  durch  die  Lavalandschaft  der  ersten  Welt.  Auf  dem  Bild  in  der  Mitte 
setzt  Ihr  zum  Sturzflug  in  einen  Krater  an.  Rechts  attackiert  ein  Phönix  Euer  Raumschiff. 


Dieser  Walker  hat  eine  lange  Geschichte.  Bereits  1991 
entwarfen  Psygnosis-Grafiker  ihre  ersten  3D-Vehikel 
-  damals  noch  für  die  Vorspanne  von  Amiga- Spielen. 


J 


'V*' 


Links:  In  der  zweiten  Welt  werdet  Ihr 
von  einer  Sonnenfinsternis  über¬ 
rascht.  Werft  die  Scheinwerfer  an! 


Frostiger  Empfang:  Die  Schneefestung  im  drit¬ 
ten  Level  schmelzt  Ihr  mit  drei  Smart-Bombs. 


Festhalten!  Nachdem  Ihr  beim  Flug  durch  die  Zukunfts-Metropole  einen  Kampfhubschrauber 
vom  Himmel  geholt  habt,  geht's  in  der  Säulenlandschaft  (rechtes  Bild)  weiter. 


MAN!AC  januar 


A 


American  Laser 
haben  sich  mit 
" Mad  Dog 
McCree”  und 
"Johnny  Kock  " 
als  Spezialisten 
für  Video-Graßk 
etabliert,  aber 
von  gutem  Spiel¬ 
design  nach¬ 
weislich  keine 
Ahnung.  *TR  Stal¬ 
ker"  ist  das  erste 
"echte”  Video¬ 


spiel  in  der  Ame- 
rican-Laser- 
Historie  und 
keine  Automaten  - 
Umsetzung,  son¬ 
dern  eine  Exklu¬ 
siv -Entwicklung 
für  das  MX). 


VR  Stalker 


Normale  Videospiel- 
Flipper  gibt's  ne  ganze 
Menge,  doch  habt  Ihr  den 
B umper-Sh o wdo w n  schon 
mal  aus  der  Sicht  einer 
Flipperkugel  erlebt?  "PaTaank"  simuliert 
genau  dieses  Ereignis:  Die  Kamera  ist 
hinter  der  Kugel  postiert  und  zeigt  das 
Spielfeld  aus  einer  typischen  Autorenn- 
Perspektive.  Um  den  Ball  im  Spiel  zu 
halten,  bedient  Ihr  keine  Flipper,  son¬ 
dern  beschleunigt  die  Kugel  per  Knopf¬ 
druck  in  die  aktuelle  Blickrichtung. 

Drei  verschiedene,  relativ  übersichtlich 
gestaltete  Flipper-Layouts  sind  verfüg¬ 
bar,  allesamt  als  Collage  von  mäßig 
beeindruckender  3D-Grafik  und  ver¬ 
fremdeten  Live-Video-Szenen  angelegt. 
Musik  und  Live-Kommentator  unterstrei¬ 
chen  die  abgefahrene  Aufmachung  - 
die  Präsentation  erinnert  teilweise  an 
den  Gameshow-Wahnwitz  von  "Run- 
ning  Man".  Nach  anfänglicher  Orientie¬ 
rungslosigkeit  fin¬ 
det  Ihr  heraus,  daß 
man  durch  gezielte 
Aktionen  sogar  Er¬ 
folge  erzielt  -  allen 
Zufälligkeiten  und 
der  Abprall-Hektik 
zum  Trotz.  Tech¬ 
nisch  eher  un¬ 
gewöhnlich  denn 
herausragend,  fin¬ 
det  "PaTaank"  nur 
bei  3DO-  und  Flip¬ 
per-Fans  Gnade,  mg 

Muster  von  Galaxv, 

Tel:  084)  7605151 


Daß  der  erste  Flug¬ 
simulator  für  das  3DO 
ausgerechnet  von  Ameri¬ 
can  Laser  produziert 
wurde,  war  mir  verdäch¬ 
tig:  auch  der  Name  des 
beauftragten  Entwicklers  ("Morpheus 
Interactive"*  ließ  auf  nichts  Gutes 
schließen.  Und  tatsächlich  ist  "YR  Stal¬ 
ker"  ein  Rohrkrepierer,  ein  tristes 
Dumpf-Geballere  in  einschläfernder 
Grafikkulisse. 

Vor  den  Zooms  und  Schnitten  des 
(gelungenen)  3D-Vorspanns  schimpft 
ein  amerikanischer 
Erzähler  mit  sei¬ 
nen  Landsleuten. 

Deren  sinkende 
Wehrbereitschaft 
lockt  im  21.  Jahr¬ 
hundert  die  bösen 
Nachbarn  ins  Land 
-  die  USA  wird 
besetzt. 

Euer  Privathangar  kontoliiert  Ihr  Eure 

wurde  allerdings 
verschont  und  Ihr 
wählt  vor  jeder 
Mission  ein 
Kampfflugzeug. 

"Fliege  ich  heute 
mit  meiner  F  1-4 
oder  mit  dem 
Tankkiller?"  Habt 
Ihr  es  auf  dem 
Feld  der  Ehre  zu 
etwas  gebracht, 
stehen  sogar 

dicke  Brummer 
wie  der  "Stealth 
Fighter”  in  Eurer 
Garage. 


Eure  Aufgabe  wird  Euch  vor  dem  Take 
Off  präzise  Umrissen.  Wählt  Euren  Flie¬ 
ger  auch  in  Hinsicht  auf  die  erspähten 
Feinde  -  mit  einem  "Warzenschwein" 
habt  Ihr  im  Luftkampf  keine  Chance. 
Die  vereinfachte  Steuerung  (ballern, 
gasgeben  und  bremsen,  ein  seitlicher 
Taster  zum  Durchwechseln  der  Artille¬ 
rie)  kommt  dem  Action-Freund  gelegen. 
Ohne  langwierige  Startprozedur  beginnt 
Ihr  jede  Mission  bereits  auf  Gefechts¬ 
höhe.  Leider  ist  hier  oben  nicht  viel  los: 
Eure  Einsätze  sind  mal  monoton,  mal 
frustig  und  oft  beides  zugleich.  Takti¬ 
schen  Tiefgang  werdet  Ihr  in  "YR  Stal¬ 
ker"  genauso  wenig  finden,  wie  Rea¬ 
litätsnähe  oder  "Top  Gun'-Fceling. 

Auch  Sprachausga- 
be  und  3D-Monu- 
mente  seht  Ihr  nur 
im  Vorspann.  Spä¬ 
ter  bessert  sich  die 
Grafik,  doch  ein 
Überflieger  ist  "YR 
Stalker"  auch  in 
Level  15  nicht,  ui 


Waffensysteme. 


Muster  von  Dynatex, 
Tel:  0231  5*t4760 
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F&P  94/394 


IMachts  in  Gotham  City 


"Teufel  noch  mal,  KONAMI  weiß,  wie  man  stimmungsvolle 
Software  produziert!" 


fun  Vision  Nr.  9/94 


...  sind  nicht  alle  Katzen  grau.  Batman  und  Robin  ist  das  Videogame,  das  in  Grafik,  Animation  und 
Sound  Videofilmatmosphäre  rüberbringt.  Die  Spielhandlung  ist  -  nach  Meinung  von  Experten  - 

spannender  als  die  Fernsehserie. 

Zu  Deiner  Spezialausrüstung  gehören  neben  den  obligatorischen  Batarang,  Batrope,  Batmobil 
selbstverständlich  auch  Infrarotsichtgerät  und  jede  Menge  Sprengstoff 

gegen  das  Böse. 

Batman  ist  ein  horizontal  scrollendes  Beat'em  Up.  Herausragend 
insbesondere  die  Catwoman-Actionsequenzen.  Der  Enterhaken 
wird  zum  meistgenutzten  Werkzeug.  Ob  zwischen  den  Haus¬ 
fassaden  der  Stadt  oder  unter  dem  Luftschiff.  Ein  Lecker¬ 
bissen  in  bestem  Comic-Szenario. 


Super  Pro  Nov.  94  schreibt: 

"...  Es  stecken  so  viele  neue  Ideen  darin,  daß  man  nicht  mehr 
aufhören  kann  ..." 


"Batman  ist  wieder  da."  "Noch  besser  als  vorher  animiert ..." 


A  KONAMI 


SuperstarkerVideospieleSpaß 


KONAMI  Videospiele:  Adventure  -  Action  -  Fun  -  Intelligenz  -  Sport  gibt's  für  Nintendo  und  Sega.  Prospekte  beim  Handel  oder  direkt  bei 
KONAMI  (Deutschland)  GmbH,  60406  Frankfurt  am  Main,  Postfach  560  180,  Telefon  069  95  08  12-0,  Telefax  069  /  95  08  12-77 

Batman  and  all  related  elements  are  the  property  of  DC  Comics  TM  &  ©  1994.  Nintendo,  SNES,  NES,  GAME  BOY.  the  Nintendo  Product  Seals  and  other  marks  designated  as  "TM"  are  trademarks  of  Nintendo. 
KONAMI  s  a  registered  Trademark  of  Konami  Co„  Ltd.  ©1994  KONAMI  Alle  Rechte  Vorbehalten  Unberechtigtes  kopieren,  verleihen  oder  Weiterverkäufen  jeglicher  Art  strengstens  verboten. 


KARSTADT 


Z ab  lu  ng  s  k  räf 
tige  Sportspieler 
können  ihr 
Glück  kaum  fas¬ 
sen:  \acb  dem 
brillanten  'FIFA 


Soccer "  kündigt 
Fleet ronic  Arts 
auch  eine  3DO- 
Version  von 
r NHL  Hockey  " 
an.  Allerdings 
diirße  das  32- 
Bit-L’pdate 
frühestens  im 
Frühjahr  '95 
erscheinen .  Hält 
FA  den  Qualität  s- 
standard l  den  sie 
mit  "FIFA"  setz¬ 
ten.  dann  könnte 
sich  das  3DO 
zur  ultimativen 
Sportspiel-Kon¬ 
sole  mausern. 


Kommt  ein  Eckball  geflogen:  Der  gelbe  Pfeil  deutet  an,  daß 
sich  Euer  Spieler  noch  außerhalb  des  Sichtfensters  amüsiert. 


Der  Torwart  sollte  sich  sputen,  den  Ball  noch  vor  einem 
Torschuß  oder  einer  Flanke  unter  Kontrolle  zu  bringen. 


Fl  Fff  Soccer 

1  |  ^  a  T  Ideales  Timing 
y  ]  "/  von  Electronic  Arts: 

Hr  Vor  wenigen  Mona- 
wm  len  w  n:\ie  im  rußball- 

verrückten  England  das 
3DO  eingeführt,  vier 
f  ^  Wochen  vor  Weih¬ 
nachten  erscheint  die  (beinahe)  perfek¬ 
te  Soccer-Simulation  für  die  Panasonic- 
Konsole.  16-Bit-Spieler  kennen  und 
schätzen  die  EA-Sports-Highlights,  allen 
voran  "NHL  Hockey"  und  "FIFA  Soc¬ 
cer".  Die  3DO- Version  von  "FIFA" 
schmückt  sich  zwar  nicht  mit  dem 
Anhängsel  '95.  bietet  aber  im  Wesent¬ 
lichen  alle  Features  des  alljährlichen 
Updates  -  und  mehr. 

Vier  Spielmodi  (mit  Liga-,  Turnier-  und 
Championship-Modus).  jede  erdenkli¬ 
che  Taktik-  und  Strategie-Option, 
anschauliche  Statistiken,  ein  faszinieren¬ 
der  Seehs-Spieler-Modus  und  sieben 
verschiedene  Kamerapositionen  prägen 
das  Fußball-Vergnügen.  Noch  bevor  der 


erste  Paß  ankommt,  steht  fest,  daß 
"FIFA  Soccer"  das  bislang  professionell¬ 
ste  3DO-Spiel  ist.  Die  Präsentation  wird 
Kino-Maßstäben  gerecht:  Das  eindrucks¬ 
volle  Demo  weist  pointiert  auf  die  Fea¬ 
tures  hin,  übersichtliche  Menüs  führen 
durchs  Programm,  und  -  bitte  nicht 
überlesen  -  der  Sound  schlägt  alles,  was 
Sportspiele  bislang  an  Atmosphäre 
durch  die  Lautsprecher  jagten.  Das 
"Dolby  Surround"-Logo  prangt  zurecht 
auf  der  Packung:  Kein  Video-  oder 
Computerspiel  unterstützt  die  Surround- 
Technik  so  intelligent  wie  "FIFA  Soccer" 
auf  dem  3DO.  Technisch,  komposito¬ 
risch  und  dramaturgisch  webten  die 
Sound-Experten  einen  Klangteppich, 
daß  Eure  Anlage  vor  Freude  im  Dreieck 
hüpft  -  Die  Live-Stimmung  könnte 
selbst  im  Stadion  nicht  besser  rüber 
kommen. 

Müßig  zu  erwähnen,  daß  Electronic  Arts 
auch  die  Grafik  den  3DO-Fähigkeiten 
angepaßt  hat.  Welchen  Kamerawinkel 
Ihr  auch  wählt,  die  Kicker  dribbeln, 
grätschen,  rennen,  schießen,  köpfen 
und  zoomen  imposant  über  die  Matt¬ 
scheibe  -  und  das  Stadion  rotiert  fleißig 
mit.  Lediglich  das  EA-typische  leichte 
Ruckein  bei  allen  Bewegungen  stört  ein 
wenig  den  überwältigenden  Eindruck. 
Spielerisch  wirkt  sich  dieser  Lapsus 
jedoch  nicht  aus:  "FIFA  Soccer"  war,  ist 
und  bleibt  die  beste  Fußballsimulation 
mit  einer  konkurrenzlos  ausgeklügelten 
Steuerung.  Dabei  übertrifft  die  3DO- 
Umsetzung  ihre  16-Bit-Yorbilder  insbe¬ 
sondere  im  grafischen  und  akustischen 


Bereich.  Das  Erlebnis,  "FIFA  Soccer"  in 
gepflegter  High-Tech-t  Jmgebung  zu 
spielen  oder  sich  nur  anzusehen  (bzw. 
anzuhören),  solltet  Ihr  Euch  nicht  entge¬ 
hen  lassen,  mg 

Muster  von  Game  Express.  München.  Tel:  089/5438088 
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Infoline:  040/2376-2188  ■  Infofax:  040/2376-2500 


Ihre  Nummer  hab'  ich  gleich  gespeichert, 
als  mir  uns  an  jenem  uerregneten  Montag 
auf  dem  Bahnhof  kennenlernten.  Gestern 
hatte  sie  Geburtstag,  ich  hab  es  nicht 
uergessen,  dank  Sharp.  Gefeiert  wird  an 
diesem  Ulochenende  in  Paris.  Sämtliche 
Zuguerbindungen  sind  schon  eingegeben. 
Ein  Lebenszeichen  uon  uns  -  kein  Thema: 

Alle  Adressen  unserer  Freunde 
sind  abrufbereit. 

Der  ZQ-4450M  Organizer  mit 
unuergeßlichen  128  KB 
und  PC-Link  uon  Sharp. 
Gleich  notieren! 


DER  SHARP  ZQ-4450M;vRLL  OR  NOTHING! 
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Im  guten  Bürofachhandel  sowie  bei  Karstadt,  Horten,  Hertie,  Brinkmann,  Maxi-Papier,  Media  Markt,  Pro-Markt,  Saturn  und  anderen. 


T  1  Spietßguren 
sieben  Euch  zur 
Wahl  -  itn  Zwei- 
Spieler-Modu  s 
auch  mit  weib¬ 
lichen  Pendant. 


Parodius  2 


aus  dem  ersten 
’Parodius”-Level  begegnet  Euch  in 
"Fantastic  Joumey"  noch  einmal 


voller  Ausrüstung  Eures  Jägers  nur  noch 
im  Kriechgang  voran  und  Gegner  ver¬ 
schwinden.  um  Euch  Sekunden 
später  zu  treffen.  Grafisch  ent¬ 
spricht  "Fantastic  Joumey"  fast 
dem  Automaten  -  die  höhere 
Auflösung  der  Arcade-Kiste 
macht  eine  1:1-1  msetzung  allerdings 
unmöglich.  Spielerisch  clever  ist  der 
intelligente  Schwierigkeitsgrad:  Je  mehr 
Waffen  Ihr  einsammelt,  desto  schneller 
und  härter  wird  Eure  Reise.  Der  Höhe¬ 
punkt  aber  ist  die  Musik:  Von  Wagner 
bis  zu  fetzigen  Disco-Tracks  werden  alle 
Musikrichtungen  gekonnt  auf  die  Schip¬ 
pe  genommen,  ak 


der  verbissenen  Jagd  nach  Extras  nicht  von  ihnen  zerquetscht  werdet. 


T”3  y#  Bereits  in  MAN1AC  8  94 
haben  wir  Euch  den 
Nachfolger  des  legendären 
"Parodius'-Automaten  vor- 
^  gestellt,  jetzt  ist  in  Japan  die 
▼  Umsetzung  für  das  Super  Nin¬ 
tendo  fertig  geworden.  Auch 
"Fantastic  Joumey"  nimmt  augen¬ 
zwinkernde  Anleihen  an  den 
bekannten  Ballerspiel-Serien: 

Neben  Konamis  Klassiker  "Gradi- 
us"  (in  Japan  "Nemesis")  und  "Bells'n 
Whistles"  ("Twin  Bee”)  mußte  auch 
Irems  "R-Type"  herhalten.  Sogar  Szenen 
und  Gegner  aus  dem  ersten  "Parodius" 
werden  zitiert.  So  trefft  Ihr  auf  das 
Katzenschiff,  kleinere  Varianten  des  US- 
Adlers  und  die  langbeinige  Tänzerin, 
die  inzwischen  auf  das  doppelte 
der  Bildschirmhöhe  angewach¬ 
sen  ist.  Sogar  der  riesige  Oktopus 
ist  mit  dabei  -  der  träge  Meeres¬ 
bewohner  läßt  sich  genauso  ein¬ 
fach  ausschalten  wie  im  ersten  Teil.  Zu 
den  bewährten  Knuddel-Helden  Vic- 


Viper.  Pinguin.  Oktopus 
und  Tw  in  Bee  gesellen 
sich  in  "Parodius  2"  ein 
niedliches  Raketen- 
Bunny,  ein  fliegendes 
Schwein,  der  Stockfisch 
Mambo  und  ein 
Strichmännchen,  das 
auf  einem  Papierflie¬ 
ger  dahersegelt.  Speziell  für  die 
Heimversion  hat  Konami  außer¬ 
dem  die  hauseigenen  Helden  Goemon, 
Baby  Upa  und  Dracula  einge¬ 
baut.  Von  jeder  Figur  gibt  s  eine 
männliche  und  eine  weibliche 
Ausführung.  Die  Waffensysteme 
entsprechen  den  jeweiligen  Cha¬ 
rakteren:  Die  Yic- Viper  verballerr  Laser¬ 
salven,  während  kleine  Strich¬ 
männchen  vom  Papierflieger 
abspringen.  Wie  gehabt  sammelt 
Ihr  Kapseln  ein.  mit  denen  Ihr 
die  Waffen-Leiste  aktiviert. 
Obwohl  der  Zwei-Spieler-gleichzeitig- 
Modus  des  Automaten  nicht  eingebaut 
wurde,  kommt  das  Super  Nintendo  bei 


Jagd  durch  den  High-Speed-Level: 
Das  Häschen  auf  der  Rakete 


Wasser  marsch:  Die  Badenixe 
kann  den  wohldosierten  Raketen- 


87% 


SPIELSPASS 


Backe,  backe,  Kuchen:  Im  Torten- 
level 
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sruotos.  i*  -  * 


PART  2: 
IE  CHAO 


©  1992  Universal  City  Studios,  Inc.  and  Amblin  Entertainment,  Inc.  Game  Program  ©  1993  Ocean  Software  Ltd.  Sony  Electronic  Publishing  is  a  trademark  of  Sony  Electronic  Publishing  Company. 
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f  ^  1  Im  J.ilii  du  luill.ikrs 

Hißt 

die  ‘Punch  Out'-Vete- 
* ranen  erneut  in  den 
•;.  Ring  steigen.  Ihr  wie- 
ym  derum  schlüpft  in  die 
Shorts  eines  Box-Neulings, 
der  sich  den  Weltmeisterschaftsgürtel 

um 


ie  Spielbal¬ 


len-Version  von 


4 Punch  Out 


erschien  bereits 


1985 .  Ein  Jahr 


später  folgte  die 


instersten 
Gegenspieler  seit 
Nintendö-gedenken 
erwarten  Euch  in 
den  vier  Meisterschaftsgraden  Minor 
Circuit,  Major  Circuit,  World  Circuit  und 
Special  Circuit. 

Die  Anleitung  verspricht  mit  "There  are 
no  illegale  moves  or  punches"  einen  fai¬ 
ren  Kampf,  die  Realität  sieht  anders  aus. 
Bear  Hugger  verpaßt  Euch  ein  paar 
schmerzhafte  Ohrenwärmer,  Masked 
Muscle  kopiert  Balrogs  Headstomp  und 
Mad  Clown  beschießt  Euch  mit  Jonglier¬ 
bällen.  Ihr  hingegen  dürft  die  fiesen 
Trickser  nur  mit  gewöhnlichen  Upper¬ 
cuts.  Hooks  und  Links-Rechts-Kombina- 
tionen  auf  die  Matte  legen.  Als  einziges 
Hilfsmittel  wird  Euch  das  kräftesteigern¬ 
de  Powermeter  genehmigt,  das  sich 
nach  jedem  Treffer  mit  Energie  füllt. 
Sobald  die  Anzeige  voll  ist.  setzt  Ihr  ent¬ 
weder  zu  einem  Superpunch  an  oder 
laßt  eine  blitzschnelle  Rechts-Links- 
Attacke  auf  Euren  Gegner  hinabregnen. 
Werdet  Ihr  getroffen,  schwindet  Energie 
aus  Eurem  Sunerbalken.  Habt  Ihr  Euren 


|  Nostalgiker  kennen  den  eitlen  Herren  aus 
dem  Original.  Auch  Bald  Bull  und  Mr. 
Sandmann  sind  wieder  mit  von  der  Partie. 


Die  Rezession  macht  auch  vor  dem  Zirkuszelt  nicht  halt.  Mad  Clown  hält 
sich  mit  Boxen  über  Wasser  und  greift  dabei  zu  unorthodoxen  Mitteln. 


bombastische 


Gegner  innerhalb  von  drei  Minuten  k.o. 
geschlagen  oder  ihn  dreimal  zu  Fall 
gebracht  (TKO),  wird  Euer  Spielstand 
gespeichert,  und  Ihr  gelangt  in  die 
nächste  Klasse.  Rekordhungrige  fordern 
im  Time  Challenge  die  geschlagenen 
Punch-Kameraden  nochmals  heraus. 
"Super  Punch  Out"  ist  wie  sein  Vorgän¬ 
ger  -  hart  aber  fair.  Auch  wenn  es  teil¬ 
weise  hoffnungslos  aussieht,  es  gibt 
immer  einen  Trick,  den  scheinbar  un¬ 
überwindbaren  Gegner  zu  erledigen. 
Waren  die  Musiker  gerade  im  Urlaub, 
griffen  die  Japano-Techniker  tüchtig  in 
den  Malkasten.  Die  grellen  Comic-Far¬ 
ben  und  deformierten  Riesensprites  ver¬ 
leihen  dem  Spiel  das  richtige  Flair  Die 
King-Size-Fighter  bringen  Euch  mit  ulki¬ 
gen  Bewegungen  zum  Schmunzeln. 
Auch  wenn  “Met roid  "-Martin  anderer 
Meinung  ist,  für  mich  ist  "Super  Punch 
Out"  das  Remake  des  Jahres.  am 

Muster  von  Dynalex,  Tel:  0231  374760 


SES -  Umsetz u  ttg. 


mit  Mike  Tyson 


als  Endgegner. 


Als  Tyson  1989 


vor  Gericht  kam , 


Caramba!  Masked  Muscle  verteilt  nicht 
nur  Schläge  sondern  auch  Kopfnüsse. 


wechselte  Nin 


tendo  die  re  st 


lieben  Originale 


in  c len  Kauß)äu 


sem  mit  einem 


Revisions-Modul 


aus.  in  denen 


Trotz  rüder  Ringsitten  und  schmerz- 
hafter  Haken  fließt  in  "Super  Punch 
Out”  kein  Tropfen  Blut. 


statt  Tyson  ein 


gewisser  Mr. 


Dream  den  Welt 


meistergiirtel 


bewachte. 


Super  Macho  Mai 


Masked  Muscle, 


Heike  Kagero 


ERSTELLER 


BRD-RELEASE 


PIELSPASS 


Mad  Clown 


Bear  Hugger 


W0fiLD~C IRGUI 
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r  r  '  r  ZW  4 


n  fji  e  -st  i  rer  o  s  r  a  n  <5  c  i  e  a  r 
oh  ile  I  pp.se  tor  niy  f  ans 


Mr.  Sandman 
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"MioUtrHlo, 


Laguna  Hotline  Service:  06107/80  81 
Montag  bis  Freitag:  15.00  - 18.00  Uhr 

LÄGUNÄ  Spiele  gibt’s  überall: 
ln  Kaufhäusern,  im  Fach-  und 
Versandhandel!  ,  /--yMliv. 


[t  Nintendo)] 


Der  2.  Teil  des 
ultimativen 
Action-Rollenspiels 
Jetzt  auf 

Super  Nintendo!  g 


VERSION 


L— Aufmachung 
gehört  zum  Besten,  was  man  bis  dato 
auf  dem  SN  gesehen  bzw.  gehört  hat: 
Grafik,  Sound  und  Spieldesign  sind 
dermaßen  fantastisch,  ..." 
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Eure  Heimatstadt 
Rococo. 


Am  Hafen  wartet  Euer 
Schiff,  um  Euch  zur 
nächsten  Insel  zu 
befördern. 


Das  Haus  Eures  Vater: 
Im  Keller  befindet  sich 
ein  Labor,  in  dem  Ihr 
Roboter  und  Waffen 
bastelt. 


SUPER  NES 

ENIX 

60HZ-ABFRAGE 

NICHT  GEPLANT i 


Robotrek 


P roduct  Place¬ 
ment:  Mit  Eurem 
Home-Computer 
loggt  Ihr  Euch 
ins  " Quint ed 
Netzwerk  ein  - 
dort  überrascht 
Euch  Werbung 
für  neue  Ninten- 
do-Spiele  aus 
dem  Hause  Enix. 


in 

Galaxis  existiert  der  Pla- 
net  Quintenix.  Dort 
ist  auch  das  kleine 
Dörfchen  Rococo 
zu  finden,  wo  die 
technologische  Entwicklung 
soweit  fortgeschritten  ist,  daß 
sich  die  Einheimischen  keine 
Sorgen  um  Ihre  Existenz  machen 
müssen.  Alle  Einwohner  leben  friedlich 
in  Harmonie  miteinander.  Doch  dann 
taucht  plötzlich  die  Piraten-Bande 
"Hacker"  auf,  die  mit  Ihren  bösartigen 
Androiden  plündernd  über  die  Inseln 
zieht.  Ihr  schlüpft  in  die  Rolle  eines 
kleinen  Technik-Freaks  aus  Rococo,  der 
es  sich  zur  Aufgabe  gemacht  hat.  die 
Pläne  der  gemeinen  Störenfriede  zu 
durchkreuzen. 

In  den  spannenden  Abenteuern 
steuert  Ihr  Euren  Helden  aus 
der  Vogelperspektive.  Kommt 
es  zum  Kampf,  stellt  sich 
nicht  Euer  Held  zum  Duell, 
sondern  schickt  seine  Roboter 
vor,  die  Ihr  im  heimischen  Keller 
zusammenbastelt  und  aufrüstet.  In 
Eurem  Labor  könnt  Ihr  außerdem 
gefundene  Waffen.  Rüstungen  und 
Gegenstände  zusammenflicken,  um  dar¬ 
aus  einen  neuen  Gegenstand  zu  schaf¬ 
fen.  Benötigt  Ihr  z.B.  eine  Streitaxt, 
kombiniert  Ihr  einfach  Hammer  und 
Schwert.  Lötet  zwei  Äxte  zusammen 


und 


eine 


Siegt  Ihr  innerhalb  einer 
bestimmten  Zeit,  gibfs 
Bonus-Erfahrungspunkte. 


Ihr  erhaltet  gar 
Axt  der  Stufe  2. 

Durch  Euer 

handwerkli¬ 
ches  Ge¬ 
schick  seid 
Ihr  im  Ge¬ 
gensatz  zu 
anderen  Rol- 
enspielhelden 
nicht  mehr  auf  Kauf¬ 
mannsläden  und 

Schatztruhen  ange¬ 
wiesen.  In  kniffligen 
Situationen  funkt  Ihr 
Eure  Freundin  Nagi- 
sa  an.  die  Euch  mit 
Tips  weiterhilft  oder  bis  zu  drei  Spiel¬ 
stände  speichert.  Im  Gegensatz  zum 
außergewöhnlichen  Waffensystem 
gestaltet  sich  der  sonstige 
Spielablauf  nicht  besonders 
originell:  Ihr  sammelt  haufen¬ 
weise  Gegenstände  und  Infor¬ 
mationen.  vertreibt  Monster- 
Horden  und  löst  simpel  struktu¬ 
rierte  "Von  A  nach  B  '-Puzzles. 

Trotz  des  altbackenen  Rollenspiel- 
Ablaufs  macht  "Robotrek"  Spaß:  Die 
putzigen  Animationen  Eures  Helden, 
wenn  Ihr  zum  Beispiel  ins  Feuer  langt 
und  er  hitzig  auf  der  Stelle  umherhüpft, 
lockern  das  Spielgeschehen  auf  und 
zaubern  Euch  einige  Schmunzler  auf  die 
Lippen.  Die  fleißige  Bastelarbeit  fördert 


WUII  HC!  IIA  I  ICHICI  I  Vielt? 

Ratschläge  für  Euch  bereit. 


verteilt  Ihr  unter  Euren 
Blechkumpanen. 

immer  besser  Waffen  zu  Tage.  Stim¬ 
mungsvolle  Geigenklänge  und  w  itzige 
Soundeffekte  untermalen  das  futuris¬ 
tische  Ambiente.  Wer  es  satt  hat,  mit 
Holzschwert  und  Pfannendeckel  durch 
mittelalterliche  Fantasy-Ländereien  zu 
irren,  findet  auf  der  Inselwelt  von 
"Robotrek"  eine  hochtechnisierte  Ab¬ 
wechslung.  oe 

Tesünusier  von  Zapp  Games.  Mainz.  Tel..  06131  230-492 


Roboter,  Waffen  und  andere  hilfreiche 
Gegenstände  zusammen. 


|  Die  Oberwelt:  Wie  in  einigen  Jump'n  Runs  müßt  Ihr  die  einzelnen  Orte  durchspielen,  | 
um  sie  zu  überqueren  und  neue  Plätze  zu  erreichen. 
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WORLD  COP  GOLf 


Spielen  Sie  die  Golf-Weltmeisterschaft  in  Puerto  Rico  sowie 
15  weitere  Wettbewerbe  in  einer  authentischen  Simulation.  Mit 
durchschnittlich  500  geänderten  Ansichten  pro  Loch  auf  dem 
komplett  mit  Video  aufgezeichneten  Hyatt-Dorado-Beach- 
Golfplatz  zeigt  sich  die  Golf-WM  in  extrem  realistischer  Darstel¬ 
lung.  Phantastische  Fly-Bys,  detaillierte  Optionen,  Wetterbedin¬ 
gungen,  Übungsmodus  und  Schlägerwahl  sind  nur  einige 
Features  der  speziell  für  CDs  entwickelten  Golf-Software.  Ver¬ 
bessern  Sie  Ihr  Handicap  mit  dieser  einmaligen  Simulation! 

Ergänzende,  weltweit  attraktive  Golfplätze  sind  in  Vorbereitung. 

POWfR  DRtOe 

Die  Sonne  knallt  vom  Himmel  und  taucht  den  Asphalt  vor  Ihnen  in  I 
gleißendes  Licht.  Die  erste  von  insgesamt  64  Rallye-Strecken  auf  ' 

8  internationalen  Schauplätzen  liegt  vor  Ihnen,  und  die  Zuschauer  | 
wollen  Ihren  "Power  Slide"  sehen  ...  Wenn  Sie  siegen,  können  Sie 
mit  den  Preisgeldern  Ihr  Auto  reparieren  oder  ein  neues  kaufen. 

Sechs  verschiedene  Fahrzeuge  (vom  Mini  Cooper  bis  zum  Toyota] 

Celica),  drei  Klassen,  totales  Fahrgefühl  mit  realistischen  Fahr¬ 
zeugeigenschaften,  verschiedene  Fahrprüfungen  bei  Wind  und 
Wetter,  Tag  und  Nacht,  schwierigen  Off-Road-Strecken,  Schotter¬ 
und  Sandpisten:  Hier  wird  Ihnen  alles  abverlangt!  1  -  2  Spieler. 

HORRfCAMES 

Wird  das  Entscheidungsspiel  zwischen  der  karibischen  Fußball- 
Mannschaft  HURRICANES  und  den  "Gorgons"  stattfinden?  Wenn 
die  sympathischen  Kicker  nicht  rechtzeitig  erscheinen,  gewinnt 
automatisch  der  Erzrivale.  Führen  Sie  die  HURRICANES  ins 
Finale,  indem  Sie  geschickt  die  Fallen  der  Gorgons  umgehen! 

Action  in  fünf  Comic-Episoden  für  1  -  2  Spieler  (simultan). 


MS-DOS  CD-ROM 


MEGA  CD 


3  DO 


CD  32 


MS-DOS  CD-ROM 


MS-DOS 


AMIGA 


SNES 


MEGA  DRIVE 


GAME  GEAR 


SNES 


MEGA  DRIVE 


GAME  GEAR 
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Alle  Goif-Bilder  stammen  von  einer  70-Prozent-Version. 
Das  fertige  Spiel  könnte  noch  etwas  schicker  aussehen. 


Am  22. 

|vo vemher  wurde  in 
Japan  Sega  's 
Saturn  ausgeliefert. 
Die  brandneue  CD- 
I  Konsole  birgt  zwar 
dieselben  RISC - 
Chips  von  Hitachi, 
ist  aber  mit  weite¬ 
ren  Highend-Pi'o- 
zessoren  ausge¬ 
rüstet.  Leistungs- 
m technisch  übertrifß 
sie  das  32X  um  das 
Vielfache  —  leider 
ist  sie  trotz  zusätz¬ 
lichem  Hodul- 
schacht  nicht 
abwärts  kompati¬ 
bel.  In  der  nächsten 
Ausgabe  nehmen 
wir  den  rund  1100 
Mark  teuren  Saturn 
genauestens  unter 
die  Lupe. 


Ein  künstliches  Gitter 
gibt  Aufschluß  über 
Gefälle  und  Steigungen 
des  Grüns 


"Shadow  of  Atlantis”  soll  spätestens  Mitte  nächsten 
Jahres  erscheinen  (auf  32X  &  Mega-CD) 


it  ähnlich  präzisem  Timing, 
mit  dem  Nintendo  ihren 
Weihnachtsknüller  „Don¬ 
key  Kong  Countrv“  auslie¬ 
ferte.  veröffentlicht  Sega  in  Europa  und 
den  USA  den  32X-Adapter  für  das  Mega 
Drive.  Die  Bezeichnung  „32X"  deutet 
bereits  auf  das  Innenleben  des  Hard¬ 
ware-Zusatzes  hin:  In  dem  rundlich  ge¬ 
schwungenen  Gehäuse,  das  problemlos 
in  die  Modulschächte  von  Mega  Drive  1 
und  2  paßt,  schlummern  zwei  32-Bit- 
RlSC-Chips  von  Hitachi.  Zusammen 
mit  den  restlichen  Innereien  (siehe 
Kasten  Technische  Daten”)  sorgt  insbe¬ 
sondere  dieses  Power-Duo  dafür,  daß 
«  wir  spektakuläre  Polygon-Spiele 
erleben.  Die  Prozessor-Leistung 
des  32X  übersteigt  bei 
weitem  die 


*;.V: 
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“Golf  Magazin’ s  36 
Greatest  Holes"  sollte 
im  Februar  fertig  sein 


I y  Sega 

feiert  den 
Aufstieg  in  die  32- 
Bit-Liga  und  prä¬ 
sentiert  den  32X-Adapter 
fürs  Mega  Drive.  Spekta¬ 
kuläre  3D-Spiele  sollen 
Euch  die  400-Mark-Fr  Weiterung 
schmackhaß  machen. 


Übersichtliche  Icons  erleichtern  das 
Zurechtfinden  im  Menü-Dschungel 


IMPORT  INSIDE 

Angesichts  des  Preisunterschiedes  von  knapp  100 
Mark  werden  einige  mit  dem  Kauf  des  amerikani¬ 
schen  32X-Adapters  liebäugeln.  Die  unverbind¬ 
liche  Preisempfehlung  in  den  USA  beträgt  knapp 
160  Dollar,  also  etwa  270  Mark.  Sega  hat  jedoch 
vorgesorgt  und  die  Kompatibilität  auf  ein  Mini¬ 
mum  reduziert:  Einerseits  fragt  der  Adapter  ab, 
auf  welchem  Mega  Drive  er  sitzt 
(50/60Hz-Schutz) 


Ihr  ein  ganz 
offizielles  deutsches 
(oder  europäisches)  Mega  Drive, 
müßt  Ihr  Euch  die  PAL-Version  des  32X  kau¬ 
fen.  Darüber  hinaus  überprüfen  auch  die  Module, 
welcher  Adapter  unter  ihnen  steckt.  Europäische 
32X-Cartridges  laufen  nicht  auf  US-Adaptern  und 
umgekehrt. 


Obwohl  durch  die  Bank  spielerisch 
hochwertig,  treffen  die  Titel  nicht  bei 
allen  Fans  ins  Schwarze.  „Doom  “  ist  auf¬ 
grund  der  Indizieaing  des  PC-Originals 
in  Deutschland  nicht  offiziell  erhältlich 


Bei  "Metal  Head"  könnt 
Ihr  aus  verschiedenen 
Perspektiven  wählen 
(Bilder  links,  oben  und 
rechts).  Außerdem  wird 
der  Roboter  im  Spiel 
aufgerüstet 
(Bild  rechts  unten). 


und  Befürworter  von  „Virtua 
Racing“  haben 
unter  Umstän- 


Segas  eigenem  SVP-Chip  („Virtua 
Racing”)  und  Nintendos  Super-FX-Chip 
(„Stunt  Race  FX”.  „Star  Wing“). 

So  wundert  es  nicht,  daß  alle  drei  liefer¬ 
baren  Titel  auf  schneller  3D-Grafik  ba¬ 
sieren.  „Virtua  Racing  Deluxe"  und  „Star 
Wars“.  sowie  die  Umsetzung  des  indi¬ 
zierten  PC-Spiels  „Doom“  übertreffen 
grafisch  alles,  was  wir  bislang  an  3D-Ti- 
teln  auf  16-Bit-Konsolen  gesehen  haben 
-  zumal  bis  zu  32.768  Farben  gleichzei¬ 
tig  auf  dem  Bildschirm  sein  dürfen. 

Die  Hardware-Power  hat  jedoch  ihren 
Preis:  Der  32X-Adapter  schlägt  mit 
knapp  400  Mark  zu  Buche.  Für  die 
Kombination  Mega  Drive,  Mega  CD  und 
32X  müßt  Ihr  also  gut  1000  Mark  hin¬ 
blättern.  Ob  sich  diese  Ausgabe  lohnt, 
entscheiden  natürlich  die  Spiele.  Leider 
ist  die  Modul-Palette  zum  Start  nicht 
gerade  glücklich  zusammengestellt: 


schon  die 
200  Mark  teure  16- 
Bit-Version  zuhause.  Die 
Liste  mit  den  angekündigten  Spie¬ 
len  läßt  jedoch  hoffen:  Sega  selbst 
bastelt  an  gut  einem  Dutzend  vielver¬ 
sprechender  Module  und  CDs,  wichtige 
Fremdanbieter  wie  Core  Design  und 
Acclaim  werden  32X- Updates  bekannter 
16-Bit-Hits  auf  den  Markt  bringen  (eine 
Tabelle  mit  den  angekündigten  Spielen 
haben  wir  anläßlich  des  CES-Reports  in 
der  MANIAC  8  94  veröffentlicht). 

Von  den  Qualitäten  der  Action-Simulati- 
on  „Metal  Head“,  für  März  ‘95  im  Visier, 


genügt  ein  Treffer, 
um  einen  vorlauten  Feind  zum  Schwei¬ 
gen  zu  bringen.  Hat  man  den  Muniti¬ 
onsvorrat  des  wirkungsvolleren  Equipp- 
ments  aufgebraucht,  ist  man  ge¬ 
zwungen.  auf  das  altgediente  Maschi¬ 
nengewehr  zurückzugreifen.  Dieses  bie¬ 
tet  zw  ar  Munition  in  Hülle  und  Fülle,  ist 
aber  weniger  effektiv.  Im  Spiel  könnt 
Ihr  zwischen  vier  Sichtperspektiven  um¬ 
schalten.  Auf  Wunsch  seht  Ihr  das 
Kampfgeschehen  aus  dem  Cockpit,  das 
entweder  im  Kopf  des  Roboters  oder  in 
dessen  Torso  liegt,  wo  Ihr  über  Euch 
die  Arme  der  Maschine  erblickt.  Wollt 
Ihr  das  Polygon-Gemetzel 


konnten  wir  uns  schon 
vorab  überzeugen.  An 
Bord  eines  Battlemech- 
Kampfroboters  stampft  Ihr 
durch  dreidimensionale 
Häuserschluchten  und  jagt 
feindliche  Einheiten  in  die 
Luft.  Dafür  stehen  unter¬ 
schiedliche  Waffensysteme 
zur  Verfügung.  Am  wir- 


Technische  Daten 

Prozessoren:  2x  Hitachi  32-Bit- 
RISC  (Taktfrequenz 
23  MHz) 

VDP-Videoprozessor 

RAM-Speicher:  4  MBit 
Farbpalette:  32.768 
Sound:  DSP-Chip 

(digitaler  Soundchip) 

Zirka-Preis:  400  Mark 

Lieferumfang:  32X-Adapter.  Netzteil. 

Verbindungskabel 
zum  Mega  Drive. 
Antennenkabei 


aus  dem  Blickwinkel  eines 
Beobachters  ansehen, 
schaltet  Ihr  einfach  zur 
Außenperspektive.  Die 
vierte  Einstellung  läßt 
Euch  von  hinten  direkt  auf 
Schultern  und  Kopf  des 
Mechs  sehen. 

Fortsetzung  auf  der  nächsten  Seite 


iese  Firmen  unter¬ 
stützen  das  J2X: 
Acclaim  •  Accolade 

•  Activision  •  Ameri¬ 
can  Soft  uorks  • 
American  Technos  • 
Atlus  •  Capcom  • 

Core  Design  •  Crystal 
Dynamics  •  Digital 
Pictures  •  Domark  • 
Fox  Interactive  • 
Gamet  ek  •  Hi -Tech  • 
Interplay  •  J\rC  • 
Konami  •  Playmates 

•  Rocket  Science  • 
Software  Toolworks 

•  Sunsoft  •  Takara  • 
Time  Warner  •  Vic 
Tokai  •  Virgin 


32X  UND  MEOfi  CD 

Das  Triumphirat  Mega  Drive,  Mega  CD  Allein  Sega  hat  eine  Handvoll  Titel  in 
und  32X-Adapter  arbeitet  nicht  nur  Arbeit,  auch  Live-Video-Pionier  Digital 


problemlos  zusammen,  es 
ist  sogar  erwünscht.  Neben 
den  Modulen,  die  wir  in  die¬ 
ser  Ausgabe  testen  oder 
ankündigen,  werden  1995 
etliche  Mega-CD-Spiele  er¬ 
scheinen,  die  die  Chips  im 
32X-Adapter  unterstützen. 


Pictures  stellt  entsprechen¬ 


de  Discs  vor. 


Während  einige  CD-Spiele 
als  exklusive  32X-Program- 
me  erscheinen,  werden  auch 
Doppelpacks  angeboten.  So 
schlummern  in  der  „Fahren¬ 
heits-Packung  (links)  zwei 


Versionen:  Eine  für  das  altbekannte 


Mega  Drive,  die  andere  unterstützt  das 
32X  und  bietet  insbesondere  eine  far¬ 
benfrohere  Optik. 
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Entwickler:  Id  Software 


Von  hinten  nähert  sich  ein  Battlemech. 
den  Ihr  auf  Eurem  Scanner  rechts  oben 
als  gelb  markierten  Kreis  erkennt. 


Doom 


»3  tolze  Besitzer 
eines  Multi- 
Mega  müssen 
nicht  hangen. 
Auch  n  enn  Sega 
o  ffiziell  die 
Kompatibilität 
verschweigt . 
arbeitet  das  32X 
problemlos  mit 
dem  sc hnu ekli¬ 
gen  Allrounder 
zusammen. 
1995  dürße 
übrigens  ein 
neues  Mega 
Drive  erschei¬ 
nen.  das  die 
32X-Harduare 
bereits  im  ** nor¬ 
malen  "  Gehäuse 
birgt.  Erschei¬ 
nungsdatum  und 
Preis  stehen 
noch  nicht  fest. 


So  könnt  Ihr  Euer  Umfeld  aus  einer 
.Star  Wing'-ähnlichen  Perspektive 
betrachten.  Um  im  Kampfgetümmel 
nicht  die  Übersicht  zu  verlieren,  bietet 
..Metal  Head“  eine  Übersichtskarte  in 
der  oberen  rechten  Bildschirmecke,  den 
Scanner  des  Kampfkolosses.  Hier  wird 
nicht  nur  die  Umgebung,  sondern  auch 
ein  nahender  Feind  angezeigt  -  schließ¬ 
lich  strahlen  die  Reaktoren  der  Robot¬ 
giganten  eine  immense  Hitze  ab. 
Kommt  es  zum  Sichtkontakt,  feuert  Euer 
Gegenüber  bereits  aus  allen  Rohren.  In 
der  Regel  handelt  es  sich  dabei  um  ei¬ 
nen  anderen  Mech.  Häufig  begegnet  Ihr 
aber  auch  Panzerfahrzeugen  und  Jeeps. 
Habt  Ihr  eine  ganz  besonders  heikle 
Mission  erwischt,  stürzen  sich  tiefflie¬ 
gende  Jagdbomber  auf  Euch  und  lassen 
einen  Bombenhagel  nach  dem  anderen 
auf  die  Straße  regnen. 

Sämtliche  Objekte  im  Spiel  sind  mit 
Texturen  belegte  Polygon-Geschöpfe 
und  präsentieren  sich  grafisch  sehr  ein¬ 
drucksvoll.  Die  3D-Landschaft  ist  detail¬ 
liert.  zoomt  und  rotiert  absolut  stufen¬ 
los.  Wird  Euch  die  nächste  Mission  er¬ 
läutert.  seht  Ihr  das  Digi-Gesicht  Eures 
Auftraggebers.  An  dieser  Stelle  könnt 
Ihr  den  Mech  im  Hangar  überholen  und 
aufrüsten  lassen  -  falls  Ihr  über  aus¬ 
reichende  Finanzreserven  verfügt.  Der¬ 
art  gestärkt,  w  artet  bereits  die  nächste 
Mission,  die  Euch  neben  Straßen¬ 
schlachten  auch  in  Gefechte  in  riesigen 
Hallenkomplexen  verwickelt. 

Jenseits  von  Action  und  Gewalt  ist  „Golf 
Magazine’s  36  Great  Holes“  angesiedelt. 
Spielerisch  wandelt  die  Golfsimulation 
auf  bewährten  Pfaden,  die  Grafik  ist 
jedoch  farbenprächtig  und  erfreulich 
detailliert.  Golf-Pro  Fred  Couples  prä¬ 
sentiert  36  ausgesuchte  Löcher  von  den 
schönsten  Golfplätzen  der  Welt.  Fünf 
Spielmodi  (u.a.  mit  Skins-,  Medal-  und 
Tournament-xVlodus)  stehen  zur  Wahl. 
Mehr  darüber  erfahrt  Ihr  in  einer  der 
nächsten  Ausgaben,  mg/rb 


^  \ 1  M  Sega  geht  auf's  Ganze: 

?T i/  Um  Euch  vom  32-Bit- 
vVlSltik  Vorteil  zu  überzeugen. 

liefert  der  Hersteller  eine 
Umsetzung  des  PC- 
▼  Schockers  "Doom"  gleich¬ 
zeitig  mit  dem  32X  aus.  Da  Videospieler 
mittlerweile  allerhand  gewöhnt  sind, 
wurden  sämtliche  Monstertypen  (Zom¬ 
bies,  fliegende  Totenschädel  und  bio¬ 
mechanische  Mutanten)  sowie  Waffen 
(Kettensäge,  Raketenwerfer  und  Co.) 
ohne  Selbstzensur  übernommen:  Bluti¬ 
gen  Nächten  mit  dem  Mega  Drive  steht 
nun  nichts  mehr  im  Wege. 


Nur  mit  einer  Automatik  in  der  Hand 
werdet  Ihr  in  eine  Alptraumwelt  der 
düsteren  Gewölbe  und  verwinkelten 
Tunnelsysteme  ausgesetzt.  Von  der  Feme 
hört  Ihr  bereits  die  Monster  brüllen  - 
hunderte  von  Chaos-Kreaturen  haben  die 
Jagd  auf  Euch  eröffnet.  Stattet  Euch  mit 
den  herumliegenden  Waffen  aus  und 
lernt  mit  Plasma-Kanone.  Kettensäge 
und  dem  selbstmörderischen  Raketen¬ 
werfer  umzugehen.  Besonders  dicke 
Munitionslager  und  Arzneimittel-Depots 
findet  Ihr  hinter  Geheimw  änden  und  ver¬ 
schlossenen  Türen.  Haltet  also  auch 
nach  Schaltern  und  Schlüsseln  Ausschau. 


SCHLACHTFEST  •  Kleinerer  Bildauschmtt.  etwas  gröbere  Grafik  -  damit 
hat  sieh's  schon  mit  den  optischen  Unterschieden  zur  indizierten  PC- 
Version.  "Doom"  auf  dem  32X  ist  eine  Umsetzung,  wie  man  sie  sich 
nicht  besser  wünschen  kann:  Die  Monster  brüllen  in  3D.  die  Hallen 
und  Treppenfluchten  zoomen  flüssig  an  Euch  vorbei,  Eure  Waffen 
spucken  Tod  und  Verderben.  Am  gemeinen  Aufbau  der  Levels  und 
der  Verteilung  und  "Intelligenz"  der  Monster  hat  sich  nichts  verän¬ 
dert-  das  brutalste  und  spannendste  Computerspiel  der  Well  wird 
nun  auch  die  Sega-Fans  um  ihre  Ruhe  bringen.  Doch  in  einer 
Beziehung  hat  Sega  gepatzt:  Weder  Batterie,  noch  Paßwort  wurden 
auf  Modul  gebannt  -  das  macht  ein  Durchspielen  nahezu  unmöglich 
und  senkt  den  taktischen  Wert  des  Katakomben-Gemetzels.  "Genießt" 
Euer  "Doom"  in  kleinen  Häppchen  -  solange  Ihr  noch  könnt! 


Pack  die  Kettensäge  ein:  Gegen 
bestimmte  Monstertypen  sind  munitions¬ 
sparende  Methoden  am  effektivsten. 


Predator  ist  die  Architektur  von  ’  Doom 
trickreich,  vielfältig  und  verwinkelt. 


Optimale  Umsetzung  des  PC-Gemetzels  mit  \ 
wuchtigem  Sound  &  leicht  abgespeckter  Grafik. 
Doch  ohne  Batterie  &  Paßwort  ist’s  ein  Alptraum. 
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F&P  94/336 


Joypad -Olympiade  mit  den  Toons. 

Das  beste  Mehr-Disziplinen-Wettkampf-Spiel  mit  den  Tiny  Toons. 

Bis  zu  18  Wettkampf  arten  in  einem  Modul.  Eistüten  werfen, 
Gewichtheben,  Diskuswerfen,  Freistil-Skifahren,  Schwimmen, 
Bungee  springen,  Bäume  fällen.  Wettkämpfe  von  100  Meter 
bis  Marathonlauf,  um  nur  einige  zu  nennen.  Ein  echtes 
Fun  and  Family-Game"  für  jede  Alterstufe  im  Super  NES. 

Im  Sega  Mega  Drive  habt  Ihr  gleich  zwei  Spiele  in  einem. 
Fußball  und  Basketball.  Die  Teams  können  aus  12  Toons  Deiner 
Wahl  gebildet  werden.  Allein  oder  mit  einem  Mitspieler 
(mit  „Sega  Tap"  sogar  zu  dritt  oder  viert),  der  Knaller. 

Fünf  Schauplätze.  Traditionelle  Regeln  sind  allerdings 
unbekannt.  Bildschirmtext  in  3  Sprachen. 
Schwierigkeitsgrad  oder  Spielzeit  frei  wählbar.  Supersound. 

8  phantastische  Wettbewerbe  im  Gameboy. 
Wahlmöglichkeiten„Easy,  Normal  und  Hard" 
sorgen  für  sportlich-starken-Spielespaß. 

Grafik  und  Sound  besser  als  der  Gameboy-Standard. 


HERTIE 

GUT  IST  UNS  NICHT  GUT  GENUG 


HP 


KONAMI  Videospiele:  Adventure  -  Action  -  Fun  -  Intelligenz  -  Sport  gibt's  für  Nintendo  und  Sega. 

Prospekte  beim  Handel  oder  direkt  bei 

KONAMI  (Deutschland)  GmbH,  60406  Frankfurt  am  Main,  Postfach  560  180,  Telefon  069  /9508 12-0,  Telefax  069/ 95  08 12-77 
TINY  TOON  ADVENTURES.  characters,  names.  and  all  related  indicia  are  trademarks  ot  Warner  Bros.©  1994 
Nintendo.  SNES,  NES,  GAME  BOY.  the  Nintendo  Product  Seals  and  other  marks  designated  as  “TM"  are  trademarks  of  Nintendo.  Sega  and  Sega  Mega  Drive  are  trademarks  of  Sega  Enterpnse  Ltt  I 
KONAMI  is  a  registered  trademark  of  Konami  Co.,  Ltd.  ©1994  KONAMI  Alle  Rechte  Vorbehalten.  Unberechtigtes  kopieren,  verleihen  oder  Weiterverkäufen  jeglicher  Art  strengstens  verböte  n. 


Entwickler:  Sega,  Japan 


D  er  SVP-Cbip 
(Sega  Virtua 
Prozessor) 
wurde  eigens 
für  die  "Virtua 
Pacing  ” -Umset¬ 
zung  gebaut  und 
war  Segas  Ant¬ 
wort  auf  S  inten 
dos  Super -FX- 
Cbip .  der  in 
” Star  Wing" 
debütierte  und 
vor  kurzem  in 
” Stunt  Rave  FX" 
und  "Vortex“  in 
Erscheinung 
trat.  Allerdings 
konnte  der  SVP- 
Chip  die  Farb- 
palette  des  Mega 
Drives  nicht  auf- 
werten.  Dement¬ 
sprechend  war 
die  Polygon-Gra- 
fik  zwar  super- 
schnelL  konnte 
aber  nur  auf  16 
Farben  zuriick- 
greifetu  Gerade 
in  diesem  Punkt 
stiebt  die 
“Deluxe" -Ver¬ 
sion  das  16-Bit- 
Vorbild  aus. 


Virtua  Racing 
Deluxe 


übersichtlichste,  aber  nicht  der 
spektakulärste  Sichtwinkel. 

f  Kaum  ein  halbes 

Sega  die  Mega-Drive- 
Besitzer  mit  dem 
ersten  und  bislang  ein- 
^WHK^97dgen  Spielemodul  mit 
y  SVP-Chip  beglückte: 
"Virtua  Racing1'  verblüffte  mit  rasanter 
Polygon-Grafik  und  beinahe  Are  ade- 
identischem  Spielspaß.  Zur  Einführung 
des  32X  gibt  ’s  nun  eine  aufgepeppte 
Version,  die  ihr  Spielhallen-Vorbild  an 
Features  sogar  überflügelt. 

Bislang  mußten  wir  uns  mit  drei  unter¬ 
schiedlichen  Strecken  zufriedengeben. 
'  Virtua  Racing  Deluxe"  bietet  zwei 
zusätzliche  Rennpisten.  Während  "Sand¬ 


r - CO  URSE  SELECT 


!  EestTir-e:  5  04  ”909  Fastet  Up:  1  04140 


1  Im  Gegensatz  zum  Arcade-Original  bietet 
"Virtua  Racing  Deluxe”  zwei  zusätzliche 
Strecken  (im  Bild:  Sandpark). 


park"  eine  Wüstenlandschaft  mit  As¬ 
phalt-Oasen  auf  den  Bildschirm  zaubert, 
lädt  Euch  "Highland"  zur  Fahrt  durch 
saftig  grüne  Wälder  ein.  Außerdem  ste¬ 
hen  neben  dem  Formel- 1 -W  agen  zwei 
weitere  Boliden  zur  Wahl:  ein  etwas 
langsamerer  Stockcar  und  ein  super¬ 
schneller  Prototyp-Flitzer.  Die  Spielme¬ 
chanik  hat  sich  dafür  nicht  geändert. 


Natürlich  dürfen  beide  Fahrer  individuell 
die  Wunsch- Perspektive  einstellen. 


Auf  Knopfdruck  wechselt  die  Perspekti¬ 
ve  (vier  Sichtwinkel  stehen  zur  Wahl), 
das  Zeitlimit  sitzt  Euch  im  Nacken  und 
die  Mitfahrer  verhalten  sich  selten  kolle¬ 
gial.  Die  Feuerknöpfe  verwalten  Gas- 
und  Bremspedal.  Karambolagen  und 
Überschläge  kosten  lediglich  Zeit,  fügen 
dem  Auto  aber  keine  langfristigen 
Schäden  zu. 


die  man  bislang  zuhause  erleben  konnte. 


NEED  FOR  SPEED  •  Eine  bessere  Heimversion  von  Virtua  Racing"  kann 
ich  mir  kaum  vorstellen  Jetzt  fehlen  nur  noch  Lenkrad  und  Hydraulik, 
um  das  Arcade-Feelma  identisch  in  die  heimische  Wohnstube  zu 
uoertrager.  Wer  auf  rasante  Polygon-Rennspiele  steht,  erhält  mit 
"Virtua  Racing  Deluxe  das  aktuelle  Non-Plus-Ultra  für  zuhause. 
Exzellente  Spielbarkeit  neue  Autos  und  mehr  Strecken  sind  die 
150  Mark  auf  jeder  Fall  wert  —  Wenn,  ja  wenn  man  sich  nicht  vor 
kurzem  die  tolle,  aber  teure  Mega-Drive-Version  gekauft  hat.  Die 
Verbesserungen  sind  zwar  allesamt  erfreulich,  aber  nochmal  150 
Mark  für  ein  größtenteils  identisches  Spiel  auszugeben,  dürften  wohl 
nur  die  Ober-Freaks  übers  Herz  bringen.  Hattet  Ihr  Euch  jedoch  in  Ver 
zieht  geübt  und  fürs  32X  ein  paar  Mark  im  Sparstrumpf  gebunkert,  dann 
legt  den  vierten  Gang  ein  und  flitzt  zum  nächsten  Software-Shop 


eine  dezent  bessere  Kurvenlage  und  ist  für  "Virtua  Racing” -Einsteiger  zu  empfehlen. 


Fast  perfekte  Umsetzung  des  Arcade- 
Superhits  mit  zwei  neuen  Strecken  und 
drei  verschiedenen  Rennboliden 
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Cs  Richard  Tyter  wirst  Du  von  einem  heftigen  Unwetter  überrascht  uruf  suchst  Unterschlupf 
in  einer  geheimnisvollen  Bibliothek.  Dort  wirst  Du  durch  Zauberkraft  in  eine,  PfumtasieweCt 
voller  Horror,  Ahetiteuer  utuf  aufregender  Erfe6nisse  transportiert.  13  LeveCs,  die  die  "Grusef 
World",  "Adventure  World"  und  ‘Tantasv  World”  umfassen,  fordern  Dich  zum  Kampf  gegen  den 
“Herr  der  Bücher"  heraus. 


Nintendo®,  Super  Nintendo  Entertainment  System™,  Gameboy™,  and  Super  Gameboy™,  are  all  trademarks  of  Nintendo. 

The  Pagemaster™  and  ©  1994  Tvventieth  Century  Fox  Film  Corporation  and  Turner  Pictures  Ine.,  all  rights  reserved. 

Virgin  Interactive  Entertainment,  Borselster.  16  b,  22765  Hamburg.  Virgin  is  a  registered  trade  mark  of  Virgin  Enterprises  Ltd.  All  rights  reserved. 
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Entwickler:  Sega.  USA 


der  mStar  Wars 
Trilogie  lief  1977 
im  nMan's  Chine¬ 
se  Theater "  am 
weltberühmten 
” Hollywood  Bou- 
let  ard”  an.  Seit 
damals  spielte 
die  Trilogie 
samt  Mercban- 
dising-Produk- 
ten  über  drei 
Milliarden  US- 
DolLir  ein.  Um 
auf  die  ange¬ 
kündigten  neuen 
Folgen  einzu- 
stimmen  wird 
die  Fangemein¬ 
de  seit  zwei 
Jahren  verstärkt 
mit  neuen  Pro¬ 
dukten  über¬ 
schüttet.  Wann 
das  Epos  um 
die  Vergangen¬ 
heit  von 
” Schnauf -  Vader 
erscheint,  ist 
noch  unklar. 


Star  Wars 
fircade 


Feinde  wie  dieser  Tie-Bomber  sind 
schnell  an  Euch  vorübergezogen. 
Hier  hilft  nur  ballern,  was  das  Zeug  hält! 


Feuer  aus  allen  Rohren  - 
Kamikazeanflug  auf  einen  imperialen 
Stemenzerstörer. 


'  Imposanter  Anblick:  Während  wir  den  1 
Todesstern  anfliegen,  teilen  uns  Mitstreiter 
über  Bildfunk  den  Stand  der  Dinge  mit. 


Kein  ein  anderer 
Action-Film  wurde  in 
derart  mannigfaltiger 
Form  vermarktet  wie 
Star  Wars”.  das  Welt¬ 
raum-Epos  um  den 
Skywalker-Clan.  Obwohl  der  dritte  und 
letzte  Film  schon  mehr  als  zehn  Jahre 
zurückliegt,  stehen  Videospiel-Umset¬ 
zungen  hoch  im  Kurs.  Erst  kürzlich  fei¬ 
erte  Lucas  Alts  -  die  persönliche  Spiele¬ 
firma  von  "Star  Wars”-Schöpfer  George 
Lucas  -  einen  phänomenalen  Erfolg  mit 
"Rebel  Assault“.  War  die  Sega-CD- 
Umsetzung  nur  mäßig,  startete  Sega  nun 
mit  der  Umsetzung  des  93er-Automaten 


Intro:  Zwei  X-Wing-Jäger  verlassen 
den  Stützpunkt. 

”Star  Wars”  in  eine  neugestaltete  Laser- 
Schlacht.  Anstatt  auf  CD  abgelegten 
Feinden  entgegenzufliegen,  kämpft  Ihr 
Euch  durch  eine  Polygonen- Armada. 
Die  Flugroute  ist  zwar  nicht  vollkom¬ 
men  frei,  aber  etwas  flexibler  als  der 


"Rubel  Assault” -Kurs.  Auch  hier  liefert 
Ihr  Euch  auf  dem  Weg  zum  Todesstern 
heiße  Gefechte  mit  imperialen  Flotten¬ 
verbänden.  Zum  Anvisieren  eines  Zieles 
oder  dem  Ausweichen  einer  gegneri¬ 
schen  Lasersalve  dürft  Ihr  in  jede  Rich¬ 
tung  abtauchen.  Erwischt  Ihr  einen 
Gegner,  verschwindet  er  in  einem 
glühenden  Vektoreninferno.  Wird  es 
Euch  alleine  zu  brenzlig  im  All,  kann 
ein  Kumpel  in  den  X-Wing  miteinstei¬ 
gen  und  Euch  als  Bordschütze  zur  Hand 
gehen.  Außer  den  Leveis  des  Automaten 
wartet  die  32X-Version  noch  mit  den 
”32X-Star-Wars-Leveln”  auf  -  darunter 
beispielsweise  ein  Asteroidenfeld. 


MACHTVOLL  •  Glücklicherweise  verließ  sich  Sega  bei  der  neuesten  Umset¬ 
zung  des  Stoffes  nicht  nur  auf  den  verkaufsträchtigen  harnen:  Grafik 
und  Sound  erfüllen  die  Anforderungen  an  die  32-Bit-Technologte  Die 
detaillierte  Polygonumgebung  rauscht  flott  an  Euch  vorbei 
während  Ihr  von  John  Williams  Soundtrack  bedröhnt  werdet.  Eure 
Kampfgefährten  geben  Euch  mit  klar  verständlicher  Sprachausgabe 
Tips,  und  das  'Skywalker"-Thema  im  Vorspann  klingt  fast  nach 
einer  Audio-CD.  Allein  die  schwerfällige  Steuerung  und  der  unsinni¬ 
ge  Zwei-Spieler-Modus  machen  dem  32-Bit-Jedi  das  Leben  schwer: 

Dank  giftgrüner  Färbung  bemüht  sich  der  Bordschütze  vergeblich, 
sein  Fadenkreuz  im  Vektoren-Getümmel  im  Auge  zu  behalten.  Doch 
Fans  drücken  ein  Auge  zu:  Das  "Star  Wars'  -Flair  hat's  allemal  -  also  auf 
den  Helm  und  rein  in  den  Y-Wing 


Full  Speed  ahead  -  mit  donnernden  Turbinen  fegt  Ihr  über  den  Todesstem  und 
erledigt  feindliche  Jäger  und  jede  Menge  Geschütztürme. 


Action-  und  Star-Wars-Fans  ein  Muß  ist. 
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erhältlich  für 

Mega  Drive  &  Mega  CD 


Produzent:  Tomikazu  Kirita  -  Regie  &  Design:  Yoshinori  Sasaki.  Hideo  Kojima  Mitsuhiro  Togo.  Tomiharu 
Kinoshita  •  Programmierung  Masahiko  Saito,  Hidenari  Inamura  •  Sound  Konami  Kukeiha  Club 


Snatcher 


Mein  Kollegen  (unten)  sind  korrekt,  und  auch 
mein  Boß  ist  ein  lockerer  Typ  -  bestimmte 
Sachen  kann  er  aber  nicht  ausstehen. 


mehr  an  mich  erinnern  kann. 


I  cJ.ori'T:  uj3r\t  : 
here,  you  und' 


Bis  auf  die 
30-  Baller  Szenen 
(für  die  ameri¬ 
kanische  Spieler 
ihren  Menacer 
heraus  kramen  )y 
u'ird  " Snatcher 
über  einen  Par¬ 
ser  gesteuert. 
Je  nach  Situa¬ 
tion  leuchten 
unter  dem  Bild¬ 
fenster  bestim¬ 
mte  Worte  auf 
WäbU  Ihr  z.R 
” Moie *  fragt 
Euch  das  Text- 
Menü  nach  der 
Richtung, 
nährend  Euch 
* Talk  H  verschie¬ 
dene  Konversa¬ 
tionsbrocken  in 
den  Mund  legt 
Durch  diese 
Benutzer- 
führung  könnt 
Ihr  telefonieren. 

Gegenstände 
inspizieren  oder 
mit  Frauen  ßir- 
ten  —  vorausge¬ 
setzt.  Ihr 
versteht  etu  as 
Englisch. 


Daß  ich  das  noch 
erleben  darf:  Gut  zwei 
’  Jahre  nach  meinem 
PC-Engine-Debüt  läßt 
Konami  nun  auf  das 
Mega  CD  los.  Mein  Name  ist 
Gillian  Seed,  ich  bin  ein  Top- 
Detektiv  im  Einsatz  gegen  die  "Snat¬ 
cher",  biomechanische  Killer,  die  von 


Menschen  kaum  zu  unterscheiden  sind. 
Obwohl  ich  eigentlich  auf  Action  stehe 
(und  ein  paarmal  mit  der  Knarre  auf 
heranstürmende  Feinde  ballere),  wird  in 
diesem  Grafik-Abenteuer  eher  meine 
Kombinationsgabe  gefordert.  Mir  zur 
Verfügung  steht  eine  Gruppe  loyaler 
Kollegen,  eine  Computerdatenbank  und 
allerhand  High-Tech-Spielzeug.  Mit 
"Metal  Gear"  habe  ich  außerdem  einen 
mechanischen  Sidekick,  der  manchmal 
nervt,  mir  bei  meiner  digitalen  Ermitt¬ 
lungsarbeit  aber  gute  Dienste  leistet. 


Das  bin  ich  mit  meinem  neuen  Schlitten. 
Neben  mir  steht  mein  persönlicher  Scout  - 
ein  kleines  Wunder  der  Technik.  Im  Bild 
unten  plaudere  ich  gerade  mit  meiner 
Frau  über  Bildtelefon  -  Schade,  daß  sich 


Jamie 


nicht 


CYBERFUN  •  Ihr  wollt  ein  Spiel,  das  nur  aus  Vorspannen  im  japanischen 
Zeichenstil  besteht?  E  ne  spannende,  mal  witzige  und  mal  brutaie 
Story'?  Viei  Handlung  und  Kommunikation,  aber  nur  wenig  Action? 
Dann  hat  Konami  recht  getan,  eines  der  besten  CD-Spieie  für  die 
PC-Engine  ins  Englische  zu  übertragen.  Selbst  wenn  Ihr  noch  nie 
ein  Grafik-Abenteuer  gespielt  habt,  werdet  Ihr  den  Trip  in  eine  Welt 
aus  "Blade  Runner"-Versatzstücken.  Idol-Kitsch  und  Konami- 
Logos  genießen  Die  Benutzerführung  bzw.  der  Parser  ist  zwar 
altertümlich  aber  noch  voll  funktionstüchtig  Auch  wenn  Ihr  Euren 
nächsten  Schritt  aus  jeweils  nur  einer  Handvoll  Optionen  auswählen 
könnt,  lassen  Euch  die  verzweigten  Menü-Strukturen  genügend  Hand¬ 
lungsfreiraum.  Die  eingefiochtene  Lovestory  und  zahlreiche  Insider-Gags 
soften  das  Science-fiction-Drama  etwas  ab.  Cool! 


Der  beste  Mann  meiner  Abteilung  steifte 
sich  als  kopflos  heraus  -  oder  sollte  ich  sei¬ 
nem  Hilferuf  nur  etwas  zu  spät  gefolgt  sein? 


Was  ist  bloß  mit  meiner  Frau  los? 

Haben  Ihre  seltsamen  Träume 
etwas  mit  den  Snatchern  zu  tun? 


SYSTEM 


ANBIETER 


SOUND 

SPIELSPASS 


Selbstironischer  "Blade  Runner’-Verschnitt 
mit  schlauer  Story,  vielen  Mädels  und  einem 
Spritzer  Blut.  Coole  Musik  und  Sprachausgabe! 


Nächtliche  Ermittlungen  können 
ganz  schön  interessant  sein  -  ich  I 
Ätreffe  einen  Händler  mit  Osterinsel- 1 
Maske,  Sparkster,  die  Contra- 
Brüder  und  eine  tolle  Tänzerin! 
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Um  den  mächtigen  Dämon 
"Yen um"  zu  besiegen,  müßt 
Ihr  Huch  mit  seinen  Scher¬ 
gen  messen.  Erst  wenn  Ihr 
Mutanten  besiegt  habt,  seid  Ihr 
fit  für  das  finale  Duell.  Im  Tournament- 


UNGEWÖHNLICH  •  Das 

im  Turnier-Modus 
schwache  Spiel  entpuppt 
sich  unter  ''Arena”  und 
"Quest"  als  sehr  interes¬ 
sant:  Erfahrungspunkte 
sammeln,  in  höhere 
Levels  aufsteigen  und 
Gold  für  das  Trainingsla¬ 
ger  zu  scheffeln  moti¬ 
viert  den  Rollenspieler  in 
mir.  Der  Programmisr- 
Modus  zieht  auch  Pas¬ 
siv-Schläger  in  seinen 
Bann:  Wer  kann  die  kör¬ 
perlichen  Vorteile  seines 
Helden  durch  geschickte 
Programmierung  am 
besten  ausniitzen?  Der 
aktive  Kampf  ist  hinge¬ 
gen  durch  die  ungenaue 
Steuerung  sowie  das 
chaotische  Verhalten 
Eurer  Gegner  vermurkst. 
Knackige  Musikstücke 
von  CD  und  digitalisierte 
Kampfschreie  bringen 
trotzdem  Stimmung  in 
die  Schlägerei.  Mit  sei¬ 
nen  zusätzlichen  Varian¬ 
ten  nat  mich  "Revengers 
of  Vengeance”  üner- 


Modus  schlagt  Ihr  Euch  wie  in  einem 
normalen  Prügelspiel,  im  Quest-Modus 
(kleines  Bild)  sammelt  Ihr  im  Trainings- 
Center  und  im  Kampf  Erfahrungspunk¬ 
te.  kauft  bessere  Waffen  und  verbessert 
durch  Erfahrungsstufen  Eure  Eigenschaf¬ 
ten.  Schließlich  gibt  es  noch  den  Arena- 
Modus,  in  dem  sich  zwei  Spieler  ihre 
Helden  aussuchen  und  deren  Kampf- 
Eigenschaften  programmieren.  Im 
anschließenden  Kampf  steuert  der  Com¬ 
puter  beide  Krieger:  Möge  der  bessere 
Programmierer  gewinnen!  Per  Batterie 
könnt  Ihr  alle  Helden  und  Spielstände 

Speichern.  Testmuster  von  Gaiaxy.  Tel.:  089  7605151 


I  Rollen-  und  Prügelspiel-Mischung  mit  origi- 1 
f  nelien  Spiel-Modi,  vielen  Animations-  ’ 
Sequenzen,  aber  ungenauer  Steuerung. 
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JETZT  FÜR  DEINE!* 

GAME  BOY. 


+  MEGA  CD 


Jetzt  kannst  Du 
dribbeln, 
dreschen  und 
dünken  wann 
und  wo  Du 
willst... 
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NBA  Jam  ©  1 993.  Midway  is  a  trademark  of  Midway  Manufacturing  Company  The  NBA  and  NBA 
Team  trademarks  used  herein  are  used  under  licence  from  NBA  Properties  Inc.  All  rights  reserved.  © 

1 993  Acdaim  Entertainment.  Inc.  Nintendo®,  Super  Nintendo  Entertainment  System™  Game  Boy™  and 
the  Official  Seals  are  trademarks  of  Nintendo  Co.,  Ltd.  Sega  and  Mega  Drive  are  trademarks  of  Sega 
Enterprises,  Ltd.  All  rights  reserved.  Acdaim  is  a  division  of  Acclaim  Entertainment  ®  &  ©  1 994  Acdainr 
Entertainment.  All  rignts  reserved. 


J^iittlerueile 
iveißes  (fast) 
jeder :  "Donkey 
Kong  Count ry" 
wurde  in  Eng¬ 
land  vor  Rare 
entwickelt  — 
unter  der  Auf¬ 
sicht  ton  Ninten¬ 
do  USA.  Rare 
war  außerdem 
der  erste  Eremd- 
herstelier.  der 
ein  L7tra-64-Ent- 


Entwickler:  Rare,  GB  •  Produzent:  T.  Stamper  •  Design:  G.  Mayles  •  Programmierung  C.  Sutherland, 

B.  Gunn,  M.  Wilson  •  Grafik:  A.  Smith,  S  Mayles,  K  Bayliss,  M  Stevenson  •  Sound  D  Wise.  E.  Fischer 

Donkey  Ko 


Vorbei  die  Zeiten,  als 
tapfere  Jump'n'Run- 
Helden  grundsätzlich 
Prinzessinnen  retten 
£  mußten.  In  der  aktuel¬ 
len  Kong-Ära  geht’s  aus¬ 
schließlich  um  Bananen,  die  tonnenwei¬ 
se  in  Donkey  s  Heimatdorf  lagern.  Eines 
Nachts  steht  Nachwuchs-Gorilla  Diddy 
Kong  vor  seiner  wichtigsten  Be¬ 
währungsprobe:  Er  muß  die  Bananen- 
Vorräte  des  gesamten  Dorfes  bewachen. 
Insbesondere  die  Kremlings,  eine  Bande 
von  gefräßigen  Reptilien,  haben  es  auf 
die  Südfrüchte  abgesehen.  Und  so  pas¬ 
siert  es,  daß  die  Bösewichte  Diddy 
überrumpeln,  ihn  in  ein  Faß  sperren 
und  mit  den  ganzen  Bananen  abzi¬ 
schen.  Ziehvater  Donkey  sieht  den 
Schlamassel,  schnappt  sich  Diddy  und 
macht  sich  schnurstracks  auf  die  Suche 
nach  Kremlings  und  Bananen. 

"Donkey  Kong  Country"  ist  in  sechs 
Bundesländer  aufgeteilt,  die  jeweils  ein 
knappes  Dutzend  Levels  bergen.  Ähn¬ 
lich  wie  in  "Super  Mario  World"  müßt 
Ihr  Euch  den  Weg  erhüpfen  -  erst  wenn 
Ihr  einen  Abschnitt  geschafft  habt,  dürft 


Ihr  die  nächste  Spielstufe  betreten.  Auf 
der  Landkarte  tauchen  aber  nicht  nur 
Bananen-Verstecke  der  Kremlings  auf. 
Verwandte  von  Donkey  unterstützen 
das  tierische  Duo  (siehe  Kasten  "Eine 
schreckliche  nette  Familie"  auf  der  rech¬ 
ten  Seite). 

Auf  der  Suche  nach  den  Bananen  steu¬ 
ert  Ihr  zunächst  Donkey.  Schon  bald 
seht  Ihr  jedoch  ein  Faß  am  Wegesrand 
liegen,  das  die  Aufschrift  "DK"  trägt. 
Sobald  Ihr  es  hochstemmt  und  gegen 
eine  Wände  donnert,  gesellt  sich  Diddy 
dazu.  Er  kopiert  alle  Bewegungen,  die 
Ihr  Donkey  via  Joypad  anweist.  Wird 
Donkey  von  einem  Feind  berührt, 
springt  Diddy  in  die  Bresche  und 
kämpft  sich  alleine  voran  -  bis  er  auf 


Rambi  bietet  bereitwillig  seine 
Transport-Dienste  an 


ein  weiteres  "DK"-Faß  stößt  und  seiner¬ 
seits  Donkey  zum  Leben  erweckt. 
Außerdem  dürft  Ihr  während  des  Spiels 
die  Führung  unter  den  Kongs  wechseln. 
Dies  kann  insofern  sinnvoll  sein,  da 
Diddy  sein  Sprungtalent  besser  austrai¬ 
niert  hat,  aber  Donkey  etwas  mehr 
Power  hat.  Wundert  Euch  übrigens 
nicht,  w’enn  Ihr  auf  jede  Menge  unbe- 
schriftete  Fässer  stoßt.  Diese  nehmt  Ihr 
einfach  in  die  Pfoten  und  schleudert  sie 
auf  Bösewichte  oder  gegen  Wände,  die 
oftmals  Bonusszenarien  verbergen. 

Wie  es  sich  für  ein  Nintendo-Hüpfspiel 
geziemt,  werden  Gegner  normalerweise 
mit  einem  gezielten  Sprung  auf  den 
Kopf  erledigt.  In  Sachen  Fortbewegung 
kommt  den  schon  erwähnten  Fässern 


wicklungs- 
system  erhielt 
und  im  Novem¬ 
ber  mit  "Killer 
Inst  inet "  ( siebe 
Preview  ab  Seite 
6)  ein  fantasti¬ 
sches  Priigel- 


KÖNIG  DER  AFFEN  •  Daran  gibt  s  nichts  zu  rütteln:  Donkey  Kong  Coun- 
try“  hat  die  coolsten,  witzigsten  und  schönsten  Hintergrundoptiken  und 
Animationen,  die  je  eine  16-Bit-Konsole  hervorgebracht  hat.  Auch  der 
Soundtrack,  präzise  auf  die  jeweiligen  Bildschirm-Aktionen  zurecht¬ 
komponiert.  verdient  kompromißloses  Lob  Wen  interessiert  's 
dann  eigentlich  noch,  daß  Rare  ein  weiteres  Wunder  realisiert  hat: 

Aus  nur  einer  Handvoll  Spielelementen  wurde  ein  so  fesselndes 
Jump  n'Run  gezimmert,  das  alle  Weihnachts-Konkurrenten  in  die 
Tasche  steckt.  Die  Level-Designer  lieferten  brillante  Arbeit  -  liebe¬ 
voll  und  pixelgenau  bis  zum  Gehtmchtmehr.  Der  einzige  Kritikpunkt 
(und  gleichzeitige  Abwertung  gegenüber  den  "Mario  -Spielen):  Die 
Hundertschaft  von  Bonuskammern  hat  ihr  Ziel  verfehlt'  Da  dort  spiele¬ 
risch  nichts  Neues  passiert,  sind  sie  mir  persönlich  piep  schnurz  egal. 


spiel  auf  der 
Hardware-Basis 
des  iltra  64  vor¬ 
stellte. 


JL  i 

^  %  Das  Geier-Trio  wird  erhüpft:  Wenn  Ihr  den  rechten  Geier  frühzeitig  trefft,  erreicht  Ihr  1 
sogar  den  Luftballon,  der  sich  ganz  rechts  oben  befindet  (hier  nicht  mehr  im  Bild). 


Unterwegs  schließen  Donkey  und 
Diddy  Kong  mit  fünf  Tieren  innige 
Freundschaft.  Unter  Wasser  offeriert 
Schwertfisch  Enguarde  seine  Hucke¬ 
pack-Dienste,  an  der  frischen  Luft  ste¬ 
hen  Euch  Nashorn  Rambi,  Frosch 
Wlnky  und  Vogel  Strauß  Expresso  zur 
Seite.  Die  stämmigen  Tierchen  sind  in 
Holzkisten  gefangen,  die  Ihr  mit  etwas 
Weitblick,  Aufmerksamkeit  und  Glück 
in  vielen  Levels  findet.  Oft  ist  es  auch 
so,  daß  Ihr  nur  mit  diesen  Tieren  in 
weitere  Bonuskammern  oder  Geheim¬ 
passagen  kommt. 

Der  einzige  animalische  Kumpel,  auf 
dem  Diddy  und  Donkey  nicht  reiten 
können,  ist  Squawks.  der  Papagei.  Fr 
treibt  sich  in  finsteren  Höhlen  herum 
und  leuchtet  den  beiden  den  Weg. 
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Man  traut  seinen  Augen  nicht:  Spielerisch 
hochkarätiges  Jump'n'Run  mit  sensationel¬ 
ler  Grafik  und  perfektem  Level-Design. 


ng  Country 


Der  Endkampf  mit  dem  dritten  Obermotz:  Sobald  die  Biene  auftaucht,  schleudert  Ihr  ein  Faß  auf  ihren  Körper.  Danach  wird  sie  rot  vor  Zorn 
und  greift  Euch  etwa  zehn  Sekunden  im  Zick-Zack-Kurs  an.  Verfärbt  sie  sich  wieder  gelb,  wiederholt  Ihr  die  Prozedur. 


eine  weitere  wichtige 
Bedeutung  zu:  Verkrümeln  sich  Donkey 
und  Diddy  in  einem  Kanonenfaß,  wer¬ 
den  sie  entweder  automatisch  hinweg¬ 
geschleudert  oder  legen  via  Knopfdruck 
die  Abschußrichtung  fest. 

Um  den  Lebensvorrat  aufzustocken, 
müßt  Ihr  nicht  nur  Bananen  sammeln, 
Ihr  könnt  auch  herumschwebende  Luft¬ 
ballons  mit  Donkey's  Grimasse  auflesen 
oder  die  Buchstaben  K,  O,  N  und  G 


einsacken.  Wenn  Ihr  jetzt  glaubt,  daß 
sich  Donkey  und  Diddy  nur  im  Urwald 
mit  den  Kremlings  auseinandersetzen, 
dann  kennt  Ihr  "Donkey  Kong  Country1' 
noch  nicht  besonders  gut.  Durch  dich¬ 
tes  Schneegestöber,  in  glitschigen  Kri¬ 
stall-Höhlen.  unter  Wasser  und  über 
Baumwipfel  führen  die  Kremlings-Spu- 
ren.  Dichter  Nebel  behindert  Eure  Sicht, 
verlassene  Ruinen  in  ägyptischem  Pha- 
rao-Outfit  bergen  Gefahren,  und  verlas- 


Ein«  schrecklich  irett«  Familie 


Donkey  und  Diddy  kennt  Ihr  mittler¬ 
weile  zur  Genüge.  Allerdings  tummeln 
sich  in  "Donkey  Kong  Country"  weitere 
Familienmitglieder.  Donkey's  L;ropa 
Cranlcy  Kong,  seinerseits  Jump'n'Run- 
gepriift  als  Spieleheld  in  den  frühen 
achtziger  Jahren,  gibt  weise  Ratschläge 
und  veräppelt  seinen  Enkel  ein  ums 
andere  Mal.  Fnnky  Kong  hält  vom 


Arbeitsleben  nicht  allzu  viel  und  surft 
als  cooler  Typ  durch  die  Gegend.  Tref¬ 
fen  Donkey  und  Diddy  auf  den  T-Shirt- 
Casanova.  fliegt  er  das  Dream-Team  in 
seinem  Flugzeug  zu  anderen  Schauplät¬ 
zen.  Last  but  not  least  turtelt  Candy 
Kong  mit  den  Hauptdarstellern:  Posiert 
die  Schönheit  auf  dem  Bildschirm,  darf 
der  Spielstand  gespeichert  werden. 


senc  Fabriken  erwei¬ 
sen  sich  als  überaus  baufällig. 

Zum  Thema  Bonuslevel:  Neben  den 
"offiziellen"  Levels  könnt  Ihr  L  nmengen 
von  Bonusräumen  entdecker>.  Aller¬ 
dings  passiert  dort  grafisch  und  spiele¬ 
risch  nichts  Spektakuläres.  In  der  Regel 
sammelt  Ihr  Zusatzleben  öder  füllt  den 
Bananenvorrat  auf.  Richtig  eigenständi¬ 
ge,  große  Geheiinlevels  haben  wir  bis¬ 
lang  nicht  entdeckt.  Dennoch  fanden 
wir  interessante  Abkürzungen  Um 
"Donkey  Kong  Country"  hundertprozen¬ 
tig  zu  lösen  (wenn  Ihr  den  Spielstand 
speichert,  wird  Eure  Erfolgsquote  in 
Prozenten  angezeigt),  müßt  Ihr  jeden 
noch  so  winzigen  Extraraum  finden  - 
selbst  wenn  es  dort  nur  einen  Zehner- 
Pack  Bananen  gibt. 


In  der  bammer- 
h arten  Ruck- 
Zuck  Station 
gibt  ’s  eine  prima 
Abkürzung: 


Sobald  ibr  die 


Station  betreten 
habt,  gebt  Ibr 
durch  die  Pforte 
links  wieder 
raus  -  und 
schon  habt  Ihr 
gut  70  Prozent 
des  Lex  eis  über¬ 
sprungen  und 
seid  fast  am  Ziel 
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Final  Fight  2  jp. 

Feivel  d.  Mauswanderer 

59.95 

119.95 

Final  Fantasy  III 

139,95 

Actraiser  2  dt. 

109,95 

Indiana  Jones 

128,95 

Action  Replay  Pro  2 

89,95 

Inspector  Gadget  us. 

119,95 

Airborn  Rangers  us 

129,95 

Infrarot  Joypad  2  Player 

99,95 

Andre  Agassi  Tennis 

119,95 

Illusion  of  Gaia 

138,95 

Arcus  Odyssey  us. 

Vorb. 

John  Madden  ‘95 

Vorb. 

Barkley  Shut  up  &  Jam 

139,95 

Jungle  Book 

129,95 

Battle  tank  2  dt 

124,95 

Jurassic  Park  2 

Vorb. 

Beauty  &  Beast 

98.95 

Legend  dt. 

129,95 

Beavis  and  Butthead  us 

139,95 

Lord  of  the  Rings  us. 

123,95 

ßlackhawk 

119,95 

Lemmings  II  dt. 

119,95 

Bomberman  2 

115,95 

Lion  King 

128,95 

Breath  of  Fire  us. 

129,95 

Lufia  us. 

135,95 

Brain  Lord  us. 

129.95 

Magic  Boy 

119,95 

Bubsy  2 

129,95 

Mario  Andretti  Racing 

139,95 

Choplifter  III  dt 

109.95 

Marko's  Magic  Football 

139,95 

Clayfighters  Tournament 

Vorb. 

Maximum  Carnage 

129,95 

Clay  Mates  us. 

109.95 

Mega  Man  X 

79,95 

Desert  Fighter 

129,95 

Mega  Man  Soccer  us. 

129,95 

Donkey  Kong  Country 

128,95 

Metal  Marines 

128,95 

Donkey  Kong  Country  us 

139,95 

Micro  Machines 

109,95 

Dragon  Ball  Z  3 

129,95 

Might  &  Magic  III  us. 

144,95 

Earthworm  Jim 

128.95 

Mr.  Nutz  dt. 

79,95 

Equinox 

79.95 

NBA  Jam 

124,95 

Excalibur 

119,95 

NBA  Live 

119,95 

Eye  of  the  Beholder  us 

139.95 

NBA  Showdown  us. 

119,95 

Fl  Pole  Position  2 

Vorb. 

Nigel  Mansell  Indvcar 

119,95 

Fatal  Fury  Special  jp. 

129,95 

NHL  ‘95 

Vorb. 

Fido  Dido  us. 

129,95 

Obitus  us. 

139,95 

vl 

J 

/ 

TOP  AKTUELL 
TÄGLICH 
NEUHEITEN 


T 


Prchistoric  Man  us. 
Radical  Rex  us 
Return  of  the  Jedi 
Rise  of  the  Robots 
Rock'n'Roll  Racing 
Operation  Alien  us. 
Pirates  of  Dark  Water  dt 
Pitfall 

R-Type  III  eur. 

Secret  of  Mana  dt 
Samurai  Shodownjp. 

Saturday  Night  Slam  jp. 
Shaq  Fu 
Smash  Tennis 
Speed  Racer  us 
Speedy  Gonzales  us. 

Star  Trek  Next  Gen.  us. 
Star  Wars  3 
Streetracer 
Steel  Talons  us. 

Stunt  Race  FX 
Super  Bombernian  2  us. 
Super  Bases  Loaded  2  us. 
Super  Metroid  dt. 

Super  Street  Fighter  2  dt 
Super  Nova  us. 

Schlümpfe 
Syndicate 
Turn  and  Burn 
Ultima  -  Ruins  of  Virt. 
Ultimate  Fighters  us. 


139.95 

124.95 
Vorb. 

139.95 

109.95 

139.95 

109.95 

119.95 

89.95 

109.95 

129.95 

89.95 

115.95 

109.95 

119.95 

129.95 

139.95 
Vorb. 
Vorb. 

99.95 

109.95 

119.95 

149.95 

109.95 

119.95 

119.95 

98.95 

115.95 

119.95 

139.95 

129.95 


Undercover  Cops  us. 
Untouchables  us. 
Virtual  Bart  us. 
Wizard ry  5  us. 

World  Heroes  II  us. 
WWF  Raw 
50/60  Hz  Umbau 


129.95 

134.95 
Vorb. 

139.95 
139,95 

139.95 

39.95 


Grundgerät 

NTSC 

Grundgerät 

RGB 

Grundgerät 

PAL 


899,- 


1099,- 


Demolition  Man 

Escape  from  Monster  M. 

FIFA  Soccer 

Guardian  War 

Mad  Dog  II 

Mega  Race 

Microcosm 

Out  of  this  World 

Rebel  Assault 

Rise  of  the  Robots 

Road  Rash 

Shadow 

Shock  Wave 

Soccer  Kid 

Slayer 

Star  Control  II 
Street  Fighter  2 


948,- 

Vorb. 

99.95 
Vorb. 

129.95 

119.95 

129.95 

109.95 

79.95 
Vorb. 
Vorb. 

119.95 

119.95 

97.95 

88.95 

129.95 

99.95 

129.95 


0746 


TRADEUNK  Spieleversand  Eltastr.  8  785: 


Theme  Park 

Vorb. 

Total  F.clipse 

39,95 

VR  Stalker 

119,95 

Way  of  the  Warrior 

119,95 

3-DO  Joyboard 

219,95 

3-DO  Flightstick 

Vorb. 

Joypad  Adapter 

Vorb. 

SEGA  SATURN 

Grundgerät  RGB 

Vorb. 

inkl.  Virtua  Fighters 

Control  Pad 

79,90 

Virtua  Stick 

109,90 

Wachai  Connection 

159,95 

Power  Memory 

149,90 

l  ■  Idal-fl  l-J  l-t 

iVE 
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wüffsclit  MZuuti  JBwer 
Tie«  #ti  von 

TRADELIM 


King  of  Fighters  124.95 

World  Heroes  Jet  2  135,95 


Grundgerät  US  339,95 

Grundgerät  DT  375,95 

Virtua  Racing  Deluxe  Vorb. 
Star  Wars  Arcade  Vorb. 


SONY  PSX 

lieferbar  ab  Anfang  Dezember 
Vorbestellung  empfohlen! 


inkl.  Cybermorph  544,95 

Club  Drive  Vorb. 

Bubsy  Vorb. 

Raiden  99.95 

Crescent  Galaxy  99,95 

Dino  Dudes  99.95 

Dragon  Vorb. 

Alien  vs.  Predator  149,95 

Chequered  Flag  II  Vorb. 

Tiny  Toons  Vorb. 

Zool  Vorb. 

Tempest  2(XX)  109.95 

Joypad  59.95 

Wir  haben  die  neusten  Games! 

Super  Game  Boy  89,95 

*,WtM 


Beavis  and  Butthead  109,95 

Earthworm  Jim  129,95 

FIFA  Soccer  95  99,95 

John  Madden  95  109,95 

NBA  Live  109,95 

NHL  Hockey  95  99,95 

Radical  Rex  us  Vorb. 

Rock'n'Roll  Racing  Vorb. 

Shaq  Fu  "  109,95 

Sonic  &  Knuckles  109,95 

Urban  Strike  99,95 

Ruft  an:  07461-79001 

Mo.- Fr.  10  - 19  Uhr 

ßcstellannahme  für 
Österreich:  02165/66243 

Ankauf  von  gebr.  Modulen 
Ratenkauf  möglich 

Preisliste  vom  19.11.94 

Irrtümer.  Preisanderungen  Vorbehalten,  dt  = 
deutsche  Module.  us.  -  amerikanische  Module, 
jp.  -  japanische  Module.  Umtausch  ist 
ausgeschlossen,  defekte  Ware  wird  ersetzt. 

Unser  Blitzservice:  Alle  Bestellungen 
(Lagerware)  bis  IS  Uhr  werden  noch  am 
selben  Tag  verschickt.  Vorb  - 
Vorbestellung  möglich,  lieferbar  ab 
Dez.  94  Jan.  95.  Inh.  Alexander  Sprung. 


79001 


m  Tuttlingen  Tel.:  07461  -  79001  Fax:  79003 


Besucht  unsere 
Ladengeschäfte 
(Hier  kein  Versand) 

Preise  können  abweichen 


FUNTRONIXX 

BAYREUTH 

Kulmbacherstr.  10 
Tel.:  0921  -513400 


FUNTRONIXX 

KASSEL 

Friedrich  Ebert  Str  101 
Tel.:  0561  -  12477 


FUNTRONIXX 

HERFORD 

Mindenerstr.  3B 
Tel.:  05221  -  84347 


GAMESTORE 

ESSEN 

Rüttenscheiderstr.  181 
Tel.:  0201  -  777225 


GAMESTORE 

DÜSSELDORF 

Kölnerstr.  25 
Tel.:  021 1  -  1649409 


Design:  Brian  Moriarty  •  Art  Direction:  Ron  Cobb 


Loadstar 


Brisanz  Eurer 


^  l7 Tully  Bodyne  ist 

\  Fernfahrer,  Weltraum- 

\  Schmuggler  und  der 

erste  Held  des  neuen 
T  Softwarehauses  Rocket 
Science.  Das  schlechtrasierte 
Rauhbein  (vom  Schauspieler 
Barn  Primus  dargestellt)  bugsiert  seinen 
schwergepanzerten  Transporter  "Load¬ 
star  ”  durch  das  Schachtgewirr  einer 
futuristischen  Industrie-Metropole  -  und 
an  seiner  Antriebsdüse  hängen  alle 
Bullen  der  Galaxis. 

Der  Held,  seine  Sympathisanten  und 
Gegenspieler  werden  von  Schauspielern 
dargestellt,  während  alle  Gebäude  und 
Vehikel  am  Computer  modelliert  und 
gerendert  wurden.  Um  die  Interactive- 
Movie-typischen  Ladezeiten  zu  minimie¬ 
ren,  haben  die  Programmierer  von 
Rocket  Science  ein  neues  Kompressions- 
verfahren  ausgetüftelt.  Film-  und  Spielse¬ 
quenzen  gehen  bei  "Loadstar’'  nahtlos 
ineinander  über  und  werden  durch 
Sprachausgabe  (  Funkfeuer  und  hilfreiche 
Einwürfe  des  Bordcomputers)  unterlegt. 
Der  Intro-Film  stellt  Euch  die  Protagoni¬ 
sten  vor.  klärt  das  Missionsziel  und 


Auch  wenn  Ihr  den  ersten  Level  mit  heiler  Karrosserie  übersteht,  bleibt  Euch  keine  Verschnauf¬ 
pause.  Die  Polizei-Flotte  (rechts)  wartet  am  Checkpoint  und  jagt  Euch  in  den  zweiten  Abschnitt. 


schickt  Euch  mit 
brisanter  Fracht  auf 
die  Reise.  Auch 
später  sorgen 
Video-Einspielun¬ 
gen  für  überra¬ 
schende  Wen¬ 
dungen  und  auf¬ 
heiternde  Gags. 

Sitzt  Ihr  hinter  dem 
Steuer  der  Load¬ 
star,  rast  die  Strecke  dreidimensional  auf 
Euch  zu.  Gegen  die  angreifenden  Jagd¬ 
flieger  der  Gesetzeshüter  verteidigt  Ihr 
Euch  mit  dem  Bordlaser  oder  fangt  die 
Salven  mit  einem  Defensiv-Fadenkreuz 
ab.  Während  die  Panzerung  der  Load¬ 
star  einige  Schüsse  verkraftet,  bedeutet 


die  frontale  Kollisi¬ 
on  mit  einem  ent¬ 
gegenkommenden 
Fahrzeug  das  Aus. 
Nehmt  rechtzeitig 
die  richtige  Abzwei¬ 
gung  oder  versucht 
die  Verkehrsteilneh¬ 
mer  aus  dem  Weg 
zu  hupen.  Durch 
fünf  Levels  müßt 
Ihr  die  Loadstar  vor  Crashs  und  Feind¬ 
feuer  beschützen.  Während  das  Faden¬ 
kreuz  frei  beweglich  ist,  haben  Steuer¬ 
versuche  nur  vor  einer  Abzweigung 
Sinn.  Orientiert  Euch  an  der  Umgebung 
oder  mit  Hilfe  einer  Radaranzeige,  um 
das  jeweilige  Missionsziel  zu  erreichen. 


|  It’s  Showtime:  In  einer  der  zahlreichen  |jj 
Einspielungen  lernt  Ihr  auch  den  freund¬ 
lichen  Shenff  der  Zukunftssiedlung  kennen. 


Mission  zu 
u  nierstreichen, 
haben  die 
” Loadstar" -De¬ 
signer  spekta¬ 
kuläre  Sterbese¬ 
quenzen  auf  CD 
gepackt.  Bis  Ihr 
den  ßnalert 
Ankunßsort 
erreicht ,  tv erdet 
Ihr  aus  der 
Bahn  geworfen, 
verbrannt  und 
atomisiert.  Die 
drei  Bilder  oben 
geben  Euch 
einen  Vorge¬ 
schmack  auf  den 
Arbeitsalltag  als 
galaktischer 
Fernfahrer. 


PROFESSIONELL*  Rocket  Science  hat  das  Versprechen  "CD-Spieie  ohne 
Ladezeiten”  gehalten:  Obwohl  die  Science-fiction-Kulisse  und  alle 
Video-Intermezzi  von  CD  geladen  werden,  legt  Tully  bis  zum  Game 
Over  keine  Wartepause  ein  Gratulation  an  die  Programmierer,  die 
sogar  Abzweigungen  realisierten:  Im  Gegensatz  zu  technisch  ähnli¬ 
chen  Spielen  wie  ■'Microcosm"  könnt  ihr  Euch  verhältnismäßig  frei 
bewegen  und  habt  kaum  das  Gefühl,  in  einer  linearen  Handlung 
gefangen  zu  sein  So  stark  wie  die  Technik  und  die  audiovisuelle 
Präsentation  ist  das  Spieiprmzip  jedoch  nicht.  Lägen  nicht  witzige 
Video-Emspielungen  auf  Eurem  Weg.  würde  Euch  der  Frust  späte¬ 
stens  nach  dem  ersten  Checkpoint  etnholen.  Das  Marathon-Geballere 
mit  mickrigem  Fadenkreuz  ist  soieierisch  nicht  zukunftsweisend  und  nur  in 
Verbindung  mit  Luxus-Soundtrack  und  ausgefeilter  Dramaturgie  motivierend 


Rechts  oder  links?  Entscheidet  Euch  nicht  zu  spät,  sonst  rauscht  die  Loadstar  ins  Game  Over. 
Nur  wer  neben  Reflexen  auch  Orientierungssinn  mitbringt,  hat  eine  Chance,  das  Ziel  zu  erreichen. 


Interactive  Movie  in  technischer 
Vollendung,  mit  spielerischen  Schwächen 


SYSTEM 

nTTvr!T!u^M 

MImDIC  1  Eri 

und  höllischem  Schwierigkeitsgrad. 


MAN!AC  januar 


GAME  BOY 


mm. 


dt  119.00 


tote 


FÄo  Sottet  95  dt  109. 


NHIPA  Hockey  '95  dt  119. 


a 


Akiro 


smmim 


Beauty  and  the  Beost 
Bdrcr  Mke  hom  Mars 


Brett  Hüll  Hockey 
Brutei  Pows  of  Fury 
lujpBunny 
CmmfoMer 
Chaos  Engine 
OwpWter  3 
1  Öey  Fighter  2 
Qoy  fightet 
'‘ffMates 


Dan  befere  Christmas 
Desert  Fighter 
Dm  Oku  Soccer 
Donkey  Koog  Country 


dt  109.00 

dt  117.00 

dt  119.00 

dt  119.00 

dt  134.00 

dt  12500 

dt  134.00 

dt  129.00 

dt  139.00 

dt  109.00 

dt  11900 

dt  109.00 

dt  109.00 

dt  134.00 

dt  129  00 
dt  99.00 

dt  125.00 

dt  109.00 

dt  109.00 

dt  99.00 

dt  109.00 

dt  111.00 

dt  99.00 

dt  59.00 

dt  119.00 

dt  119.00 

dt  109  00 

dt  139.00 


Donkey  Kong  Country  & 
Spieleberater  dl  159.00 


Doubl.  Dragon  5 

Drogon  Bruce  lee 

dt 

dt 

109.00 

119.00 

Dnüzone 

dt 

119.00 

DsÄmgilbuch 

dt 

129.00 

Earth  Worin  Jan 

dtl  24.00 

bk* «cot 


Indiana  Jones 
llthy  &  Sootthy  Show 

Joc  1  Moc  3 

Jordan  Advenfure 
Jxngle  Strike 

jyrossk  Pak  2 

a  (kompi.  dt) 


Newman-Hoas  Indy  Cor 

dt 

129.00 

Ho  Escape 

dt 

111.00 

Operation  Logic  Bombs 

dt 

109.00 

Operation  Storfish 

dt 

129.00 

Pachten  2 

US 

109.00 

Packt  Time 

dt 

134.00 

Pttge  Master 

dt 

119.00 

fang 

dt 

99.00 

Pierre  le  Chef 

dt 

119.00 

PinbeH  Dreams 

dt 

99.00 

Pinkte 

dt 

99.00 

Pirotes  o.t.Dark  Water 

di 

129.00 

PrtfeBi 

dt 

129.00 

Dl*.-  iknrLr*tAT 

rHiyCf  WOOOQvf 

dt 

79.00 

POp'n  Twin  ßee 

dt 

69.00 

Power  Rangers 

dt 

129.00 

Rasenmäw  Mann 

di 

79.00 

Ren  8  Sthnpy  Show 

dt 

119.00 

Rise  of  the  Robots 

dt  144.00 

Robocop  vs.  Terminator 

dt 

109.00 

Samurai  Shodown 

dt 

134.00 

Sditempfeldt.Text) 

di 

109.00 

Schneewittrhen 

dt 

117.00 

Seoquest  DSV 

dt 

11900 

109.00 

Shoq*» 

dt 

129.00 

StnkorSwim 

dt 

134  00 

Slam  Master  (24  Meg) 

dt 

129  00 

Soktare 

dt 

99.00 

Soulfikner 

dt 

109.00 

Sporkster 

dt 

129.00 

Specke 

dt 

99.00 

Star  FBght  Academy 

Star  TrwcNext  General 

dt 

dt 

10900 

109.00 

I  Star  Wors  3 

dt  129.00 

StarHfeig 

dt 

99  00 

Stargote 

dt 

139.00 

Street  Rocer 

dt 

119.00 

Striker 

dt 

79.00 

Stunt  RoteFX 

dt 

109.00 

Sunset  Riders 

dt 

69.00 

Super  Borte  Tank  2 

dt 

11900 

Super  Hockey 

dt 

109.00 

Super  ke  Hockey 

dt 

114.00 

Super  PtnboB 

dt 

89.00 

Super  Sheetfighter  2 

dt 

129.00 

Superman 

dt 

129.00 

Syadkote 

dt 

119.00 

Tara» 

dt 

109.00 

Tetris  2 

US 

119.00 

Theme  Park 

dt 

109.00 

rmyToon  2 

dt 

119.00 

Top  Gear  3000 

dt 

119.00 

Tray  Adcman  Footbofl 

dt 

119.00 

True  lies 

dt 

139.00 

Tum  and  Bum 

dt 

119.00 

UHnunon 

uk 

89  00 

ütopio 

dt 

115.00 

Val  d'lsere  Chomp. 

dt 

119.00 

Virtual  Bort 

dt 

109.00 

Vartex 

dt 

124.00 

WCWWresffeig 

dt 

109.00 

WWF  Raw 

dt 

144.00 

Bioak  Commando 
Blues  Brothers  2 


Bubble  Bobble  2 
ChophfterS 


dt  59.00 

dt  59.00 

dt  61.00 

dt  59.00 

dt  65.00 

dt  45.00 

dt  59.00 

dt  55.00 


Ffok 


Generation  lost 
Gynoug 
Hovoc 


Donkey  Kong  (SCB)  dt  59. 


Df.  Franken 
DsdwngeJbwh 
Duck  Tales  2 
European  Golf 
Rfe  Soccer 


Game  Boy  Gdlery(SGB) 
Golf  Öossic 
hthyiSautdiyGolf 
Jelly  Bey 

John  Modden  Football  95 
Jurassk  Park  2 
Kirby's  Pmboll  Lond 
Kabys  Drernn  Land 
p2 


looBtyfuoes2 

Lude 

Mickey's  Chcüenge 
Micro  Machines 
Milon's  Secret  Costie 
Monster  Max 
Modal  Kambat  2 
Ms.Pac-Mon 
Muhamed  Alt  Baxing 
MystkOuesl 
NBA Jam 
PocinTime 
Pooe  Master 
PÜJafl  Dreams 
Power  Rangers 
PrehEtarik  Man 
Proboiector  2  (5GS) 
Prophecy  Vikmg  Child 
RaceDays 


vs.Termmotor 


Schlümpfe  (dt.  Text) 
Seopuest  DSV  (SGB) 

Space  Invader(SGB) 

Star  Wars  2  (Empire) 

Stargote 

Super  Mario  Land  2 
Super  Mario  Land  3 
Tara» 

Tetris  2 
TmyToon  2 
Titus  the  Fox 
Tnieües 

R  Monster  Truck  Wars 


39.00 

59.00 

59.00 

59.00 

69.00 

55.00 

45.00 

59.00 

59.00 

59.00 

59.00 

55.00 

49.00 

49.00 

69.00 

65.00 

59.00 

59.00 

59.00 

69.00 

59.00 

69.00 

65.00 

49.00 

59.00 

59.00 

65.00 

69.00 

59.00 

59.00 

59.00 

65.00 

59.00 

49.00 

59.00 

65.00 

59.00 

59.00 

59.00 

59.00 

59.00 

69.00 

59.00 

64.00 

59.00 

59.00 

66.00 

59.00 

59.00 

59.00 

59.00 


IMG  tat.  Tour  Tennis 
Ikhy  &  Sffafdty  Show 
Jurassk  Park  Rampoge 
Kawasaki  Super  ßikes 
lödc  Off  3 
londstalker 


dt  94.00 

dt  99.00 

dt  119.00 

dt  8900 

dt  49.00 

dt  99.00 

dt  99.00 

dt  99.00 

dt  99.00 

dt  105.00 

dt  8900 

dt  109.00 

dt  119.00 

dt  109.00 


a 


iHyjmrstooe  H 


Heist  dt  69.00 

dt  109.00 

VktuoRoong  dt  159.00 

Virtual  Bort  dt  99.00 

WWF  Raw  dt  124.00 

WWF  Rawbd.  Video  dt  134.00 


r-fctarfe2-Gr«iRescue 
Baby  Boom 
Detfy  Duckin 
Dr.  Robotrek 
Dragon  Bruce  Ue 
Dragon  0  ‘  ’ 


Winter  Chailenge  dt  49.00 


Wender  Boy  Monsterworld 
World  Chomp.  Soccer  2 
World  Cup  USA  '94 
Yogi  Bear 
Zero  Tolerante 
Zombies 


dt  119.00 

dt  49.00 

dt  69.00 

dl  109.00 

dt  109.00 

dt  8900 

dt  69.00 


sp 

Ecco  »he  Delphin  2 
Fl '94 
FifeSaaer 


Lothar  Matthäus 
Modden  NR  95 
Morble  Modness 
Mario  Andrem  Pacing 
Morko's  Mogk  Football 
Maximum  Camoge 


dt  109.00 
dt  109.00 
dt  79.00 
dt  109.00 
dt  119.00 
dt  119.00 


Mega  Turricun 
Midtey  Mama 
Mkra  Machines  2 
MightyMax 
Mutant  League  Football 
NBA  Jom 
NBA  live  95 
NH1PA  Hockey  '9$ 
Newman-Hoas  Indy  Car 
Nigel  Mensel! 

Normy's  Bench  Babe 


PGA  Ewa  Tour 
P6A  Tour  Golf  3 
Page  Master 
Pete  Sampras  Tennis 
Pink» 

Pkateso.t.Dark  Water 


Power  Rangers 


Printe  of  Persio 


fiSSS“ 


rfltex 
Rasenmäher  Mann 
Red  Zone 


dt  89.00 

dt  109.00 

dt  109.00 

dt  8900 

dt  69.00 

dt  119.00 

dt  109.00 

dt  109.00 

dt  119.00 

dt  109.00 

dt  89.00 

dt  69.00 

dt  8900 

109.00 
109  00 
109.00 
94.00 
109.00 
109.00 
99.00 
89.00 
49  00 
59.00 
115.00 
114.00 
94.00 
89  00 
119.00 


iaypad 
Action  Replay  Pro  2  MO 
Arrode  Power  Stick  2 
Goch  Kabel  MDI 
Infrarot  6  Button  Joypod 
Master  System  Converter 
MD  2  üon  King  Set 
MD  2  (ohne  Spiel) 

MD  2  Virtuo  Roring  Set 
Mega  Drive  2  Sank  Set 
Program  Pad  (SV-437) 
Scort  Kabel  MDI 
Scan  Kabel  MO  2 
Sega  Maus 
Universal  Adapter 
Verlängerung  Pad  2.5m 


59.00 

39.00 

99.00 

89.00 

15.00 

89.00 

39.00 

279.00 

189.00 

329.00 

279.00 

69.00 

19.00 

25.00 

75.00 

39.00 

15.00 


Increcfibfe  Huk 
Ikhy  and  Scratchy 
James  Bond  007 
James  Pond  2  (Robocod) 
John  Modden  Football  95 
Kawasaki  Super  Bikes 
Lion  King 

Morko's  Magie  Football 


69.00 

79.00 

69.00 

79.00 

79.00 

39.00 

79.00 

79.00 

79.00 

89.00 

79.00 

79.00 

79.00 

79.00 

76.00 

79.00 

79.00 

69.00 

79.00 

75.00 

79.00 


Morlal  Kocukot  2  dt  79.00 


Pete  Sampras  Tennis 
PirboBWizord 
Power  Rangers 
Powerdrive 
Cseof  the  Robots 
RoodRash2 
Sank  Spinbai! 


79.00 

69.00 

79.00 

69.00 

79.00 

79.00 

79.00 


IJI 


3  Nnjo  Kkk  Bock 
lattle  Corps 
Borte  Frenzy 
ßruhd  •  Pows  of  Fury 
Chuck  Rn8y-8.CRocers 
Dragon  Lore 
Dragons  lok  kompl.dt 
Dune  -  Wüstenplmet 
ESPNBosebdl 
Eao  the  Doiphin  2 
RfeSoaer 
Formuio  1  Rocing 
Fronkenstein 
GoH  Best  36  Hofes 


dt  89.00 

dt  109.00 


Speede  Gonzales  dt  79.00 

dt  89.00 
dt  79.00 

True  Lies  dt  7900 

USHAR  Monster  Truck  Wars  dt  89.00 

WWF  Raw  dt  89.00 


Ri$«  of  tHe  Robots  dfl  29. 


Road  Runner 
Rocket  Knight  Adventure 
Rugby  Worid  Cup 
Seoquest  DSV 
Seaütd  Somurai 


a 


WkrterGold  dt  59.00 

Work!  Cup  StrAer  di  59.00 

Yogi  Bern  dt  59  00 

YoATs  Cookie  dt  49.00 


Gameboy -Zubehör 


WWF  Raw  ind.  Video  dt  154.00 


Actioo  Replay  Pro  G8  49.00 

Game  Boy  3er  Set  dt  199.00 
G8  Energy  Pack  (Akku+N.)  39.00 

Game  Boy  ohne  Spiel  dt  99.00 


We 're  Bock 

dt 

99.00 

Whert  i.t.Worfd  Karmen 

dt 

109  00 

Woher  ine 

dt 

129.00 

Worte  Cup  Striker 

dt 

129.00 

X-Xafihre  2097 

dt 

99  00 

Yogi  Bear 

dt 

105.00 

Zombies 

dt 

69.00 

BBS 


6  Spieler  Adapter 

dt 

49.00 

ASCH  fighterstick 

dt 

85.00 

ASCII  Joypod 

dt 

4900 

Act»«  Replay  Pro  2 

Gndt  Kobel  S.NE5 

dt 

dt 

99.00 

19.00 

Onch  Kabel  (m.  Scart) 

dt 

29.00 

Game  Commander  2  Joypod 
Game  Mage  1  Mogelmodul 

dt 

dt 

39.00 

49.00 

Game  Möge  2  Mogelmodul 
Game  Sover  Mogelmodul 

dt 

dt 

89.00 

89  00 

Infrarot  Joypods 

dt 

99.00 

Joypod  (Nintendo) 

dt 

39.00 

Maus  für  S.NES 

dt 

44.00 

Prag.  Universal  Adapter 

dt 

59.00 

Saat  Kobel  S.NES 

dt 

19  00 

Spieieb  Donkey  Kong  Cou. 

dt 

24.00 

Super  Game  Boy 

dt 

99  00 

yiHnvoncK)  rwo  j  jw 

dt 

349.00 

SJfcttando  ohne  Spiel 

dt 

199.00 

SiGsteodo  More  Fm  Set  dt 

309.00 

Universal  Adapter  (60  Hi)  dt 

39.00 

Veitengerung  Päd  2.5m 

dt 

15.00 

WWF  Raw  Video  (VHS) 

dt 

24.00 

Baby  Boom 

Bade  h>  the  Futur e  3 

Bolz 

Batmann  and  Robin 
Borte  Frenzy 
Boogerman 
Brutal  •  Paws  of  Fury 
Bubsy  2 
Cannoo  Folder 


Chaos  Engine 


dt  119.00 

dt  59.00 

dt  99.00 

dt  109.00 

dl  59.00 

dt  89  00 

dt  119.00 

dt  109.00 

dt  109.00 

dt  109.00 

dt  8900 

dt  109.00 

dt  89.00 

dt  109.00 


Gay  Fighter  dt  109.00 


Cool  Spot 
CrüeBoU 

Daffy  Duck  »  HoBywood 
DmoDtai  Soccer 


dl  99.00 

dt  99.00 

dt  109.00 

dt  109.00 


Double  Gutch  dt  49. 


Dynaroife  Heoddy 


dt  99.00 

dt  99.00 

dt  99.00 

dt  109.00 

dt  109.00 


Heartof  the  Alien 
Jurassk  Pork-komp.dt 
links 

Morko's  Magic  Footbail 

MegoRoce 
Mickev  Mama 

Midmght  ftaiders 
NBA  Jam 

NHLPA  Hockey  94 
No  Escape 
Penol  Colony 
Ktfufl! 

Powecmonger 
Pri»  Retter 
Rasenmäher  Monn 


109.00 
109.00 
109.00 
89  00 
99.00 
109.00 
89.00 
109.00 
99  00 
109.00 
89.00 
109.00 
99.00 
99.00 


Actkm  Replay  Pro  GG  69.00 

Game  Gear  4  Fun  dt  249.00 

GG  Energy  Pock(Akku+N )  69.00 

Game  Gear  Lion  fing  Set  dt  23300 

Game  Gear  Netzteil  dt  25.00 


Panasonic  3DO 


99.00 
119.00 
89.00 
99.00 
109.00 
99  00 
89.00 
99.00 
95.00 
94.00 
79.00 
109.00 
89.00 


Rebe!  As  sauft  dt  109.00 


Rise  of  the  Robots 
Second  Scmoroi 
SBpheed 
Senk  CD 

Saul  Star  (komp.  dt) 
Stör  Balde 


ni  Mystery  Mansion 


dt  115.00 

dt  84.00 

dt  85.00 

dt  89.00 

dt  109.00 

dt  109.00 

dt  99.00 

dt  89.00 

dt  89.00 


Akmem  the  Dark 
Dragon  s  Lok 

Driving  Need  for  Speed 
Dueiffi  Fkemen 
ESPN  Tennis 
ESPN  Voileybofi 
RfeSoaer 
Guardian  War 
Jamrnrt  Sfreethofi 
Mogk  Cor  pet 
MegoRoce 
Models  Go  Wild 
Monster  Monor 
Night  Trap 
Peter  Pnn 
Red  Pinboll 
Rebel  Assaalt 
Road  Rash 

ScoofenMagk  Castle 
Sesame  Street  Numbers 
Sheriock  Holmes 
Shock  Wove 

Sbock  Wove  Op.  Jumpgote 
Space  Ace 
SpoceHdk 
Striker 

Syndicote-  kompi  dt 
Theme  Park 
Twisted  Gameshow 
Wing  Commander 


us  99.00 

dt  89.00 

dt  89.00 

us  109.00 

us  89.00 

us  89.00 

dt  89.00 

us  119.00 

us  119.00 

us  89.00 

us  99.00 

us  65.00 

dt  99.00 

us  109.00 

us  89.00 

us  99.00 

dt  99.00 

dt  99.00 


89.00 

89.00 

89.00 

99.00 

79.00 

89.00 

89.00 

109.00 

99.00 

109.00 


89.00 


Mega-CD-Zubehör 


3-DO-Zubehör 


CD  PWs  Adapter 

D-Buch  dt  15.00 


dt  79.00 

Mego  CD  2  +  Rood  Avenger  dt  479.00 
'  0  0  2  +  3  Spiele  dt  529.00 


Joypod  3-1 
Ponasonk 


3-Do 

3-DoPal 


us  89.00 
uk  999.00 


Art  ol  Fighting 
Cyber  Brawl 


Sega32K 


rmm. 

•  •  •  e  •  o  x 


Sonic  2 
Sonk3 
SonkSpmbdi 
Sporkster 
Speedy  Gonzales 
Spideniwn/X-Mon 
Splölerhouse  2 
Stargate 

Streelfighter  2  Chomp 
Streets  of  Roge  3 


Fahrenheit  (CD) 
Vlidnight  Roiders 


Ratchet  and  Bob 
Space  Harrier 
Star  Won  Arcode 
Surgkai  Strike 
Virtuo  locing  Deluxe 


109.00 
129.00 
129.00 
129.00 
129.00 
129.00 
129.00 
129  00 
129.00 
129.00 
129.00 


Alien  vs.  Predotor 
Brutal  Sports  Football 
Checkered  Flog 
dub  Drive  Gon 
Crescenl  Goloxy 
DinoOudes 
Drogon  Bruce  Lee 
HorabaB  3 


Tempest2000 

rmyToon 


dt  129.00 
dt  129.00 
us  129.00 
dt  109.00 
uk  99.00 
uk  99.00 
dt  109.00 
us  109.00 
uk  99.00 
dt  109.00 
us  109.00 


Sega  32X-Zubehör 


Super  Streetfight 
Syhrester  and  Tw 


Mego  Drive  32X 


dt  399.00 


Syndicote 


Mega  Drive  32X  & 
dt 109.00  I  Star  Wors  dt519.00 


Jaguar  Gnmdgerät  PAl 
Joypod  Atari  Jaguar 


Earth  Wo™  Jim  dtll9. 


Ecca  the  Doiphin  2 
ftenwl  Champions 


a 


dt  109.00 
dt  79.00 


TinyTooe 
rmyToon  2 
TroyAAman  Football 
True  lies 


dt  49.00 

dt  109.00 

dt  69.00 

dt  95.00 

dt  99.00 

dt  11900 


Mego  Drive  32UDoom  dt  519.00 

Barne  Gear 

Ah« 

Afodrtki 


Fa.  GAMEBUSTERS,  Ganshohn.  8,  A-5020  Salzburg ,  Tel.  0662/84  84  1 1 
Fa.  Playcom,  Leibnizstr.  30,  D-80686  München,  Tel.  089/546  0  300 


16  Uhr  werden  m  sehen  Jag  versandt. 


-  xowenw»  uesarropressrwe. 

*A/h  und  Verkauf  von  gebrauchten  Späten 

•Wir  verkaufen  auch  IBM,  IBM4D  Rom  und  Amiga  Speie. 


Versanhosten  per  Post  DM  7  -  /OS  50-  za/L  Nachnahme. 

Ab  DM  250-/05  2000-  Versandkostea  hei.  Versondkosten per  UPS oufAnhoge. 
Liederung  ins  Ausland  nur  gegen  Vorkasse  zzgl.  DM18-  Versandkosten. 

Druckfehler  und  Preisänderungen  Vorbehalten. 

Händleranfragen  erwünscht!  Schriftlicher  Gewerbenodmis  erhderkh. 


Entwickler:  Westwood  Studios.  USA 
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Akut  diu 
setzte  auf  dem 
Gebiet  des  Zei¬ 
chentrickfilms 
neue  Maßstäbe. 
Kaum  haben 
sich  die  Fans 
seelisch  auf  den 
nächsten  Ham¬ 
mer  vorbereitet . 
kommt  er  auch 
schon  ins  Kino: 
" The  Lion  King" 
ist  bereits  vor 


"'Überall  dort,  wo  die 
Sonne  hinscheint,  da 
ist  unser  Königreich.” 
sprach  der  Löwenkönig 
^zu  seinem  Sohn  Simba. 
Ein  ruhiges  Alter,  eine 
sichere  Zukunft  für 
Junior  -  welcher 
Löwendaddy  wünscht 
sich  das  nicht?  Doch 
das  Leihen  in  der  Wildnis 
ist  hart,  das  mußten  nicht 
nur  Mowgli  und  Tarzan, 
sondern  auch  der  kleine 
Löwenprinz  Simba  erfahren.  Als  sein 
Vater  ums  Leben  kommt,  wird  er  zum 
König  -  einem  sehr  jungen  und  uner¬ 
fahrenen  allerdings.  Dies  kommt  seinem 
Onkel  Scar  gerade  recht,  denn  der  fin¬ 
stere  Geselle  hat  es  schon  lange  auf  den 
Thron  abgesehen.  Nun  trachtet  er  unse¬ 
rer  Pummelkatze  nach  dem  Leben,  ln 
der  Umsetzung  des  neuen  Disney-Strei- 
fens  müßt  Ihr  die  Pläne  des  Erbschlei¬ 
chers  unbedingt  vereiteln. 

Doch  bevor  Simba  Scar  herausfordern 
kann,  muß  er  groß  und  stark  werden. 
lTm  zu  trainieren,  ist  die  Savanne  genau 


seinem  Europa  - 
Start  der  erfolg¬ 
reichste  Zei¬ 
chentrickfilm 
aller  Zeiten. 


Löwen-Jungstar  in  Hochform:  Niedliche 
Akteure  und  beeindruckende  Technik  sorgen 
trotz  gemeiner  Stellen  für  Stimmung. 


The  Lion 


mehr  die  Zähne  geputzt,  steht  aber  den¬ 
noch  auf  der  Sonnenseite  des  Lebens. 

das  richtige  Umfeld.  Dort  gibt  es  viele 
Abenteuer  zu  erleben,  und  obendrein 
stehen  dem  jungen  Herrscher  treue 
Untertanen  zur  Seite.  Nashörner  beför¬ 
dern  Euch  durch  einen  Stups  mit  ihrem 


in  die  Ihr  springen  müßt. 


In  einer  der  eindrucksvollsten  3D- 
Sequenzen  der  Jump’n'Run-Geschichte 
flüchtet  Simba  vor  einer  Antilopenherde 


Horn  in  Baumwipfel,  in  denen  Euch 
Affen  von  Ast  zu  Ast  werfen.  Giraffen 
recken  ihren  Hals,  um  Eurem  Löwen 
bei  dem  Überbrücken  von  Abgründen 
zu  helfen.  Straußenvögel  IxTördern  ihn 
von  einem  Ende  der  Savanne  zum 
anderen.  Doch  nicht  alle  Tiere  sind  gut 
auf  die  Königsfamilie  zu  sprechen:  Die 
Gesetzlosen  stehen  im  Dienste  Sears 
und  stellen  sich  Simba  in  den  Weg. 
Anfangs  müßt  Ihr  Euch  mit  Kleingetier 
wie  Chamäleons  und  Stachelschweinen 
herumbalgen,  auf  dem  Elefantenfriedhof 
erwarten  Euch  jedoch  bereits  die  Geier 
und  Hyänen.  Und  kaum  seid  Ihr  mit 
knapper  Not  einem  Antilopen-Angriff 
entkommen,  werdet  Ihr  von  Scar 


widerspenstigen  Affen  gefügig. 


ausreichend  Gelegenheit,  Simbas  Steuerung  zu  trainieren. 


MANIAC  januar 


Zum  Vergleich  hier  die  Nintendo-Szene: 
Simba  springt  über  einen  Stein  und 
weicht  zwei  Antilopen  aus. 


I  Was  hier  wie  eine  Löwenbrezel  aussieht, 
ist  ein  Savepoint.  Aus  ihm  heraus 
springt  Simba  ins  Spiel  zurück. 


geschnappt  und  ins  Exil  geschickt.  Laßt 
Euch  das  nicht  gefallen!  Übersteht  den 
beschwerlichen  Weg  zurück  in  Eure 
Heimat,  um  Scar  ordentlich  die  Meinung 
zu  sagen  -  doch  Ihr  ahnt  nicht,  daß  der 
Onkel  jeden  Eurer  Schritte  verfolgt  und 
zwei  Wölfe  auf  Euch  angesetzt  hat... 

Ein  verzwicktes  Leveidesign  ist  bei  Dis- 
ney-Filmumsetzungen  Tradition.  Die 
Suche  nach  dem  Ausgang  ist  nicht 
ohne:  Ihr  hangelt  Euch  von  Fels  zu  Fels, 
überwindet  Abgründe.  Labyrinthe  und 
tosende  Wasserfälle.  Um  nach  geeigne¬ 
ten  Sprungmöglichkeiten  Ausschau  zu 
halten,  drückt  Ihr  das  Steuerkreuz  nach 
oben  oder  unten.  Simba  läßt  dann  sei¬ 
nen  Blick  schweifen,  ohne  sich  selbst  in 


Bewegung  zu  set¬ 
zen.  Wenn  ihn  bei 
der  Level-Inspek- 
tion  ein  Gegner 
nervt,  wird  der 
kleine  König  sauer 
und  brüllt  den 
Störenfried  prompt 
über  den  Haufen. 

Sollte  ihm  das  nicht 
genügen,  gebt  Ihr 
ihm  durch  einen  Sprung  auf  den  Buckel 
den  Rest.  Wird  Simba  stattdessen  ange¬ 
kratzt,  sinkt  sein  Energiebalken  in  der 
oberen  rechten  Bildschirmecke.  Wird  es 
brenzlig,  macht  Ihr  Euch  am  besten  auf 
die  Suche  nach  dem  nächsten  Käfer. 


Tatsächlich  regene¬ 
rieren  einige 

davon  Simbas 

Gesundheitszu¬ 
stand.  Sie  können 
aber  auch  tödlich 
sein  -  merkt  Euch 
also  gut  die  Wir¬ 
kungen  der  einzel¬ 
nen  Insekten. 

Hat  Klein-Simba 
seine  beschwerliche  Jugend  Über¬ 
stunden,  geht  als  starker  Löwenjüngling 
in  die  Offensive.  Scar  und  Konsorten 
werden  nun  nicht  mehr  angesprungen, 
sondern  per  Krallenhieb  gnadenlos 
verprügelt. 


der  letzte  große 
Disney' -Film? 
Erst  vor  kurzem 
wurde  es 
bekannt:  Das 
Mäuseimperium 
gerät  zusehends 
ins  Wanken. 
Finanzielle  Fehl¬ 
kalkulationen 
mit  Freizeit¬ 
parks  ivie  ” Euro 


GUT  GEBRÜLLT  •  Nicht  nur  Disneys  Zeichentrickfilme  sind  von  beste¬ 
chender  grafischer  Qualität.  Auch  die  Spiele  zu  ihren  Filmen  zählen 
animationstechnisch  und  zeichnerisch  zur  Spitzenklasse.  Leider  sind 
spielerische  Schwachstellen  ebenso  selbstverständlich  'Lion  King" 
bildet  da  keine  Ausnahme.  Versetzen  Euch  die  tollen  Grafiken  und 
die  glasklare  Sprachausgabe  zunächst  in  Erstaunen,  kommt  mit 
zunehmendem  Schwierigkeitsgrad  bald  die  Ernüchterung.  Eine 
unfaire  Stelle  folgt  der  anderen  -  und  das  ohne  Paßwort.  Insbe¬ 
sondere  der  Schv/ierigkeitsgrad  der  Super-Nintendo-Fassung  läßt 
Normalsterblichen  nur  geringfügige  Chancen.  Es  ist  das  Glück  des 
Löwenkönigs,  daß  Ideen  und  eine  gute  Steuerung  dieses  Manko  wie¬ 
der  ausbügeln.  Für  alle  Disney-Fans  mit  starkem  Nervenkostüm  ist  das 
Spiel  so  unerläßlich  wie  der  Kauf  der  Kinokarte. 


Dieser  freundliche  kleine  Geselle  kündigt  nicht  nur  den  Beginn  des  Spieles  an, 
sondern  sammelt  in  der  Bonusrunde  auch  Käfer  für  Simba  ein. 


V  Fast  identische  Umsetzung. Der  gesteigerte  1 
f  Schwierigkeitsgrad  verlangt  Disney-Fans  ’ 
jedoch  das  Letzte  ab. 


Disney  "  und 
einem  Historien - 
park  in  Virginia 
hatten  Verluste 
in  Milliarden- 
böhe  zur  Folge. 
Zu  allem  Über- 
ßuß  ivurde  der 
für  die  Erfolgs- 
ßlme  der  letzten 
Jahre  verant¬ 
wortliche  Stu¬ 
dioboß  Katzen- 
berg  gefeuert. 
Nun  macht  das 
A  nimationsgenie 
gemeinsame 
Sache  mit  Spiel¬ 
berg  &  Co.,  um 
der  kranken 
Maus  Paroli 
zu  bieten. 
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Entwickler:  Ljn  (Super  Nintendo)  •  Entwickler:  Teeny  Weeny  (Mega  Drive) 
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muß  über  ein 
Dutzend  seiner 
Erzfeinde 
bezwingen. 
Unten  seht  ihr 
ein  paar 
Mega-Drive- 
Steckbriefe. 


Wolverine 


Ein  schwarzer  Tag 
für  Wolverine:  Ur¬ 
plötzlich  rottet  sich 
seine  gesamte  Feindes¬ 
schar  zu  einer  Vereini¬ 
gung  zusammen. 


rter  die  Erde  zu  brin- 
rgen.  Ohne  lange  zu 
^fackeln,  streift  sich  der 
.Marvel-Held  seinen  gelb¬ 
blauen  Dress  über.  Statt 
zur  Laserwumme  oder  zu  großkali¬ 
brigen  Bleispucken  zu  greifen, 
attackiert  Marvels  Supermutant  die 
Gegner  mit  seinen  unzerstörbaren 
Adamantiumkrallen  und  macht  von 
seinen  asiatischen  Kampfkünsten 
Gebrauch.  'Wolverine*'  verfügt  über 
ein  Dutzend  Schlag-  und  Tritt-Vari¬ 
anten,  die  er  mit  unterschiedlichen 
Sprungarten  kombiniert.  Mit  Hilfe 
seiner  Krallen  kraxelt  er  an  senk¬ 
rechten  Wänden  empor,  hangelt 
sich  Decken  entlang  und  rollt  im 
’Turrican '-vStil  durch  enge  Öffnun¬ 
gen. 

Da  nicht  sämtliche  Superschurken 
auf  einem  Modul  untergebracht 


Der  Kampf- Heli  will  unserem  Superhelden  ans  Leder.  Zerstört  die  Bordkanonen, 
den  Raketenwerfer  und  das  Cockpit,  und  der  Hubschrauber  läßt  Euch  in  Ruhe. 


werden  konnten,  verbannte  Acclaim 
eine  Hälfte  auf  die  Sega-Seite.  die 
restlichen  fristen  in  den  16  Super- 
NES-MBits  ihr  Halunkendasein. 
Dementsprechend  unterscheiden 
sich  auch  die  beiden  Fassungen. 
Während  ihr  auf  dem  Mega  Drive 
häppchenweise  Mini-Rätsel  knackt 


und  Plattform  um  Plattform  besteigt, 
schlitzt  Ihr  auf  dem  SNES  eine  vor¬ 
gegebene  Anzahl  Minifeinde  auf, 
damit  ihr  in  den  nächsten  Abschnitt 
gelangt. 

In  beiden  Versionen  werden  die 
Levels  durch  Comic-Sequenzen  ver¬ 
bunden. 


-  # 


1  DOfc 


BLUTARMES  GEMETZEL  •  Wann  kriegen  wir  endlich  eine  Comic-gerechte 
Man/ei-Umsetzung  geboten?  Auch  "Wolverine’'  hinterläßt  einen  faden 
Nachgeschmack.  Obwohl  beide  Versionen  mit  einer  üppigen  Schlag¬ 
palette  protzen,  endet  eine  sorgfältig  geplanter  Angriff  oft  in  einem 
Joypad-Fiasko.  Wie  komme  ich  die  Wand  hoch?  Warum  kann  ich 
mich  beim  Herumhangeln  nicht  verteidigen?  Da  selbst  die  Anlei¬ 
tung  zu  diesen  Punkten  schweigt,  ist  das  Controller-Chaos  vor¬ 
programmiert.  Neben  den  fairen  entpuppen  sich  die  unschein¬ 
baren  Minifeinde  als  harte  Sprite-Spezie.  Meist  steckt  Ihr  ordentlich 
ein,  bevor  Ihr  noch  zum  Schlag  kommt.  Mit  der  Mega-Drive-Version 
habt  Ihr  weniger  Frust.  Statt  einer  einzigen  Energieanzeige  besitzt  ihr 
vier  Leben,  außerdem  sind  die  Levels  übersichtlicher  aufgebaut.  Jetzt 
hoffen  Marvel-Fans  auf  Capcoms  ’  X-Men"... 


130  MARK 

ACCLAIM 


Videospiel-Debut  des  berühmten 


X-Mannes.  Leider  vermiest  die  unfaire 


Steuerung  dem  Marvel-Fan  die  Spielfreude. 


Euch  verloren  gegangene  Lebensenergie 
schrittweise  zurück. 


Der  Starke  ist  am  mächtigsten  allein. 
Seine  X-Men-Kollegen  ließ  der 
Supermutant  diesmal  zu  Hause. 


Mittelmäßige  Action-Hüpferei  mit  leichtem 
Knobelzuschlag.  Für  Wolverine-Fans 
einigermaßen  akzeptabel. 
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Lkensed  by  MCA,  Universal  Merrhoodising,  Int  Game  code.  ©  1994  Virf*  hrterartive  Entertainmeot  (Ewrope)  Ltd.  All  rigbts  reverved.  Virg»  is  o  regrstered  fr  odemark  of  Virgin  Eiter  prises  Ltd.  NINTENDO  and  NINTENDO  ENTERTAINMENT  SYSTEMS  ore  trodemorks  of  NINTENDO.  Sega,  Mega  Drive, 

Gase  Gear  and  Master  Systen  ore  trodemorks  of  Sega  Enterprises  Ltd.  Virgin  literortive  Entertainment,  Rorselster.  16  b,  22765  Homburg. 


Entwickler:  Sculptured  Software 


WWF  Raw 


J  Mit  "WWF  Raw"  geht 
W  Acclaims  lizensierte 
r  Wrestling-Serie  bereits  in 
die  dritte  Auflage.  Wieder 
sind  zwölf  Stars  der 
bekanntesten  Catch- 


STZ - 7  Organisation  WWF 

Y|^  /  mit  dabei,  die  Ihr 

dem  Joypad  in  die 
/  Arena  führt:  Altbekannte 
Helden  wie  der  Underta- 
y/*  ker,  Bret  "Hitman”  Hart 
oder  Fettwanst  Yokozuna  bekommen 
nun  Unterstützung  vom  uramerikani- 
schen  Lex  Luger,  Doink,  dem  Clown, 
oder  Luna,  der  ersten  weiblichen 
Wrestlerin  und  Freundin  des  ebenfalls 
antretenden  Barn  Bam  Bigelow. 

Ihr  bestreitet  freundschaftliche  Duel¬ 
le.  kämpft  mit  einem  Partner  im  Tag- 
Team-Modus  oder  kommt  in  den 
Genuß  einiger  Wettbewerbe  wie  der 
Survivor-Series  und  dem  spaßigen 
Royal  Rumble.  in  dem  nacheinander 
alle  Catcher  in  den  Ring  steigen. 
Spielt  Ihr  gegen  den  Computer,  ste¬ 
hen  neun  verschiedene  Schwierig¬ 
keitsgrade  zur  Wahl. 

Neben  den  Standardtechniken  - 


die  wöchentliche 


Tournee-Ver¬ 


anstaltung  der 


World  Wrestling 


Federation,  die 


Spektakuläre  Angriffe  machen  Euch  keine  Probleme 
wenn  Ihr  die  richtigen  Special -Moves  kennt. 


immer  montags 


Kicks,  Schläge  und  Würfe  -  besitzt  Finishing  Moves.  \ 
jeder  Kämpfer  Spezialattacken.  Habt  schlägt  den  Ringricl 
Ihr  mit  Powerslams,  Sprüngen  vom  möbelt  seinen  Kon 
Ringpfosten  oder  Würgegriffen  den  halb  des  Rings  mit 
Gegner  seiner  Energie  beraubt,  haltet  Metalleimer. 

Ihr  ihn  am  Boden  fest,  bis  er  aus-  Besitzt  Ihr  einen  Me 
gezählt  wird.  Spektakulärer  beendet  .  könnt  Ihr  bei  W\ 
Ihr  den  Kampf  mit  individuellen  den  Ring  stürmen. 

GRÖSSER.  SCHNELLER.  BESSER?  •  Im  Vergleich  zum  letzten  WWF- 
|||»  Modul  'Royal  Rumble*  hat  Acclaim  noch  einmal  acht  MBbit  draufge- 
I  packt.  Das  nützt  vor  allem  der  Grafik:  Die  Figuren  sind  noch  größer  A 
und  erheblich  bunter  als  vorher.  Dazu  kommt  eine  verbesserte  Prä-  M 
sentation.  mehr  Wettbewerbe  und  der  Vier-Spieler-Modus.  Aber:  jH 
^SB  Spielerisch  hat  sich  überhaupt  nichts  geändert.  Noch  immer  SM 
■  drückt  Ihr  heftig  auf  den  Knöpfen  herum  und  wendet  ab  und  zu  Hl 
H  eine  Spezialtechnik  an.  Die  Wrestler  unterscheiden  sich  nicht  im  WB 
I  Kampfstil  -  der  wendige  1  2.3  Kid  und  der  fette  Yokozuna  spielen 
w  sich  praktisch  identisch.  Wer  s  unbedingt  haben  muß.  trifft  sicher  I 

•  eine  gute  Wahl.  Die  beiden  16-Bit-Versionen  unterscheiden  sich  nur 

minimal,  lediglich  der  Sound  ist  auf  dem  Super  Nintendo  besser.  Im 
"Royal  Rumble"  kommt  s  außerdem  zu  Flackeranfällen. 


in  einer  ameri 


komischen  Stadt 


ausgetragen 


wird.  Wichtige 


dabei  nur  selten 


die  großen  und 


spektakulären 


Kümpfe  spart 


sich  die  WWF 


Der  Ringrichter  hat  kein  leichtes  Amt: 
Unflätige  Wrestler  vermöbeln  den 
Referee  im  Vorbeigehen. 


kums-  und  fern 


sebwirksamen 


Großveran¬ 

staltungen 


"Wrestlemania 


"Summers  tarn 


oder  " King  of 
the  Ring "  auf 


Jubel.  Trubel,  Heiterkeit: 

Im  "Royal  Rumble” -Modus  ist 
der  Ring  voll  besetzt. 


SOUND 


SOUND 


Mit  dem  entsprechenden  Adapter 
können  bei  beiden  Versionen 
bis  zu  vier  Spieler  teilnehmen 


Jahren 


ACCLAIM 


SUPER  NES 


MEGA  DRIVE 


ACCLAIM 


ACCLAIM 


Gutes  Wrestling  für  bis  zu  vier  Spieler  mit 
prima  Grafik.  Gegenüber  älteren  WWF- 
Modulen  spielerisch  kaum  verändert. 


Solides  Wrestling  mit  großen 
Figuren,  wenig  Neuerungen  und 
Vier-Spieler-Option. 
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MEGA  DRIVE 


Action  Replay  Pro  2 

79  90 

Game  Genie 

59,90 

MULTI  MEGA  CD 

799.90 

6  Button  Pad 

39.90 

6  Button  Pad  Infrarot 

2  Stück  kompl 

89  90 

Infrarot  Joypads 

69,90 

Street  Winner  Joystick 

119.90 

4  Way  Play  EA 

69,90 

Mega  Adapter 

39,90 

Joypad  Verlängerungen 

19,90 

Addam  's  Family  d 

49,90 

Alien  3  d 

49.90 

Alienstorm  d 

49,90 

Alisia  Dragoon  d 

39  90 

Andre  Agassi  Tennis  d 

39,90 

Another  World  d 

49  90 

Aquatic  Games  d 

39.90 

Arch  Rivals  d 

39.90 

Arrowflash  d 

39.90 

Art  Alive  d 

39  90 

Astenx  d 

79.90 

Atomic  Runner  d 

39,90 

Balljacks  d 

39.90 

Ballz  d 

99,90 

Barkley  Jam 

89.90 

Bart  s  Nightmare  d 

39.90 

Baseball  2020  d 

49,90 

Batman  Returns  d 

39.90 

Batman  Revenge  us 

39,90 

Beavis  &  Butthed  us 

129,90 

Bill  Walshd 

59,90 

Biohazard  d 

49.90 

Blades  of  Vengeance 

49,90 

Blockout  1 

29,90 

B  O  B  d 

49,90 

Body  Count  d 

109.90 

Bonanza  Bros  d 

49,90 

Cadash  1 

39  90 

Captain  Planet  d 

49.90 

Chakan  d 

39  90 

Chiki  Chiki  Boys  d 

49,90 

Chuck  Rock  2  d 

79,90 

Cliffhanger  d 

39.90 

Combat  Cars  d 

79,90 

Contra  Hard  Corps  us 

109,90 

Cool  Spot  d 

69.90 

Corporation  d 

39,90 

Cosmic  Spaeehead  d 

49.90 

Crackdown  d 

39.90 

Crackdown  1 

29.90 

Crudebusters  d 

49,90 

Crueball  d 

49.90 

Cyborg  Justice  d 

49  90 

David  Robmson  d 

39.90 

Daviscup  Tennis 

89,90 

Decap  Attack  d 

39.90 

Desert  Sirike  d 

99,90 

DJ  Boy  d 

3S  90 

Dr  Robotnik  d 

89,90 

Double  Dragon  3  d 

69,90 

Dracula 

99,90 

Oregon  d 

99,90 

Dragon's  Fury  d 

59,90 

Dragon  sRevenged 

99,90 

Dschungelbuch  d 

109  90 

Double  Sports  d 

69,90 

Double  Clutch 

59  90 

Donald  Duck  d 

49  90 

Dune  II  d 

109,90 

Dungeon  &  Dragon  d 

59  90 

Dynamit«  Headdy  d 

11990 

EA  Tennis  d 

99.90 

E  -  Swat  d 

39  90 

Ecco  the  Dolphm  d 

89  90 

Ecco  the  Dolphm  2  us 

109,90 

ESPN  Baseball  us 

109,90 

European  Golf  Tour  d 

89  90 

Eternal  Champions  d 

99  90 

Ex  Mutants  d 

49  90 

F  117  d 

69  90 

Fantastic  Dizzy  d 

49.90 

Fantasy  Zone  d 

49.90 

Fatal  Fury  d 

69.90 

FIFA  Soccer  d 

89  90 

FIFA  95 

109  90 

Fmal  Biow  1 

29  90 

Flink  d 

99  90 

Flintstones  d  89,90 

G  *  Loc  d  49.90 

Galahad  d  49,90 

Galaxy  Force  II  d  39,90 

General  Chaos  d  69,90 

Global  Gladiators  d  49,90 

Gods  d  49,90 

Greendog  d  49,90 

Gunship  d  49,90 

Gynoug  dt  39,90 

Hardball  '94  99,90 

Hard  Dnving  d  49,90 

Hauntmg  d  69,90 

Heflftre  d  39,90 

Herzog  Zwei  d  49,90 

Hydlide  d  49,90 

Hook  d  39,90 

James  Pond  3  d  49,90 

Jewel  Master  d  39,90 

Jordan  vs  Bird  d  49,90 

Joe  Montana  '93  d  49,90 

John  Madden  '92  d  49,90 

John  Madden  92  d  49  90 

John  Madden  95  109,90 

Jordan  vs  Bird  d  49,90 

Jurassic  Park  d  79.90 

Jurassic  Rampage  d  119,90 

Ka-Ge-Ki  I  29.90 

Kick  Off  d  59,90 

Kid  Chameleon  d  49,90 

Klax  d  49.90 

Landstalkerd  119.90 

Last  Battle  49,90 

LHX  Attack  Chopper  d  49,90 
Lotus  Turbo  Ch  49,90 

Lotus  II  49,90 

Magical  Hat  39,90 

Mario  Lemieux  d  49,90 

Maximun  Carnage  d  129,90 

Mazin  Wars  d  49,90 

Megalomama  d  49,90 

Marcos  Magic  Soccer  109.90 
Mercs  d  39.90 

Mickey  Mama  d  1 19,90 

Mutant  Football  d  39,90 

Mutant  Hockey  d  49.90 

NBA  Jam  df  99.90 

NBA  Live  d  99,90 

NHLPA  95  d  99,90 

Normy 's  Beach  Babe  d  89,90 
Paperboy  d  49.90 

PGA  3  109,90 

Powermonger  49,90 

Ruggsy  d  49.90 

Quackshot  d  49,90 

Rambo  III  d  49,90 

Revenge  of  Shinobi  d  49,90 

Riskey  Woods  d  49.90 

Robocod  d  49,90 

Robocop  vs  Ferminatord  49,90 
Rocket  Knight  d  59  9: 

Sepp  Maier  Soccer  d  6Ä>,90 

Shadow  of  Beast  d  49  90 

Shaq  Fu  d  109,90 

Shinmgforce  d  129.90 

Shinmgforce  2  d  139,90 

Shinobi  3  d  89,90 

Skitchin  d  89,90 

Simpsons  Barts  Nightm  d  39,90 
Smash  TV  39,90 

Snake  Rattle  n  Roll  d  39.90 

Sonic  &  Knuckle  d  1 1 9,90 

Sonic  d  29,90 

Sonic  2  d  49,90 

Sonic  3  d  119,90 

Sonic  Spinbai!  d  79,90 

Sparkster  d  99,90 

Speedball  2  d  49,90 

Spiderman  \  29,90 

Splatterbouse  2  d  49  90 

Steel  Empire  d  39  90 

Steel  Talons  d  49  90 

Streets  of  Rage  3  d  1 19,90 

Stnder  I  19  90 

Stnder  d  29,90 

Stnder  II  d  59  90 

Subterrama  d  99.90 

Summerchalleng  d  59  90 

Sunset  Riders  d  59,90 

Superman  d  39  90 


Super  Shinobi  d 

49,90 

Super  Streetfighter  us 

119,90 

Super  Streetfighter  d 

129,90 

Super  Streetfighter  jp 

109,90 

Sylvester  &  Tweety  d 

119,90 

Talespin  d 

29,90 

Talmit's  Adventure  d 

39,90 

Tazmania  2  d 

109,90 

Technoclash  d 

49,90 

Terminator  d 

39,90 

T2  Arcade 

49,90 

T  2  Judgement  Day  d 

49,90 

Tiny  Toons  d 

59,90 

Tiny  Toons  Sports  d 

109,90 

Thunderforce  2  d 

39,90 

Toe  Jam  &  Eart  2  d 

99,90 

Toki  d 

49,90 

Truxxton  d 

39,90 

Turrican  d 

39,90 

Turtles  d 

59,90 

Turtles  T  Fighters  d 

89,90 

Twin  Hawk  d 

49,90 

Two  Crude  Dudes 

49,90 

Universal  Soldier  d 

39,90 

Urban  Sinke  d 

99,90 

Valis  SD  j 

29,90 

Verytex  1 

29,90 

Virtual  Pinball  d 

99,90 

Wani  Warn  World  1 

19,90 

Warpspeed  d 

49.90 

Wimbledon  Tennis  d 

69.90 

Winterchallenge  d 

49,90 

Winter  Olympics  d 

99,90 

Wiz'n  Liz  d 

59,90 

Wonderboy  V 

49.90 

World  Class  Soccer  d 

69,90 

World  Cup  Italia  d 

39,90 

WWF  Wrestlemama  d 

49,90 

Xenon  2 d 

39,90 

Zero  Toierances  us 

109,90 

Zero  Wngs  1 

29,90 

Zombies  d 

59,90 

Zooi  d 

49.90 

Action  Replay  Pro  2  79,90 

Gamemage  69.90 

Game  Genie  59,90 

Gamesaver  69,90 

50/60  Hz  Adapter  29,90 

Street  Winner  Joystick  1 1 9,90 

Jcypad/Dauerfeuer  39,90 

Joypads  Infrarot  99,90 

5  Spieler  Adapter  49,90 

Joypad  Verlängerung  19,90 

Actraizer2d  119,90 

Addam's  Family  d  59,90 

Addam's  Family  us  39,90 

Addam's  Family  2  eu  59,90 

Advemure  Islands  us  49, 90 

All  American  Footbat  us  49,90 

Andre  Agassi  Tennis  us  99,90 

Arcana  us  49,90 

Art  of  Fighting  eu  89,90 

Axelay  d  59,90 

Basebat:  Simulator  us  49,90 

Batman  Retums  d  59,90 

Battle  Grand  Prix  j  59,90 

BattJeship  d  69.90 

Battletank  us  49,90 

Battletank  eu  69,90 

Battletank  2  us  119,90 

Battletoads  d  89,90 

Best  of  the  Best  eu  69,90 

Bill  Laimber  us  39,90 

Blackthorne  us  1 1 9, 90 

Blues  Bros  j  49,90 

Blues  Bros  d  59.90 

Bomberman  d  69,90 

Bomberman  2  us  1 19.90 

Bonkers  us  129,90 

Brawl  Bros  d  79,90 

Breath  of  Fire  us  149,90 

Brett  HuH  Hockey  d  1 29, 90 

Bubsy  d  89,90 

Bubsy  2  139,90 

Bugs  Bunny  d  129  90 

Captam  America  eu  59,90 

C hessmaster  d  49  90 


Chuck  Rock  us 

49  90 

Chuck  Rock  d 

79,90 

Chessmaster  us 

39,90 

Choplifter  III  d 

99,90 

Clayfighter  eu 

119,90 

Claymates  d 

109,90 

Cliffhanger  d 

59,90 

Contra  us 

69,90 

Cool  Spot  d 

79.90 

C.R.J  Baseball  d 

59,90 

Crash  Dummies  us 

49,90 

Crash  Dummies  d 

69,90 

Crazy  Sports  eu 

89,90 

Cybemator  d 

59,90 

D-Force  us 

4990 

Danus  Twin  us 

49,90 

Desert  Fighter  eu 

119,90 

Donkey  Kong  d 

139,90 

Double  Dragon  V  d 

119,90 

Dr  Franken  d 

69,90 

Dracula  d 

79.90 

Drakkhen  d 

59,90 

Drakkhen  us 

39,90 

Dragon  d 

119,90 

Dschungelbuch  d 

119,90 

EEEK!  the  Cat  d 

99.90 

Empire  Strikes  Back  d 

89,90 

Equinox  eu 

69.90 

F  -  Zero  us 

39,90 

Fl  Pole  Position 

89  90 

Fl  Pole  Position  II  d 

119,90 

First  Samurai  d 

49  90 

Fighter  History  us 

119.90 

Final  Fantasy  III  us 

159,90 

Final  Fight  us 

59.90 

Final  Fight  2  d 

119,90 

Flashback 

69.90 

Foreman  Boxing  us 

39,90 

Fun'n  Games  d 

99.90 

Ghouls'n  Ghosts  us 

39.90 

Gods  d 

69  90 

Great  Circus  Mystery  us  1 39,90 

Home  Atone  us 

29.90 

Hulkd 

149.90 

Hyper  Zone  us 

49,90 

Illusion  of  Gaia  us 

139.90 

Joe  &  Mac  us 

59.90 

Jurassic  Park  eu 

79,90 

Kablooey 

39,90 

K.H  Rummentge  d 

79  90 

Kendo  Rage  us 

69.90 

Kevin  Keegan  eu 

59,90 

Kick  Off  d 

79,90 

King  Arthur  eu 

79,90 

King  of  Dragons  d 

109,90 

King  of  Monsters  d 

59,90 

Lagoon  us 

69,90 

Last  Action  Hero  d 

69,90 

Legend  d 

109,90 

Lemmings  d 

69,90 

Lemmings  us 

59,90 

Lock  On  us 

109,90 

Lost  Viking  d 

79,90 

Mario  Allstar  d 

79,90 

Mario  Andretti  us 

129,90 

Manokart  us 

99,90 

Maximum  Carnage  d 

129,90 

Metroid  II  d 

119,90 

Mickey  Mama  d 

139,90 

Might  &  Magic  II  eu 

109,90 

Mr  Nutz  eu 

79,90 

NBA  Allstars  d 

89,90 

NBA  Jam  d 

99,90 

Obitus  us 

129.90 

On  the  Ball  d 

49,90 

Oper  Logic  Bomb  d 

79.90 

Paperboy  2  us 

39,90 

Paperboy  2  d 

59,90 

Pang  d 

69,90 

Parodius  d 

59,90 

Pilotwings  us 

29,90 

Pitfighter  us 

39,90 

Play  Actton  Football  us 

39.90 

Pocky  &  Rocky  d 

89,90 

Pop'n  Twmbee  d 

89,90 

Pop  n  Rainbow  d 

109.90 

Populous  2  d 

89,90 

Powermonger  d 

79,90 

Prmce  of  Persia  d 

59,90 

Push  Over  d 

59,90 

R  -  Type  III  eu 

89,90 

Raiden  us 

59,90 

Rampart  us 

89,90 

Rival  Turf  d 

59,90 

Rival  Turf  us 

49,90 

Roadrunner  d 

79,90 

Rocketeer  us 

39,90 

Roger  Clemens  Footb  us  39,90 

Rummenige  Player  Mgr.d79,90 

RPM  Racing  us 

49,90 

Rushing  Beat 

49,90 

Secret  of  Mana  d 

119,90 

Secret  Missions  d 

69,90 

Shaq  Fu  d 

119,90 

Simcity  d 

69,90 

Simcity  eu 

59,90 

Skyblazer  eu 

69,90 

Slammasters  d 

139,90 

Smart  Ball  us 

49,90 

Smash  Tennis 

109,90 

Smash  TV  d 

79.90 

Spanky's  Quest  us 

49,90 

Sparkster  d 

129,90 

Starwing  d 

59,90 

Streetfighter  2  eu 

59,90 

Streetfighter  Turbo  d 

99,90 

Strike  Gunner  d 

49,90 

Strike  Gunner  us 

39,90 

Striker  d 

79,90 

Stunt  Racer  FX  d 

119,90 

Super  Bowling  us 

79,90 

Sunset  Riders  d 

69,90 

Super  Icehockey  d 

109,90 

Super  Kick  Off  d 

69,90 

Super  Manokart  us 

79,90 

Super  Metroid  d 

119,90 

Super  Morth  d 

109,90 

Super  Pang  d 

79,90 

Super  Soccer  us 

29,90 

Super  Streetfighter  us 

149,90 

Super  Tennis  us 

29,90 

Super  Turrican  d 

99,90 

Tazmania  d 

59,90 

Terminator  2  Arcade  d 

109, 9G 

T2  Jugdemeni  Day 

139,90 

Testdnve  fl  d 

79,90 

Timeslip  eu 

49,90 

Tmy  Toons  d 

69,90 

Top  Gear  us 

59,90 

Total  Carnage  eu 

59,90 

Thunderspint  j 

59,90 

Tom  &  Jerry  us 

89,90 

T roddters  d 

109,90 

Turrican  d 

59,90 

Tum  &  Bum  d 

129,90 

Turtles 

59,90 

UN  Squadron  us 

49,90 

Untouchables  us 

119,90 

Vai  D  Isere  d 

139,90 

Vortex  us 

129,90 

Wizardry  V  us 

109,90 

Wmgcornm  ander  11  eu 

59,90 

Winterolympics  eu 

69,90 

Woffchild  us 

69,90 

Wölfenstein  30  d 

99,90 

World  Cup  USA  d 

129,90 

World  Heroes  d 

129,90 

World  Heroes  11  us 

129,90 

World  League  Basketball  d 

69,90 

World  League  Hockey  d  89.90 

World  League  Soccer  us  49,90 

WWF  Royal  Rumbfe  d 

89,90 

X-Zone  us 

69,90 

Xardion  us 

49,90 

Y's  III  us 

99,90 

Yogi  Bear  d 

119,90 

Young  Merlin  eu 

99,90 

Zelda  us 

59,90 

Zombies  d 

79,90 

Zool  d 

119,90 

GAMEGEAR 

Aeriai  Assault  d 

29,90 

Addam  s  Family  d 

29,90 

Alien  Syndrome  d 

39,90 

Ariel  d 

39,90 

Arltell 

19,90 

Asterix  d 

49,90 

Bart  vs  the  World  d 

29,90 

Bart  vs  Space  Mutants 

29,90 

Batman  s  Return  d 

39.90 

Chakan  d 

39,90 

Chessmaster 

39,90 

Chuck  Rock  d 

39.90 

Cool  Spot  d 

49.90 

Defender  of  Oasis  d 

29.90 

Desert  Speed  T rap  d 

49.90 

Desert  Strike  d 

49,90 

Donald  Duck  2  d 

59,90 

Double  Dragon  d 

49.90 

Dracula  d 

39,90 

Dragon  Crystal  d 

29  90 

F  1  Race 

39,90 

Factory  Pamc  d 

29,90 

Fantasy  Zone  d 

29,90 

Foreman  Boxing  d 

39,90 

Global  Gladiators  d 

49,90 

Hook  d 

39,90 

Joe  Montana 

39.90 

Jungle  Book  d 

59,90 

Last  Action  Hero  d 

29,90 

Land  of  Illusion  d 

4990 

Marble  Madness 

39.90 

Master  of  Darkness  d 

39,90 

Monaco  GP 

39,90 

Off  Road  d 

29,90 

Olympic  Gold 

39.90 

Outrun  1 

29,90 

Outrun  Europa  d 

39.90 

Pengo 

29.90 

Popils 

29,90 

Prince  öf  Persia  d 

38,90 

PuLn  Putter 

29.90 

Psychie  World  d 

39.90 

Robocod  d 

29,90 

Robocop  3  d 

39,90 

Robocop  vs  Terminator  d  49  90 

Shinobi  d 

29,90 

Shinobi  2  d 

39,90 

Simpsons 

39.90 

Solitatre  Poker 

29.90 

Slider  d 

39  90 

Smash  TV  d 

39.90 

Sonic  2  d 

49  90 

Sonic  Chaos  d 

49.90 

Strider  2  d 

49.90 

Starwars  d 

59.90 

Talespin  d 

49.90 

Tazmania  d 

49,90 

T2  Judgement  Day  d 

39.90 

Terminator 

29  90 

Wolchiid  d 

39,90 

Woody  Pop 

39  90 

Lieferbedingungen: 

us  =  amerikanisches  Spiel 

d  -  deutsch  oder  europäisch 

(PAL) 

je  nach  Verfügbarkeit 
I  =  japan sches  Spiel 
eu  =  europäisches  Spiel  (PAL) 
Anleitungen  in  der  jeweilige- 
Landessprache 
Wir  liefern  ausschliesslich 
aufgrund  dieser  Bedingungen 
Alle  Preise  verstehen  sich  inkl 
MWSt  Lieferung,  Irrtum, 
Preisänderung  Vorbehalten 
Wir  haften  nicht  für  die 
Kompatibilität  der  Spiele  Be- 
defekter  Ware  behalten  wir  uns 
das  Recht  vor  die  defekten 
Artikel  auszutauschen,  zu 
reparieren  oder 
gutzuschreiben  Alle 
Sendungen  an  uns  müssen 
ausreichend  frankiert  sein 
Unfreie  Sendungen  nehmen 
wir  nicht  an 
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SUPER  NES 


Entwickler:  Blizzard  Entertainment 


Blackhawk 


In  MAMAC 

9/94  haben  wir 
Euch  ”BJack- 
hatvk”  bereits 
ausführlich  vor¬ 
gestellt  -  jedoch 
hieß  es  damals 
noch  ” Blackthor - 
ne”.  Blizzard 
Entertainment 
gehört  zum 
amerika  ni  sehen 
Hersteller  Inter¬ 
play ,  der  schon 


König  Flaros  wird 
vom  Pech  verfolgt; 
Nachdem  er  in  seinem 
Land  einen  blutigen  Bür¬ 
gerkrieg  niedergeschla¬ 
gen  hat.  bewaffnet  sich  eine 
mächtige  Dämonenarmee,  um  die  Ein¬ 
wohner  des  Reichs  zu  unterwerfen.  Sar- 
lac,  der  Anführer  des  Monsterklüngels, 
schickt  seine  Krieger  nach  Stonefist, 
dem  Unterschlupf  des  Königs.  Flaros 
kann  sich  der  Monstermacht  nicht 
erwehren  und  verliert  die  Herrschaft  an 
Sarlac.  Doch  kurz  vorher  beauftragt  er 
einen  Magier,  seinen  Sohn  Kyle  in  eine 
sichere  Paralleldimension  zu  zaubern. 
Kyle  landet  in  unserer  W  elt,  in  der  Sar¬ 
lac  ihn  erst  nach  zwanzig  Jahren  auf¬ 
spürt.  Als  Kyle  erfährt,  was  seinem 
Vater  widerfahren  ist.  w  ill  er  Sarlac  stür¬ 


zen  und  selbst  auf  den  Thron  klettern. 
Mit  Schrotflinte  bewaffnet  und  modisch 
schick  gekleidet  (Jeans,  Shirt  und 
Rambo-Stirnband)  nimmt  er  es  mit  den 
Monstern  auf.  Als  Kyle  erkundet  Ihr 
unterirdische  Katakomben,  düstere  Wäl¬ 
der  und  die  Burg  Stonefist,  überall  lau¬ 
ern  bewaffnete  Monster,  die  versklavte 


Bis  Ihr  in  den  letzten  Level  vorgedrungen  | 
seid,  müßt  Ihr  viele  gefährliche 
Situationen  meistern . . . 


Einwohner  bewachen.  Um  die  garstigen 
Geschöpfe  zu  erledigen,  genügt  eine 
Salve  aus  Eurer  Flinte  -  doch  meistens 
verziehen  sich  die  Monster  in  den  Hin¬ 
tergrund,  wo  Ihr  sie  nicht  treffen  könnt. 
Natürlich  kann  auch  Kyle  in  Deckung 


treten,  um  den  Kugeln  der  Fieslinge  zu 
entgehen.  Befreite  (oder  erschossene) 
Gefangene  hinterlassen  mitunter  Hin¬ 
weise,  gekillte  Aufseher  werfen  Euch 
Handgranaten  oder  Schlüssel  vor  die 
Füße.  An  bestimmten  Stellen  des  Spiels 
wartet  ein  freundlicher  Zeitgenosse,  der 
eine  stärkere  Waffe  Tausrückt  -  mit 
Schnellfeuergewehr  oder  Bazooka 
macht  die  Monsterbeseitigung  den  dop¬ 
pelten  Spaß. 

"Blackhawk"  besteht  aus  vier  großen 
Levels,  die  jeweils  in  vier  Abschnitte 
unterteilt  sind.  Um  den  Wiedereinstieg 
zu  erleichtern,  haben  die  Designer  einen 
Haufen  Paßw  örter  eingebaut,  die  wir 
Euch  im  Last-Resort-Teil  verraten. 


mit  ”Another 
World”  und 
”Elashback”  von 
sieb  reden 
machte  ( die 
Computer-  f >rigi  - 
nale  der  beiden 
Spiele  stammten 


KEINE  GNADE  •  Die  Designer  von  ■'Blackhawk"  kennen  kein  Erbarmen:  Da 
Ihr  neben  den  Dämonen-Wächtern  auch  alle  versklavten  Menschen 
gnadenlos  niedermetzeln  könnt,  gehört  "Blackhawk"  zu  den  härte¬ 
sten  Spielen,  die  sich  je  in  die  Redaktion  verirrt  haben.  Der  Schwie¬ 
rigkeitsgrad  wurde  dem  derben  Inhalt  angepaßt:  Wenn  Ihr  kurz  vor 
einem  neuen  Paßwort  das  Zeitliche  segnet,  müßt  Ihr  ganz  von 
vorne  anfangen  -  in  einigen  Abschnitten  braucht  Ihr  gut  zehn 
Minuten  um  bis  zur  gleichen  Stelle  vorzudringen'  Bleibt  Ihr  mehr¬ 
mals  hängen,  werdet  Ihr  die  Konsole  wohl  schnell  aus  dem  Fenster 
befördern.  Grafik  und  Leveidesign  erinnern  an  "Prince  of  Persia" 
jedoch  ist  die  Steuerung  trotz  Belegung  aller  Feuerknöpfe  bestens 
gelungen.  Zur  düsteren  Atmosphäre  von  "Blackhawk '  trägt  vor  allem  die 
Musik  bei.  die  erst  nach  längerer  Berieselung  auf  die  Nerven  geht. 


vom  franzö¬ 
sischen  Soß- 
uarehaus 
Delphine). 


Gesicht  wieder,  hinter  Euch  fliegen  die  Patronenhülsen  auf  den  Boden. 


INTERPLAY 


SYSTEM 

ANBIETER 


SUPER  NES 


120  MARK 


LAGUNA 


SOUND 


74% 


SPIELSPASS 


Höllisch  schweres  Prince  of  Persia 
mit  Rambo  als  Hauptdarsteller. 
Verbissene  Action  garantiert. 
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Produzent:  lan  Mathias  (Virgin)  •  Design  &  Programmierung  Archer  Maclean  •  Sound  Allister  Brimble, 
Mike  Powel! 


Whirlwind 


SYSTEM 


ANBIETER 


SOUND 


VIRGIN 


MEGA  DRIVE 

120  MARK 


Ausgezeichnete  Snooker-Simulation  mit 
Trick-Shot-Einlagen:  Für  Nicht-Snooker- 
Freaks  allerdings  etwas  zu  kompliziert . 


Stärke 


Das  Mittelloch  ist  dicht  umlagert.  Die  Stoß-S 
(links  im  Bild)  muß  feinfühlig  festgelegt  werden. 


WELTKLASSE-BREAK  •  Besser  kann  man  Snoo-  i 
ker '  nicht  Umsetzern  Spielerisch  hat  Archer  Mac- 1 
lean  alle  Finessen  eingearbeitet,  technisch  wird  das  I 
Mega  Drive  optimal  ausgereizt.  Was  allerdings  für  Sncc- 
ker-F3ns  der  Himmel  auf  Erden  ist.  entpuppt  sich  für  den  Normaispieter  als 
langatmige  Tüftelei  mit  viel  Strategie  und  wenig  Geschicklichkeits-Aspekten. 
Persönlich  finde  ich,  daß  man  Billard  und  Snooker  nur  bedingt  als  Video- i 
spiele  aufarbeiten  kann  -  die  Faszination  kommt  nur  beim  Uve-Stoß  rüber  ' 


Snooker 


Snooker-Sport  hat  in 
fast  dieselbe  Bedeu- 
Fußball:  Das  Volk 
kennt  ihre  Billard-Helden  - 
allen  voran  Wirbelwind  Jimmy  White, 
der  Virgins  "Whirlwind  Snooker"  als 
Pate  zur  Verfügung  stand. 

Um  die  Snooker-Regeln  komplett  zu 
erklären,  müßten  wir  ein  Sonderheft 
veröffentlichen  -  also  gebt  Huch  mit  der 


Anmerkung  "schwere  Pool-Weiterent¬ 
wicklung  mit  komplizierten  Regeln" 
zufrieden.  Ihr  spielt  mit  einem  Freund, 
gegen  unterschiedlich  starke  Computer- 
Gegner,  dürft  Trick-Shot-Aufgaben 
lösen  und  alle  wichtigen  (und  unwichti¬ 
gen)  Parameter  via  Menüleiste  einstel¬ 
len.  Der  Spieltisch  samt  Kugeln  darf  aus 
jedem  beliebigen  Kamerawinkel  be¬ 
trachtet  werden  -  Polygonen  sei  Dank! 


Die  Menüleiste 
kann  wahlweise 
oben  ( Hier  seit¬ 
lich  plaziert 
werden.  Mit  die¬ 
sen  Icons  legt 
Ihr  u.  a.  die  Stoß- 
Stärke  und  den 
Spin  fest.  Außer¬ 
dem  könnt  Ihr 
den  Queue  ein¬ 
kreiden. 


SV  338 
Top-Fighter 

Die  kompromisslose 
Konsole  für  den  absoluten 
Profi  mit  Programmierung 
für  SNES  und  mit  den 
superrobusten 
Spielhallen-Mikroschaltern. 

unverb.  Pretsemof  DM  149,95 


Inzwischen  das  erfolgreichste  Pad  für 
SNES  und  Megadrive  (SV  434) 

unverb.  Preisempf  DM  34,95 


SV  439  SG  PROPAD  2 

Superjoypad  mit  6  Spielknöpfen  für  Megadrive. 
Super-Dauerfeuer,  Synchronfeuer.  Slow-Motion, 
LED-Display.  Alle  Stufen  durchspielen! 

unverb  Preisempf  DM  39,95 

Auch  für  SNES 
unter  Art -Nr.  SV  339 


SV  337  SN  PRONEO  II 

Das  ultimative  Joypad  für  SNES 
mit  Bildschirm.  30  Programmschritte 
gespeichert  für  SF II,  Fatal  Fury  usw. 
Jeder  Gegner  ist  zu  schlagen! 

unverb.  Preisempf  DM  69,95 

Auch  für  MEGADRIVE 
unter  Art.-Nr.  SV  443 


QUAUTY  JOYSTICK 


GmbH  •  FarEast-lmport-Export 

27404  Weertzen  ■  Tel.  (0  42  87)  12  51  •  Fax  (0  42  87)  6  07 

Vertrieb  nur  über  den  Fachhandel. 

SNES  und  Game-Boy  sind  geschützte  Warenzeichen  von  Nintendo. 
Megadrive  ist  geschütztes  Warenzeichen  von  Sega. 


Schweiz: 

ABC  Import  &  Export  AG 
Baggastiel  48 
CH-9475  Sevelen 
Tel.  081/7852960 
Fax  081/7851222 

Österreich: 

ABC  Marketing  &  Vertrieb 
Letzestraße  32a 
A-6807  Feldkirch 
Tel.  05522/1675 
Fax  05522/71674 


Entwickler:  Konami.  Japan 


Die  tollküh¬ 
nen  Biker  fah¬ 
ren  nicht  nur 
auf  klassischen 
Harley-Motor- 
rädem .  sondern 
düsen  auch  mit 
einem  futuristi¬ 
schen  Lußkis - 
sengleiter  oder 
einem  insek¬ 
tenähnlichen 
Vielfüßler  um 
die  Wette. 


Den  beiden  Kontrahenten  könnt  Ihr 
verschiedene  Handicaps  zuteilen 


Mäuse  vom  Mars? 
Die  amerikanischen 
Cartoon-Erfinder  versor¬ 
gen  die  jüngsten  TV- 
Glotzer  mit  immer 
absurderen  Geschichten  - 
und  wir  Videospieler  müssen  den  Krea¬ 
tivitäts-Overflow  ausbaden.  Konami 
durfte  die  morgentliche  RTL-Serie  fürs 
Super  Nintendo  interpretieren  und  stellt 
ein  rassiges  Rundkurs-Rennen  im  Sinn 
von  'Rock'n’Roll  Racing’’  vor.  Allerdings 
flitzen  die  "Biker  Mice  from  Mars"  mit 
teilweise  unkonventionellen  Vehikeln 
um  die  Häuser. 

Pro  Rennen  gehen  sechs  Mäuse  an  den 
Start,  die  einzelnen  Fahrzeuge  sind 
unterschiedlich  schnell  und  spritzig  und 
haben  jeweils  einen  Special  FX  auf 
Lager.  Fünf  Landschafts-Szenarien  mit 
jeweils  sechs  Strecken  dienen  als  scrol- 
lende  Schauplätze:  Unterwegs  lauern 
Beschleunigungsfelder  und  Bremsklöt¬ 
ze,  Haarnadelkurven  und  Sprungschan¬ 
zen.  Pro  gefahrener  Runde  stellt  Euch 
der  Zufallsgenerator  ein  weiteres  Extra 
zur  Verfügung,  das  auf  Knopfdruck  für 
Nitro-Schub,  ein  leichtes  Erdbeben,  eine 


Wenn  das  Rennen  beginnt,  ist  das  Feld  | 
noch  dicht  zusammen.  Doch  schon  bald 
fallen  die  ersten  Biker  zurück. 


uie  öescmeuntgungsTeiaer  soiiiei  inr 
keinesfalls  verpassen. 

Geldspritze  oder  das  kurzzeitige  Inne¬ 
halten  der  Konkurrenten  sorgt.  Je  nach 
Plazierung  gibt's  Kohle,  die  Ihr  im 
Rennshop  gegen  neue  Motoren,  bessere 
Reifen.  Munition  für  die  Bordkanone 
oder  eine  kleine  Mahlzeit  eintauscht. 


Für  den  nötigen  Kalorienschub  sorgt 
der  Schokoriegel  Snickers,  der  fast 
schon  penetrant  gefeatured  wird. 

Wer  keine  Lust  hat.  gegen  fünf  Compu¬ 
ter-Biker  anzutreten,  wählt  den  Zwei- 
Spieler-Modus. 


ROCK  &  RIDE  •  Der  rockige  Soundtrack  fängt  die  Atmosphäre  der  TV- 
Vorlage  gut  ein  -  und  fordert  unüberhörbar  zum  Vergleich  mit  Inter 
plays  Rock  n  Roll  Racing''  auf.  Allerdings  setzt  Biker  Mice  from 
Mars'  noch  weniger  auf  klassische  Rennspieltaktiken;  Action  und 
knüppelharte  Plazierungsdueile  prägen  das  Geschehen.  Dement- 
sorecnend  nangt  der  Erfolg  eher  vom  Einsatz  der  Extras  als  von 
Eurem  fahrtechnischen  Können  ab.  Mir  persönlich  gefällt  deshalb 
das  technisch  und  grafisch  schwächere,  aber  spielerisch 
anspruchsvollere  Rock  n  Roll  Racing’  besser.  Eingefleischte  'Biker 
Mice  -Fans  werden  dennoch  begeistert  ihre  Zeichentrick-Idole  über 
die  Pisten  jagen.  Allerdings  hätte  Konami  den  restlichen  Spielern  mehr 
Rennspiel-Finessen  spendieren  können,  um  auch  langfristig  motivierende 
Pistenduelle  zu  gewährleisten 


Die  Ventilatoren  blasen  Euch  in  die  Höhe,  sodaß  Ihr  die  Klippe  überwindet. 
An  anderer  Stelle  pusten  Euch  die  Windmaschinen  allerdings  in  den  Abgrund. 


Action-  und  Extra-reiches 


Rundkurs-Rennen  auf  30  Pisten: 


Fahrtechnisch  fast  schon  zu  unkompliziert. 
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Produzent:  Jerry  Markota  •  Programmierung  Keith  Freiheit.  Kevin  Baca,  Mark  Botta. 

Rieh  Karpp.  Karl  Robillard  •  Grafik.  Dok  Whitson  u.a  •  Sound  &  Musik:  Sam  Powell 

Jurassic  Park 


Rampage  Edition 


nicht  verlernt,  aber  offensichtlich  den  Beruf  verfehlt. 


'Dinopark  -  die  Zweite.  Mit 
rdem  Video- Release  von  "Juras- 
^sic  Park"  läßt  die  Industrie  die 
Saurierseuche  wieder  aufle¬ 
ben.  Auch  ein  zweites  Sega-Spiel 
um  die  kassenträchtige  Thematik  liegt 


nun  in  den  Geschäften.  Viel  verändert 
hat  sich  im  Dino  Park  allerdings  nicht. 
Einige  Sprites  und  Hintergrundelemen¬ 
te,  sowie  manche  Soundeffekte  wurden 
aus  dem  Vorgänger  übernommen.  Wie¬ 
der  könnt  ihr  entweder  Dr.  Grant  oder 
den  Raptoren  spielen  -  beide  haben 
unterschiedliche  Missionen  zu  erfüllen. 
Die  Steuerung  der  Figuren  ist  im 
Wesentlichen  beim  Alten  geblieben; 
lediglich  der  Spielablauf  präsentiert 
sich  einen  ganzen  Zacken  action-orien- 
tierter.  Mußtet  Ihr  Eure  Gegner  ehe¬ 
mals  suchen,  fallen  sie  in  der  "Rampage 
Edition”  in  Scharen  über  Euch  her. 


VORSINTFLUTLICH- 

Altes  Spie!  in  neuer 
Verpackung.  Zwar  sor¬ 
gen  Digi-Dinos.  urwald¬ 
mäßige  Soundkulisse 
und  fetzig-düstere 


I  Trotz  nett  animierter  Digi-Dinos  und  des  1 
f  'Jurassic  Park’-Logos  ist  dieses  Remake  } 
bereits  jetzt  ein  Fossil. 


Musikstücke  zunächst 
für  die  richtige  Atmcs- 
pnäre.  aber  dennoch 
srnkt  der  Motivationspe¬ 
gel  rapide  ab;  Die  Steue¬ 
rung  ist  nicht  akkurat 
genug,  das  Leveidesign 
langatmig  und  völlig 
uninteressant.  Der  an¬ 
fangs  noch  stimmungs¬ 
volle  Sound  wirkt  auf 
Dauer  enervierend,  und 
die  unübersichtlichen 
Hintergrundgrafiken 
kosten  oftmals  ein 
Leben  Der  eingefleischte 
"Jurassic  Park’-Fanati- 
ker  wird  vielleicht  Gefal¬ 
len  an  dem  Produkt  fin¬ 
den,  allen  anderen  rate 
ich  dringend  von  der 
neuen  Edition  ab  Mit 
diesem  Remake  eines 
ohnehin  schlechten 
Spiels  den  Fans  das 
Geld  noch  einmal  aus  der 
Tasche  ziehen  zu  wollen 
grenzt  an  eine  Unver¬ 
schämtheit 
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GAME  BOY 


ELECTRONIC 
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Entwickler:  Probe,  GB 


WDieses  Jahr 
ist  Kinojabr. 
Wurden  wir 
bereits  mit 
Actionreißem 
wie  "True  Lies  " 
und  "Speed” 
beglückt .  kommt 
im  Dezember  ein 
eher  verträum¬ 
ter  Stoff  in  die 
Kinos.  "7b e 
Pagemaster " 
will  mit  Stars 
wie  Macaulay 
Culkin  und  Cbri- 
stopher  Lloyd 
der  " Unendli¬ 
chen  Geschichte 
3"  das  Fürchten 
lehren.  Probe 
zeigt  uns  an  die¬ 
sem  Beispiel , 
daß  die  Um¬ 
setzung  eines 
Realßlms  zu 
einem  Video¬ 
spiel  nicht  unbe¬ 
dingt  schlecht 
sein  muß 


Uiiaiim'/iiiiiTM 


The  Page 


Der  gleichnamige 
Film  mit  Macaulay 
Kevin**  Culkin  und 
Christopher  Lloyd  (Mad 
+  .  v  Doctor  in  "Zurück  in  die 
Zukunft  *.  Klingonenfürst  in 
Star  Trek  3") 
kommt  erst  zur 
Weihnachtszeit  in  die 
Kinos-Probe  beschert 
uns  das  Videospiel 
bereits  jetzt.  In  "Pagema- 
^ster"  gerät  ein  kleiner 
Junge  durch  den  Zauber 
eines  Magiers  in  die  Fantasiewelt  seiner 
Comicbücher  und  Romane.  Dort  erlebt 
er  an  der  Seite  freundlicher  Bücherwe¬ 
sen  haarsträubende  Abenteuer.  Orien¬ 
tiert  sich  der  Film  stark  an  der  '  Unend¬ 
liche  Geschichte",  haben  die  Designer 
des  Moduls  eben  diese  Stimmung 
umsetzen  wollen. 

Es  gilt,  Euer  schlaksiges  (und  oben¬ 
drein  noch  bebrilltes)  Sprite  durch  die 
Unbillen  eines  klassischen  Jump’nRun- 
Märchens  zu  manövrieren.  Neben  den 
üblichen  Bewegungen  habt  Ihr  wie 
Buster  aus  den  ’Tinv  Toons'*  die  Mög¬ 
lichkeit,  schräg  von  den  Wänden  abzu¬ 


tit&f  i  j 

Nach  Eurem  Ableben  werdet  durch  den 
Magier  an  die  Stelle  des  zuletzt  passierten 
"Rücksetzkristalles"  versetzt. 


Ein  Mode-7-Ritt  auf  einem  riesigen 
Zauberbuch  als  Bonusrunde!  Was  will 
der  Bücherwurm  mehr? 


springen.  Hierfür  genügt  es,  an  die 
Wand  zu  hopsen  und  das  Steuerkreuz 
gleichzeitig  nach  oben  zu  drücken. 
Dadurch  erreicht  Ihr  höher  gelegene 
Areale.  Vor  jedem  Level  saldiert  Ihr  eine 
Übersichtskarte  in  einem  aufgeschla- 

Der  Kaugummi  ist  des  kleinen  Jungen 
bester  Freund.  Mit  seiner  Hilfe  könnt  ihr 
Euch  an  der  Decke  entlanghangeln. 


■  l  l  i IT? 


ÜJ  Dieser  Herr  leidet  nicht  unter  Schlaf-  )j§| 
Störungen.  Ihr  könnt  ihn  sogar  aufheben 
und  als  Sprunghilfe  mißbrauchen. 

genen  Buch.  Während  Ihr  auf  dem 
Super  Nintendo  nur  die  bereits  durch¬ 
gespielten  Levels  seht,  werden  auf  der 
Mega-Drive-Karte  alle  Spielstufen  dar¬ 
gestellt.  Habt  Ihr  einen  Level  geschafft, 
könnt  Ihr  zwischen  dem  alten  bzw. 
einem  oder  mehreren  neuen  Abschnit¬ 
ten  wählen.  Habt  Ihr  Euch  entschieden, 
gilt  es,  den  nächsten  Ausgang  zu  er¬ 
reichen.  Bis  dahin  ist  es  jedoch  ein 
gefährlicher  Weg  -  Ihr  überspringt  gäh¬ 
nende  Abgründe,  hangelt  Euch  an  rosti¬ 
gen  Ketten  entlang  und  seht  Euch  fanta¬ 
stischen  Kreaturen  wie  Geistern  und 
fliegenden  Büchern  gegenüber.  Diese 
erledigt^  Ihr  jeweils  durch  einen  Sprung 
auf  das  .Monsterhirn.  Habt  Ihr  einen  der 
bösen  Buben  beseitigt,  hinterläßt  er  vor 

Ungenießbar,  aber  gut  gegen  garstige 
Monster;  Ein  Sack  mit  steinharten 
Äpfeln  erleichtert  Euch  das  Leben. 


Extras  sind  in  "Pagemaster"  die  beste  Lebensversicherung. 

Da  es  keinen  Energiebalken  gibt,  wirken  sich  gegnerische  Treffer 
direkt  auf  die  Anzahl  dieser  nützlichen  Gegenstände  aus. 
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master 


Routen,  die  sie  miteinander  verbinden. 

lauter  Dankbarkeit  oft  ein  Extra.  Dieses 
bekommt  dann  allerdings  prompt 
Beine,  um  Eurem  gierigen  Zugriff  zu 
entkommen.  Dem  Flüchtenden  solltet 
Ihr  schnell  nachstellen,  denn  die  Menge 
Eurer  Extras  entscheidet  in  Tagemaster' 
über  Leben  und  Tod.  Werdet  Ihr  von 
einem  Kontrahenten  getroffen,  ohne  im 
Besitz  eines  Extras  zu  sein,  geht  Klein- 
Culkin  in  die  ewigen  Pixelgründe  ein. 
Andernfalls  wird  jeder  Treffer  durch  die 
Flucht  des  letzten  Extras  bestraft  -  die¬ 
ses  kann  jedoch  mit  etwas  Geschick 
wieder  eingefangen  werden.  Ein  Verlust 
ist  allerdings  zu  verschmerzen,  da  sich 
alle  Situationen  mit  ein  wenig  Köpfchen 
auch  ohne  Extra-Hilfe  lösen  lassen. 
Damit  Ihr  es  dabei  nicht  allzu  schwer 


und  untote  Mädels  gehören  zum  Alltag. 


Sprunghöhe  verwenden.  Außerdem 
erwartet  Euch  an  manchen  Stellen  eine 
freundliche  Bücherfee,  die  Euch  bei 
Bedarf  durch  die  Lüfte  trägt.  Ebenfalls 
nützlich:  Für  alle  hundert  Schlüssel,  die 
Ihr  einsammelt,  wird  ein  Bonusleben 
spendiert.  Murkst  man  Euer  Sprite  ab, 
führt  dies  zur  Löschung  seines  Schlüs¬ 


einem  dreidimensionalen  Buchritt  als 
Bonusrunde  auf.  Auf  dem  MD  gibt  es 
außerdem  GeheimleveL  die  Ihr  durch 
einen  Sprung  in  ein  Zauberbuch 
erreicht. 


habt,  stehen  Euch  noch  einige  Hilfsmit¬ 
tel  zur  Verfügung.  Erreicht  Ihr  beispiels¬ 
weise  eine  höher  gelegene  Plattform 
nicht,  weil  Ihr  keine  Sprungstiefel  im 
Rucksack  habt,  ist  der  nächste  Kobold 
meist  nicht  weit.  Diese  schlafenden 
Gesellen  könnt  Ihr  zum  Problemort 
schleppen  und  zur  Aufbesserung  der 


selkontos. 

Gelingt  es  Euch  trotz  aller  Gefahren, 
sämtliche  Level  einer  Welt  durchzuspie¬ 
len,  erwartet  Euch  in  der  Super-  Ninten- 
do-Version  ein  Paßwort.  Mega-Drive- 
Besitzer  müssen  "The  Pagemaster"  von 
Anfang  bis  Ende  konsequent  durch¬ 
zocken.  Beide  Versionen  warten  mit 


Technisch  überzeugendes  Jump’n’Run. 
Der  übertrieben  hohe  Schwierigkeitsgrad 
mindert  jedoch  den  Spielspaß. 


LITERARISCH  WERTVOLL  •  The  Pagemaster"  ist  ein  Plattformspiel,  wie 
es  konventioneller  kaum  sein  könnte.  Dennoch  zieht  einen  die  mär¬ 
chenhafte  Stimmung  des  Moduls  von  Anfang  an  in  seinen  Bann  Die 
Gegner  und  Hintergrundgrafiken  sind  grafisch  anheimelnd  naiv 
gestaltet  und  machen  auf  das  Design  des  nächsten  Levels 
gespannt  Umso  frustrierter  ist  man,  wenn  die  ungenaue  Steue-  , 
rung  und  die  penible  Kollisionsabfrage  den  Pixelhelden  mal  wieder  ! 
über  den  Jordan  schickt.  Kommt  Euren  Feinden  nicht  zu  nahe  -  ein 
überstürzter  Angriff  führt  Euch  meist  ins  Verderben.  Zudem  wird 
der  Schwierigkeitsgrad  durch  unfair  plazierte  Hindernisse  teilweise 
bis  ms  Unspieibare  getrieben.  Das  Fehlen  von  Paßwörtern  bei  der  1 
Mega-Drive-Version  ist  deshalb  unverzeihlich.  So  kommt  man  leider  nur 
schwerlich  in  den  Genuß,  einen  neuen  Spieiabschnitt  zu  erreichen. 


I  Im  Gegensatz  zur  Nintendo-Bonusrunde 
fliegt  das  Mega  Drive-Buch  (Bild) 
nur,  wenn  es  Flugstaub  getankt  hat. 


Alptraum  eines  Bücherwurms: 

Lauft  Ihr  am  Regal  vorbei,  springen 
Euch  wildgewordene  Folianten  entgegen. 


Z war  ist  der 
Film  noch  nicht 
da,  doch  Culkins 
gepixelter  Cou¬ 
sin  läßt  sich 
auch  sehen. 
Spracbausgabe 
und  plastische 
Animationen 
hauchen  der 
Figur  Leben  ein . 
Hat  er  gerade 
nichts  besseres 
zu  tun,  blättert 
er  interessiert  in 
einem  Buch 
herum,  putzt 
sich  sorgfältig 
die  Brille  oder 
kratzt  sieb 
unschlüssig  am 
Hinterkopf. 
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Entwickler:  Bullfrog.  GB 


Bande  kämpfen 
sieben  weitere 
Vereinigt t  ngen 
( n.a.  der  asiati¬ 
sche  Tao -Clan, 
die  grausamen 
Cast ri los  t Hier 
die  mysteriöse 
Sphinx  Inc.)  um 
die  Welt  herr¬ 
schaß.  Auf  der 
Karte  enthält 
jeder  Landstrich 
einen  anderen 
Auftrag  -  erfüllt 
ihn,  und  das 
Gebiet  gehört 
Euch.  Leider 
dürft  Ihr  nicht 
beliebig  um  den 
Globus  jetten, 
sondern  nur  in 
Länder  einfallen, 
die  an  Eure 
Einflußzone 
grenzen . 


Leichen  pflastern  Euren  Weg:  Komplexe 
Action-Strategie-Mixtur  um  rivalisierende 
Mafia-Clans  der  nahen  Zukunft. 


vvanenarsenai  oaer  aie  icuniraume,  in 
denen  frische  Cyborgs  "schlafen". 


Syndicqte 


o 


o 


Nach  18  Monaten 
ist  der  zynische 
Strategieknüller  "Syn- 
dicate"  vom  PC  auf  das 
Super  Nintendo  umge¬ 
setzt  worden  -  die  ver- 
»chene  Mega  Drive-Ver¬ 
sion  folgt  in  w  enigen  Wochen. 

Irr  der  hochtechnisierten  Zukunft  spielt 
Ihr  den  Paten  eines  aufstrebenden 
Gangsterclans,  der  gegen  Geld  und 
Macht  jeden  Auftrag  ausführt.  Sei  es  die 
Exekution  eines  feindlichen  Agenten, 
die  Unterdrückung  einer  Rebellion  oder 
der  Diebstahl  von  geheimen  Dokumen¬ 
ten,  Euer  vierköpfiges  Cyborg-Team  ist 
zu  jeder  Schandtat  bereit  und  richtet, 
ohne  mit  der  Wimper  zu  zucken,  ein 
höllisches  Blutbad  unter  Waffenträgern 
und  Zivilisten  an.  Ihr  steuert  Eure  Robo¬ 
ter  aus  isometrischer  Perspektive  von 
schräg  oben,  wobei  es  an  Euch  liegt, 
w  ieviele  Kämpfer  Ihr  mitnehmt  und  ob 
Ihr  einen  oder  alle  vier  gleichzeitig  kon¬ 


trolliert.  So  müßt  Ihr  bei  einigen  Missio¬ 
nen  mehrere  Gebäude  im  Auge  behal¬ 
ten  oder  mit  einem  abgestellten 
Kämpfer  eine  Passage  bewachen.  Habt 
Ihr  z.B.  die  beiden  Ausgänge  eines 
Hauses  mit  je  einem  Cyborg  versperrt, 
könnt  Ihr  die  beiden  übrigen  anderwei¬ 
tig  einsetzten.  Droht  Ihr  die  Übersicht 
zu  verlieren,  könnt  Ihr  die  verstreuten 
Brüder  per  Knopfdruck  w  ieder  zusam¬ 
menpfeifen.  Eure  Söldner  sind  in  der 
Lage,  bestimmte  Gegenstände  zu  benut¬ 
zen,  mit  Schrotflinten.  Sturmgewehr 
oder  Laser  durch  die  Gegend  zu  ballern 
und  herumstehende  Fahrzeuge  zu 
knacken.  Doch  Vorsicht:  Wer  zu  viel 
Radau  macht,  hat  schnell  einen  Trupp 
Robocops  am  Hals.  Eine  kleine  Status¬ 
zeile  holt  Euch  den  aktuellen  Auftrag 
mit  Richtungsanzeige  wieder  ins 
Gedächtnis,  ein  Radar  zeigt  Euch  die 
nähere  Umgebung.  Nach  der  Mission 
kehrt  Ihr  zum  Chef  zurück,  kauft  neue 
Waffen.  Gegenstände  oder  gar  künstli- 


BODYCOUNT  •  Auf  dem  Weg  zum  Treffpunkt  durchquert  mein  Team  eine 
Fußgängerzone,  als  ihnen  zufällig  ein  feindlicher  Agent  in  die  Arme 
läuft:  Eine  flinke  Steuerkreuz-Knopfdruck-Kombination,  und  meine 
Söldner  reißen  ihre  Shotguns  unter  den  Trenchcoats  hervor  -  die 
Einkaufsstraße  verwandelt  sich  in  ein  Schlachtfeld.  Die  Steuerung 
Eures  Helden-Quartetts  will  gelernt  sein  -  mit  etwas  Übung  macht 
die  gewöhnungsbedürftige  Benutzerführung  aber  Sinn  Das  mit 
Lorbeeren  überhäufte  Computer-Spiel  zieht  Euch  mit  einigen 
Abstrichen  (Paßwort  statt  Save-Funktion,  abgespeckte  Grafik  und 
die  angesprochene  Pad-Steuerung)  auch  auf  der  Konsole  in  seinen 
Barn.  Selbst  die  Science-fiction-Animationen  zwischen  den  einzelnen 
Missionen  wurden  auf  dem  Super  Nintendo  realisiert.  Eine  nervenaufrei¬ 
bende  Mischung  aus  Cyberpunk-Action  und  Konzern-Management. 


liehen  Agenten  gestellt  -  der  Ärmste  hatte 
nicht  einmal  Zeit,  seine  Waffe  zu  ziehen. 


che  Gliedmaßen.  Damit  Huer  L'nterneh- 
men  zu  einem  internationalen  Syndikat 
heranwächst,  nützt  Ihr  die  technische 
Entw  icklung:  Ihr  bestimmt,  w  ieviele 
Gelder  auf  bestimmte  Forschungszwei¬ 
ge  verw  andt  w  erden.  Im  Lauf  des  Spiels 
kommen  Euch  die  neuen  Erfindungen 
zugute  -  in  Form  effektiver  Waffen  und 
technisch  hochentwickelter  Cyborgs. 


Ungewohnter  Anblick  für  Nintendo- Spie¬ 
ler:  Selbst  die  Zwischensequenzen  des 
Vorbildes  wurden  auf  Modul  umgesetzt. 
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Fordern  Sie  unser  kostenloses  Magazin  gegen  frankierten  (DM  3.-)  und  adressierten  Rückumschlag  an. Versand  per  NN  DM  8.-;  bei  Vork  (nur  Euroschecks)  DM  4,-; 

Vorsand  und  Ladern;  Prelsirrtumer.  Änderungen  Vorbehalten;  UPS  DM  10.  ;  Porto  Ausland  DM  18. 


THEO  KRANZ 

VERSAND. 

4M»** 


WELCOME  TO  THE  NEXT  LEVEL! 


Mega  Drive  32  X  (Lieferung  portofrei) .  389,- 

Doom  .  129,- 

Virtua  Racing  Deluxe  .  129,- 

StarWars .  129- 

Mega  Drive  II  ohne  Spiel . 189,- 

Action  Replay  Pro  2  .  99,- 

6  Button  Controller  .  39,- 

4  Player  Adapter  2  Sega  (auch  EA  Spiele).  59,- 

Animaniacs  . 109,- 

Bubsy  2  .  89,- 

Der  König  der  Löwen  . 124,- 

Dragon/Bruce  Lee  . 109,- 

Dschungelbuch  . 109,- 

Earthworm  Jim  . 129,- 

Ecco  the  Dolphin  2  . 109,- 

FIFA  Soccer  *95  .  109,- 

Flintstones  -  The  Movie  . 104.- 

Flink  .  89,- 

Havoc  . 104,- 

Hurricanes  . 104,- 

John  Madden  Football  ‘95  .  109,- 

Kawasaki  Super  Bikes  .. . 119,- 

KickOff  3  . 109,- 

Lemmings  2  . 114,- 

Mega  Bomberman  (1-4  Spieler)  .  99,- 

Micro  Machines  2  . 1 14,— 

Mickey  Mania . 119,- 

The  Pagemaster  . 114,- 

NBA  Live  ‘95  .  109,- 

Nigel  Mansell  Indycar  Racing  . 124,- 

NHL  Hockey  ‘95  .  109,- 

Paws  of  Fury  . 109,- 

PGA  Tour  Golf  3  . 109,- 

Probotector . 109,- 

Psycho  Pinball  . 114,- 

Rise  of  the  Robotos  . 139,- 

Rugby  World  Cup  (EA)  . 109.- 

Seaquest  DSV  . 114,- 

Shaq  Fu  . 109,- 

Shining  Force  2  . 134,- 

Soleil  dt . 124,- 

Sonic  &  Knuckles  . 114,- 

Sparkster  .  89,- 

Speedy  Gonzales  (Dez.) . 109,- 

Super  Street  Fighter  2 . 129,- 

Syndicate  . 109,- 

Tiny  Toons  2  All  Stars  .  99,- 

Urban  Strike . 109,- 

Wiz’n’Liz  .  49,- 

WWF  Raw  . 134,- 


Mega-CD  2  mit  CD-Spielebuch  .  499,- 

und  3  Spielen  (Tomcat  A..  Sonic,  R.  Avenger) 

Battlecorps  . 109,- 

Ecco  the  Dolphin  2  . 114,- 

FlinkCD .  99,- 

Formula  1  World  Champ . 114,- 

Golf  the  Best  36  Holes  . 119,- 

Heart  of  the  Alien  (Another  World  2) . 109,- 

Jurassic  Park  dt.  CD  .  89,- 

Links  . 109,- 

Mickey  Mania .  99,- 

NBA  Jam  CD  . 104,- 

Pitfall  .  89,- 

Rebel  Assault  . 114- 

Soul  Star  . 119,- 

Tomcat  Alley .  89,- 


Super  Game  Boy .  99,- 

Action  Replay  Pro  2 .  99,- 

Actraiser2 .  124,- 

Adventure  Island  2  .  124,- 

Animaniacs  .  139,- 

Blackhawk  .  109,- 

Bomberman  2  .  109,- 

Brett  Hüll  Hockey  .  139,- 

Der  König  der  Löwen  . 134,- 

Donkey  Kong  Country  .  139,- 

Dragon/Bruce  Lee  .  119,- 

Dschungelbuch  .  1 29,— 

Earthworm  Jim  .  1 34,— 

F-1  Pole  Position  2 .  129,- 

Feivel  der  Mauswanderer .  109,- 

Indiana  Jones .  139,- 

Jungle  Strike  .  119,- 

Jurassic  Park  2  (Dez.) .  134- 

Kick  Off  3  .  124,- 

Legend  .  99,- 

Lemmings  2  .  139,- 

Lord  of  the  Rings  .  119,- 

Madden  ‘95  .  124,- 

Mickey  Mania  .  139,- 

Micro  Machines  .  109,- 

Nigel  Mansell  Indy  Car  Racing  .  139,- 

NBA  95  .  129,- 

NHL‘95  .  129,- 

Page  Master  .  124,- 

Pitfall  (Dez.)  .  129,- 

Rise  of  the  Robots  (Dez.)  .  144,- 

Samurai  Shodown  .  134,- 

Secret  of  Mana  (dt.  Texte/Spieleberater)  .  114,- 

Seaquest .  129,- 

Shaq-Fu  .  119,- 

Slam  Master  .  129,- 

Soulblazer  .  124,- 

Sparkster  .  129,- 

Star  Wars  3  (Return  of  the  Jedi)  .  129,- 

Street  Racer  .  124,- 

Super  Bomberman  2  .  109,- 

Super  Drop  Zone  .  1 19,— 

Super  Pinball  .  94,- 

Super  Metroid  (dt  Texte/Spieleberater)  ....  114,- 

Super  Morph  .  114,- 

Super  Street  Fighter  2  .  134,- 

Tiny  Toons  Adv.  Wild'n  Wacky  Sports  ....  129,- 

True  Lies  (Dez./Jan.)  . .  139,- 

WWFRaw  .  144,- 


FRAGEN  SIE  AUCH 
NACH  UNSEREN 
NEUHEITEN  FÜR: 
NEOGEO,  GAME  BOY, 
NES,  MASTER  SYSTEM 
UND  GAME  GEAR 


Unser  besonderer  Schnell-Service:  Ihre 
Bestellung  liefern  wir  Ihnen  als  Brief, 
Schnellpäckchen  oder  Schnellpaket.  So 
haben  unsere  Kunden  die  bis  18.30  Uhr 
bestellte  Ware  in  der  Regel  schon  am 
nächsten  Morgen.  Bei  Bestellungen  ab 
drei  Artikeln  sogar  portofrei! 


TEL.  09  31/  57  16  01  ODER  06 

JULIUSPROMENADE  11&68,  97070  WÜRZBURG 

Falls  Sie  in  der  Nähe  sind:  Besuchen  Sie  unsere  neue  Filiale  in  94032  Passau.  Bahnhofstr.  28 


Alle  Spiele  dt.  Version  *  Alle  Spiele  dt.  Version  *A!le  Spiele  dt.  Version  *Alle  Spiele  dt.  Version  *Alle  Spiele  dt.  Version  *Alle  Spiele  dt.  Version 


Alle  Überland-Bewegungen  spielen  sich  auf  dieser  Landkarte  "Soleils”  ab. 
Bestimmte  Routen  erscheinen  erst  dann,  wenn  ihr  die  vorhergehenden  Punkte 


i4  ction  A  di  entu 
res  brauchen 
sich  technisch 
nicht  mehr  vor 
den  Kollegen  zu 
verstecken.  Dies 
wird  in  "Soleil* 
durch  furiose 
Bosse  eindrucks¬ 
voll  bewiesen. 


Entwickler:  Nextech.  Japan 


Solei  I 


Action-Adventure 
sind  in  Deutschland 
Mangelware  -  insbeson¬ 
dere  auf  dem  Mega  Drive. 
)Umso  erfreulicher  ist  es, 
wenn  eine  solche  Perle 
aus  Fernost  noch  vor  ihrem  Erscheinen 
in  den  Staaten  den  Weg  in  deutsche 
Lande  schafft.  In  'Soleil",  Segas  zweitem 
Adventurestreich  seit  "Landstalker", 
übernehmt  Ihr  die  Rolle  eines  Jungen 
aus  ”Soleilstadt".  Beginnt  für  Normal¬ 
sterbliche  der  Ernst  des  Lebens  erst  mit 
18,  bekommen  die  Jungen  von  Soleil 
bereits  im  zarten  Alter  von  14  ein 
Schwert  in  die  Hand  gedrückt,  um  das 
Land  vor  marodierenden  Monsterhorden 
zu  verteidigen.  Euer  Abenteuer  beginnt 
mit  besagtem  la.  Geburtstag:  Auf 
Geheiß  des  Königs  zieht  er  samt 
Schwert  auf  den  Übungsplatz  Rafflesia 


Die  harte  Währung  heißt  Mahrin:  Selbst 
diese  Blume  vergibt  Informationen  nur 
gegen  bare  Münze. 


aus,  um  dort  ein  Held  zu  werden.  Zu 
diesem  Zweck  gilt  es.  drei  Medaillen  zu 
erringen.  Diese  sind  durch  Fallen  gesi¬ 
chert,  die  Ihr  mit  speziellen  Fähigkeiten 
überwindet.  Also  begebt  Ihr  Euch  auf 
die  Suche  nach  diesen  Fähigkeiten  - 
und  werdet  prompt  in  das  Abenteuer 
Eures  Lebens  verstrickt.  Zunächst  schaut 
Ihr  jedoch  auf  einen  Sprung  bei  der 
Wahrsagerin  von  Soleilstadt  vorbei.  Statt 
Euch  mit  Tips  zu  versorgen,  beraubt 
Euch  die  Alte  der  menschlichen  Sprache 
und  verleiht  Euch  dafür  die  Fähigkeit, 
mit  Tieren  zu  reden. 


Übersichtlich.  Die  angezeigten  Begleiter 
werden  über  Menü  angewählt  und  mitein¬ 
ander  kombiniert. 


Werdet  Ihr  anfangs  nur  von  Eurem 
Hund  Johnny  begleitet,  schließen  sich 
Euch  im  Verlauf  Eures  Abenteuers 
immer  mehr  tierische  Gefährten  an. 
Jeder  von  Ihnen  spendiert  Euch  seine 
speziellen  Fähigkeiten.  So  verteidigt 
Euch  der  Hund  Johnny  gegen  nahende 
Feinde,  verdoppelt  ein  Gepard  Eure 
Geschwindigkeit  und  verbessern  ein 
Pinguin  und  ein  Löwe  Eure  Angriffsstär¬ 
ke.  Sogar  einer  der  Endgegner  -  das 
Meeresungeheuer  Leviathan  -  begleitet 
Euch,  um  Eure  Schlagfolge  zu  erhöhen. 
Nun  fällt  Euch  das  Abmetzeln  der 
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Herr  Hase  versteht  sich  prächtig  mit  ^ 


Einzug  in  den  Eispalast.  Bei  riskanten 
Überquerungen  steht  uns  ein 
freundlicher  Dinosaurier  zur  Seite. 


Sanddünen  laßt  Ihr  verschwinden, 
indem  Ihr  durch  einen  Schwertstreich 
angrenzende  Zündblöcke  auslöst. 


Schleimbälle.  Schildkröten.  Seesterne. 
Sandwürmer  und  anderen  Monster 
gleich  doppelt  so  leicht.  Derart  eskor¬ 
tiert  erlebt  Ihr  Abenteuer  in  Zauberwäl¬ 
dern.  Vulkanen,  Eispalästen  und  lTnter- 
wasserwelten. 

Während  Ihr  durch  die  Weiten  fremder 
Länder  wandert,  ereignet  sich  in  der 
Wüstenstadt  Babel  eine  weltumspan¬ 
nende  Katastrophe.  Nach  dem  berühm¬ 
ten  Turmbau  entpuppt  sich  die  friedli¬ 
che  Wahrsagerin  als  drachenähnliches 
Schuppentier.  Erzürnt  über  die  An¬ 
maßung  der  Menschen,  inszeniert  die 
Bestie  die  sagenumwobene  Sprachver¬ 
wirrung.  Wagemutig  stürmt  Ihr  samt 
Eurer  Tierschar  mit  einer  magischen 


Liane  die  Tore  des 
Himmels  und  liefert 
dem  Monstrum 
einen  unvergeßli¬ 
chen  Kampf.  Durch 
den  Niedergang  des 
Giganten  entsteht 
ein  Wirbel  sturm, 
der  Euch  in  Vergan¬ 
genheit  versetzt. 

Dort  erfahrt  Ihr  die 
wahren  Absichten  und  den  Ursprung 
der  I  ngeheuer.  Das  Spielgeschehen 
wird  aus  der  Vogelperspektive  gezeigt. 
Außerhalb  der  Landkarte  redet  Ihr  mit 
Tieren  und  Dorfbewohnern,  erledigt  in 
Handarbeit  Monster  oder  umgeht  Fal¬ 


len.  Begnügt  Ihr 
Euch  anfangs 
damit,  Euer 
Schwert  zu 

schwingen,  mäht 
Ihr  Eure  Gegner 
später  mit  fliegen¬ 
der  Klinge  um. 
Grasbüschel  und 
Truhen  beseitigt 
Ihr  ebenfalls  mit 
dem  Schwert.  So  findet  Ihr  Geld  und 
Äpfel  -  die  Maßeinheit  Euer  Lebens¬ 
energie.  Eure  Tiergefährten  sortiert  Ihr 
über  den  Menübildschirm.  Hier  könnt 
Ihr  deren  Fähigkeiten  anwählen  oder 
sie  zu  einem  neuen  Talent  kombinieren. 


nicht  nur  fahrerisches  Geschick,  sondern 
auch  Überredungskunst  gefragt. 


TIERLIEB  •  Trotz  unübersehbarer  ’Zelda’ -Anleihen  gefällt  mir  "Solei!“  als 
eigenständiges  Action-Adventure  -  nicht  zuletzt  dank  vieler  neuer  Ein¬ 
fälle.  Die  Idee  mit  den  tierischen  Gefährten  ist  genial.  Anstatt  sich  auf 
dröge  Gegenstände  zu  konzentrieren  entwickelt  Ihr  bei  "SoleiF  eine 
persönliche  Beziehung  zu  Euren  "Fertigkeiten”.  Ist  man  anfangs 
noch  überrascht  nicht  mehr  mit  Menschen  zu  kommunizieren, 
schließt  man  die  Tierwelt  schnell  ins  Herz.  Ich  war  richtig  ent¬ 
täuscht.  als  mich  am  Ende  des  Spiels  die  Hühner  wieder  angacker¬ 
ten,  anstatt  einen  Plausch  mit  mir  zu  halten.  Dank  opulenter  Grafik 
und  plastischer  Endgegner  braucht  sich  "Solei!“  technisch  nicht  vor 
Super-Nmtendo-Konkurrenten  zu  verstecken.  Spieler,  die  bei  “Land- 
stalker”  an  der  Steuerung  scheiterten,  finden  hiereme  (auch  räumlich) 
großartige  Alternative. 


garstigen  Fallen  bietet  sie  eine  ganz  prachtvolle  Aussicht. 


Tierliebes  Action-Adventure  mit  Zelda- 
Anieihen,  das  dank  guter  Technik  und 
neuer  Ideen  für  Langzeitmotivation  sorgt 
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Entwickler:  Iguana  Entertainment 


^rößenuabns  in- 


flero  the 
fkrobat Z 


wo  die  geflügelte  Freundin  ihrer  Rettung  harrt. 


Aeros  Namen  ein,  lädt  Euch 
Oberfiesling  Ector  zur  Bonusrunde  ein. 


nige  Fledermaus 
oder  einge- 
scbrumpßer 
Vampir ?  Das 
wissen  nur  die 
Designer  allein . 
Fest  steht .  daß 
sich  die  Kon¬ 
kurrenz  vor 
Aeros  Biß  in 
acht  nehmen 
muß  denn  der 


Bösewichter  insze¬ 
nieren  ihren  Abgang 
bekanntlich  nur,  um 
anschließend  in  der  Fort¬ 
setzung  ihr  Comeback  fei¬ 
ern  zu  können.  So  auch 
bei  dem  Jump’n'Run  "Aero 
the  Acrobat  2".  Gerade  hat  Aero  seinen 
Erzfeind,  den  miesen  Clown  Ector,  in 
einen  Abgrund  gestürzt,  als  dieser  von 
seinem  Schergen  Zero  mit  Hilfe  eines 
Flugapparates  gerettet  wird.  Wieder 
macht  sich  unser  wackerer  Blutsauger 
auf  den  Weg.  dem  bösen  Buben  end¬ 
gültig  das  Handwerk  zu  legen.  Waren 
die  Hintergrundszenarien  des  Vorgän¬ 
gers  noch  recht  unspektakulär,  entführt 


Nach  überstandener  Snowboardhatz 
werdet  Ihr  mit  diesem  Intro  belohnt:  Aero 
beäugt  aus  sicherer  Distanz  Red  Castle. 


Euch  der  spitzohrige  Held  diesmal  bis 
in  den  eisigen  Norden.  Das  Gegner¬ 
spektrum  reicht  von  in  der  Luft  schwe¬ 
benden,  dreidimensional  rotierenden 
Clowns  über  Spinnen  bis  hin  zu 
glubschäugigen  Pelzbällen.  Betätigt  ihr 


kleine  Kerl  ist 
mittlerweile 
ßügge  getcor- 
den.  Hier  drei 
Bilder  der  auf¬ 
strebenden  Figur. 


VAMPIRÖS  •  Vorbei  sind  die  Zeiten,  in  denen  Rattermann  Aero  demo¬ 
tiviert  durch  die  Weiten  einfallslos  aufgebauter  Zirkuszelte  stolperte. 
Nicht  genug,  daß  es  den  Designern  gelang,  eindrucksvoll  plastische 
Objekte  und  einen  stimmungsvollen  Soundtrack  auf  das  Modul  zu 
bannen  -  Aeros  ehemals  nahezu  unausfuhrbare  Wirbelattacke 
wurde  gründlich  überholt  und  geht  jetzt  leichter  von  der  Hand. 

Bereits  nach  kurzer  Eingewöhnungsphase  kann  man  die  Feinde 
s<cher  aus  dem  Spielgeschehen  wirbeln.  Überhaupt  ist  der  neue 
Aero  ein  Spr  t?  zum  Verlieben.  Oft  ertapote  ich  mich  dabei,  das 
Spiel  zu  stoppen,  nur  um  den  iiebevoll  gezeichneten  Fiattermann 
ausführlich  zu  bewundern.  Und  kennt  man  Aero  bereits  auswendig, 
sorgen  der  intelligente  Leveiaufbau  und  die  unterhaltsamen  Zwischense¬ 
quenzen  für  die  nötige  Motivation. 


Der  Igel  ist  ist  nicht  gerade  beeindruckt.  Um  so  besser  -  nähert  Ihr  Euch  ihm  von 
hinten,  erwischt  er  Euch  nicht,  wenn  er  sich  zur  Schneekugel  zusammenrollt. 


während  eines  Sprunges  den  Jump-But¬ 
ton  noch  einmal  und  drückt  das  Steuer¬ 
kreuz  in  die  gewünschte  Richtung, 
bedient  sich  Aero  seiner  ” Wirbel¬ 
attacke".  Durch  sie  vergrößert  Ihr  ent¬ 
weder  die  Sprunghöhe  oder  beseitigt 
Feinde. 

Besonders  nützlich  ist  sie  aber  für  das 
Aufspüren  der  vielen  mit  Energieschei¬ 
ben  und  Zusatzleben  gespickten 
Geheimgänge.  Für  den  Fall,  daß  Aero 
mitten  im  Level  die  Puste  ausgeht,  war¬ 
tet  das  Spiel  mit  ausreichenden  Save¬ 
points  auf.  Habt  Ihr  alle  Acts  eines 
Levels  durchgespielt,  seht  Ihr  außer 
dem  Paßwort  noch  eine  opulente  Zwi¬ 
schensequenz. 


Akrobatisch  gute  Fortsetzung,  die  nicht  nur 
durch  grafische  Effekte,  sondern  auch 
durch  eine  brillante  Steuerung  überzeugt. 


MAN!AC  januar 


SUPER  NES 


Adventure  Island  2  dt 
Actraiser  2  dt 
Aladdin  dt 
Al  Unser  Jr.  dt 
Animaniacs  dt 
Art  of  Fighting  dt 
Beauty  &  the  Beast  dt 
Beavis  &  Butthead  us 
Biker  Mice  from  Mars  dt 
Blackthome  (Blockhawk)  dt/us 
Brain  Lord  us 
Breath  of  Fi  re 
Brett  Hüll  Hockey  dt 
Bugs  Bunny  dt 
Charles  Borkley  dt 


Shaq  Fu  dt/us 
Skyblazer  dt 
Slam  Masters  dt/us 
Smash  Tennis  dt 
Soccer  Shootout  Cap 


Streetfighter  II  Turbo  dt 
Street  Racer  dt 
Stunt  Race  FX  dt/us 
Sunset  Riders  dt 
Super  Bombermon  us/4-PI.  / 


Super  Conflict  dt 


Clay  Fighter  us/i 


Super  Hockey  dt 
Super  Metroid  dt 
Super  Morph  dt 


Claymafes  us 
Dayze  before  X-Mas  dt 
Desert  Fighter  dt 
Disney's  Bonkers  us 

Donkey  Kong  Country  < 

Double  Dragon  5  dt 
Dschungelbuch  us/dt  1 


Super  Pinball  'Behind  the  Mask'  dt  89,- 

ffi'jjrr’irii  .jwfr—vT'iB 
-  ...  -  }29 

2  dt/us  129,-/139,- 


Super  Star  Wars  3  dt  1 29, 

Super  Streetfiahter  Z  TI?,  /!!? 
Superman  dt  1 29, 


Earth  Worm  Jim  dt 


Tefris  II  Limited  Ed./Tetris  III  169,-/139,- 
Tetris  Flash  us/jp  109,-/139,- 
The  Incredible  Hulk  dt  129, 
Tiny  Toons  2  dt  119,- 

Top  Gear  3000  dt  1 19,- 

Turn  &  Bum  dt  129,- 

Troy  Aikmann  Football  129,- 
Utopiadt  119,- 


Equinox  us/dt  65 

Eye  of  the  Beholder  us 
Fl  Pole  Position  2  dt 
F-l  Roc  2  (Exhaust  Heot  2)  us 
Fatal  Fury  2  dt 
Feivel  der  Mauswanderer  dt/us 
Fighter's  History  us 
f  2  us 


Final  Fantasy 

Final  Fight  2  dt 
Ghoul  Patrol  dt 
Goof  Troop  dt 
Hurricanes  dt 
Illusion  of  Gaia  us 


King  of  Dragons  us/dt 
Legend  dt 
Lemmings  2  dt 

Lion  King  (W.  Disney)  dt 


IBHIW 


Lord  of  the  Rings  us 
Mario  Allstars  dt 
Mario's  Time  Machine  dt 
Maximum  Carnage  dt 
Mechwarrior  dt  


Metal  Marines  dt 
Mickey  Mania  dt 
Might  &  Magie  II  dt/us 
Mystical  Ninja  dt 


Mystic  Quest  dt 
NBA  Jam  dt/us 
Nigel  Mansel  dt 
Pac  Attack  dt 
Pac  in  Time  dt 
Pacman  2  us 
Page  Master  dt 
Pinoall  Dreams  dt 
Plok  dt 


&  Rocky  dt 


3 DO  pol/2CD 
Alone  in  the  Dark  us 
Another  World  us 
Buming  Soldier  us 
Dr.  Hauzer  jp 


Power  Rai 


price 

power 


Lieferung  direkt  aus  Öster¬ 
reich  und  der  Schweiz! 


L  * 


Dragons  Lair  us 
Columns  (Tetris  Clone)  jp 
Fifa  Soccer  dt 
Guardian  Wars  us 


129, 


119, 


119, 


1 1 4 ■i'i  f{ 

MEGA  DRIVE 

Addams  Family  us 
Aladdin  dt 
Animaniacs  dt 
Art  of  Fighting  dt 
ATP  Tennis  dt 
Ballz  dt 

Barkley's  Shut  up  &  Jam  dt/us  89, -/69 ,- 


Batman  and  Robin  dt 


109,- 


Battle  Tech  us 

129,- 

Beavis  &  Butthead  us 

129.- 

Bubba'n  Stix  dt 

109,- 

Bubble  &  Squeak  us 

99.- 

Bubsy  2  dt 

89,- 

Cannon  Fodder  dt 

99,- 

CD  Bottlecorps  dt 

109,- 

CD  Double  Switch  dt 

99,- 

CD  Dracula  Unleashed  dt 

99,- 

CD  Dragon's  Lair  dt 

95,- 

CD  Dune  dt 

99,- 

CD  Ecco  the  Dolphin  2  dt 

109,- 

CD  F-l  Heovenly  Symphony  dt/us  109,- 

CD  Ground  Zero  Texas  dt 

109,- 

CD  Heart  of  Alien  dt/us 

99,- 

CD  Jurasstc  Park  dt 

99,- 

CD  Unks  dt 

99,- 

CD  Lunar  the  Silverstar  us 

99,- 

CD  Mickey  Mania  dt 

99,- 

CD  Myst.  Mansion  us/dt  69, 

-/99,- 

CD  Mega  Race  us 

119,- 

CD  Mkrocosm  dt 

99,- 

CD  NBA  JAM  dt 

109,- 

CD  Power  Rangers  dt 

109,- 

CD  Prize  Fighter  dt 

109,- 

CD  Rebel  Assault  dt/us 

109,- 

CD  Revenge  of  Ninja  us 

99,- 

CD  Road  Avenger  at 

39,- 

CD  Sensible  Soccer  dt 

89,- 

'i  ij[  IHMBsiRMlllMr 

89,- 

CD  Terminator  dt 

109,- 

CD  Third  World  War  us 

119,- 

CD  Thunderhawk  dt 

99,- 

CD  Tomcat  Alley  us/dt  69.-/99 

CDVay  us 

109,- 

CD  WWF  Steel  Cage  dt 

99,- 

CD  World  Cup  USA  94  dt 

99,- 

Cesars  Palace  us 

89,- 

Chamoions  W.  Class  Soccer  dt 

99,- 

ComDat  Cars  dt 

89,- 

Daffy  Duck  dt 

109,- 

Dino  Dini  Soccer  dt 

99,- 

Dschungel  Buch  dt/us  99, 

-/79,- 

Dragon  (Bruce  Lee)  dt 

99,- 

Dragon  7s  Revenge  dt 

99,- 

Dune  2  dt 

109,- 

Dynamite  Headdy  dt/us  109,-/99,- 

EA-Tenms  dt 

109,- 

J  Earth  Worm  Jim  dt 

1 25, j 

Ecco  the  Dolphin  2  dt  109,- 

F-l  1 7  Night  Slorm  dt/us  79,-/69,- 
Feeldt  109,- 

FIFA  95  dt  109,- 

FIFA  Soccer  94  dt  69,- 

Flink  dt  89,- 

Formula  One  Domark  dt  99,- 

Gauntlet  IV  us/dt  79,-/99,- 

irr-, 

Gunstar  Heroes  dt  99,- 

Hardball  94  dt  99,. 

Hyperdunk  Basketball  dt  69.- 

Jurassic  Park  us  59,- 

Jurassic  Park  2  (Ram.Ed.)  dt  109,- 

Landstalker  dt  1 1 9,- 

Lemmings  2  dt  1 09,- 

Lost  Viktngs  dt  1 09,- 


.  Lion  King  dt  _ 

Mario  Andretti  dt 
Maximum  Camage  dt 
Mega  Bomberman  (4-Sp.) 

Mega  Turrican  us 
Mickey  Mania  dt 
Micro  Machines  2  dt 
Mighty  M.  Power  Rangers  dt  99, 
NBA  Jam  dt/us  119,-/109, 


NBA  Live  95  dt 
NHL  Hockey  95  dt 
Ottifants  dt 

Pete  Sampras  Tennis  dt 
Pele  Soccer  dt 
PGATour  European  Tour  dt 


109,- 
109,- 
59,- 
109,- 
39,- 
99,- 

25 

109,- 
109,- 


Pirates 

Powergate  dt 

nSsai* 

Psycho  Pinball  dt 
Pugsy  dt 

Ren  &  Stimpy  Show  dt 
Rise  of  the  Robots  dt 
Road  Runner  dt 
Robocop  3  dt 

Dr.  Roboiniks  M.B.  Machine  dt  tt,- 

Shaq  Fu  dt/us  99,-/89,- 

Shining  Force  2  dt 


39,- 

99,- 

129,- 

99,- 

109,- 

99,- 


129,- 


Sonic  3  dt 
Sonic  Spinball  dt 

SSÜ2SS3H 

Speedy  Gonzales  dt 
StreetTighter  Turbo  dt 
Streets  of  Rage  3  dt 
Sunset  Riders  dt 
Super  Streetfighter  2  dt/us 
Sylvester  &  Tweety  dt 
Taz  Mania  2  dt 

mssssm _ 

The  Hurricanes  dt 
The  Incredible  Hulk  dt 
The  Pagemaster  dt 


109,- 
129,- 
129,- 
69,- 
129,-/139,- 
109,- 

'% 
99,- 
99,- 
109, 


109,- 


Tiny  Toons  2  dt 
Toe  Jam  &  Earl  2  dt 
Treosure  Land  Mc  Donalds  dt  99,- 
Troy  Aikmann  us  129,- 

Tumes  Toumament  Fighters  dt  1 19,- 

Two  Tribes  Populous  2  dt  99,- 

109, 

■fiSE 


Popul 
Urban  Strike  at 

C 


Winter  Olympics  dt 
Wiz'n  Uz  dt/us 
World  Cup  USA  dt 
WWF  Royale  Rumble  dt/us 
Zero  the  K.Squirell  dt 
Zero  Tolerance  dt 
Zombies  A.m.N.  us/dt 


Virtua  Pacing  Set  325.- 

4-$pie1er-Adapter  SEGA/EA  dt  59,- 

6- Button  Pad  dt  39,- 

Action  Replay  Pro  2  50/60HZ  89,- 


CD-Rom  2  ohne 


CR-ROM  2  mit  3-Spielen  dt 
CDX-Converter 
Japan  Converter  jp 
NT  SC  Converter  60Hz  us/dt 
Megadrive  II  Grundgerät 

Lion-King  Set  dt 
RGB-Kabel  MD  1  und  2  29, 

Umbau  50/60Hz/Zeichensatz49,- 
Verlängerungskabel  39, 


Where  i.t.  World  is  Carmen  S.D.  dt  129,- 
Wild  Snake  us  119,- 

Winter  Olympics  dt  119,- 

World  Cup  USA  94  dt  109,- 
World  Heroes  2  us  129,- 

WWF  Royale  Rumble  dt  1 29,- 
X-Kaliber  us  99,- 

Young  Merlin  dt  1 29,- 

Zooldt  109,- 

Zombies  dt  99,- 

6-Spieler  Adapter  59,- 

60Hz  Adapter  NTSC  (Nur  1  Stecker)  39,- 
Nintendo  Commander  Pad  39,- 
Action  Replay  2  50/60Hz  99,- 

Action  Set  (1  Spiel)  SNES  dt  229,- 
Remote  Pad  /  2  Stck.  99,- 

Game  Maged  dt  (60Hz-Ada.)  69,- 
Programmierb.  Universal  Adap., 
100%  Kompatibel  59,- 

RGB-Kabel  us/dt  29,- 

SNES  Powerstation  1 89,- 

SNES  US  1  Pad/ RGB- Kabel/ 220V  249,- 


UMBAU: 

SNES  50/ 60Hz/ Schacht  79,- 

Verlängerungskabel  19,- 


Jurassic  Park  us 

99,- 

Lemmings  us 

89,- 

Mega  Race 

119,- 

Microcosm  jp 

139,- 

Night  Trap  us 

89,- 

Pataank  us 

119.- 

Road  Rash  2  dt 

99,- 

Shadow  us 

119,- 

Sesam  Straße 

49,- 

Sewer  Shark 

109,- 

Slayer  us 

1 19,- 

Super  Streetfighter  us 

129,- 

Super  Wing  Commander  us/dt 

79,-/89,- 

Total  Edypse  us 

109,- 

Ultraman  jp 

149,- 

VR  Stalker  us 

119,- 

Who  Shot  J.  Rock 

119,- 

Control  Pad  3DO 

89,- 

Umbau  RGB/220V  taugl. 

199,- 

Lasergun 

89,- 

Joystick  Adapter 

79.- 

SONSTIGES 

JAGUAR  Alien  vs.  Predator  us 

119,- 

JAGUAR  Bruce  Lee  us 

119,- 

JAGUAR  Club  Drive  us 

119,- 

JAGUAR  C.  Ninja  us 

119.- 

JAGUAR  RGB-Kabel 

49,- 

f  SEGA32X  Grundgerät  dt 

379,- 

SEGA32X  Doom  dt 

119,- 

SEGA32X  Star  Wars  dt 

139,- 

SEGA32X  Virtual  Racing  Deluxe  dt  139,- 

Gameboy  dt 

95,- 

GAMEBOY  Aladdin  dt 

59,- 

GAMEBOY  Choplifter  3  dt  59,- 
GAMEBOY  Dschungelbuch  dt  59,- 
GAMEBOY  Donkey  Kong  us/dt  49, */59,- 
GAMEBOY  Ga  Iler ie  dt  (4-Games)  39,- 
g  GAME  BOY  Lion  King  dt  59,- 
GAMEBOY  Mortal  Kombat  2  dt  69,- 
GAMEBOY  Pac  in  Time  69,- 
GAMEBOY  Probotector  dt  59,- 
GAMEBOY  Space  Invaders  dt  59,- 
GAMEBOY  Tiny  Toons  2  dt  59,- 
GAMEBOY  Wario  Land  dt  59,- 
GAMEBOY  Zelda-Link's  Aw.  59,- 
GAMEBOY  Zero  Tolerance  dt  59,- 
PC  System  Shock  dt  79.- 

PC  Tie  Fighter  dt  99.- 

PC  DOOM-2  dt  79.- 

CDI  Voyeur  89.- 

CDI  Soft-  und  Hardware  ab  29,- 
T-Shirts/Sweat-Shirts  ab  19,- 
NEO  GEO  CD 


Vorbestellung  f. 


CE 


nssxsa 


Mini  Basketballkorb  mit  Ball 
(von  Spalding)  29,- 

US/JP  Mogazine  (GAMEFAN/EGM)  ab  8,- 
Alte  Ausgaben  US  Magazine  je  2,- 
Marty  Grundgerat  RGB-Umbau  999,- 
Marty  Spiele  ab  99,- 

CD  32-Spiele  ab  29,- 

NEO-GEO  Spiele  bei  uns  erhältlich 
T-Shirts  ab  19,- 

Baseball  Caps  ab  19,- 


UvS-,  ri=l 


Reichstraße  35 
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Tel.  0663/  852845 

Preise:  DM  1 .-  /  öS  8.- 

Versand:  öS  60.-  ind.  Nachnahme 
ab  öS  2.000.-  Frei  Haus  per  NN 
AUCH  LADENVERKAUF! 


GAMETRON  GmbH,  Häberlstraße  26,  80337  München 
Öffnungszeiten:  Montag-Samstag,  1 0  bis  20  Uhr, 
Fax  0  89/53  42  54,  NEU:  BTX:  GAME  # 

AN-  UND  VERKAUF  GEBRAUCHTER  SPIELE,  Tel.  0  89/5341  15 

Versandkosten  DM  9,-  zzgl.  Nachnahme,  ab  DM  250,-  frei,  Lieferung  ins  Ausland  nur  gegen 
Vorkasse.  Auskunft  über  Neuheiten  und  weitere  Angebote  telefonisch.  Auch  Ladenverkauf! 
Händleranfragen  erwünscht.  Nur  solange  Vorrat  reicht.  Unfreie-  und  Nachnahme  Sendungen 
werden  nicht  angenommen.  Druckfehler  und  Preisänderungen  Vorbehalten. 


Laubenstraße  8 
CH-9444  Diepoldsau 
Tel.  0043-663/  852845 

Preise:  DM  1.-  /  sFr  -.90 

Versand:  sFr  10.*  ind.  Nachnahme 
ab  öS  250.-  Frei  Haus  per  NN 


Entwickler:  Iguana  Entertainment 


% 

5ß 


Zero 


Th«  Kamikaze  Sqairrel 


Die  Maxi -Pflanze  auf  der  rechten  Seite 
läßt  sich  als  Sprungbrett  zu  höher 
gelegenen  Plattformen  mißbrauchen 


durchläuft  und  somit  die  Schranke  fällt 
(links  im  Bild),  ist  er  aktiviert. 


höher,  je  schneller  er  nach  dem  ersten 
Sprungbefehl  ausgeführt  wird. 


entdeckt .  sollte 
er  drauf  sprin¬ 
gen.  Sach  drei 
bis  Her  gut 
gezielten  Hüp¬ 
fern  entfaltet 
sieb  ein  Tor  zu 
bislang  unbe¬ 
kannten  Passa¬ 
gen.  Pumpt  Ihr 


J  Im  elitären  Zirkel 
der  Jump'n'Run-Hel- 
den  herrscht  Platzman- 
/  gel:  Neben  Sunsofts 
\  "Aero  the  Acrobat",  der 

V gerade  sein  zweites  Bild- 
y  schirmabenteuer  absolviert 
(  siehe  Test  auf  Seite  78),  drängt  der 
hausinteme  Konkurrent  "Zero  the  Kami¬ 
kaze  Squirrel"  ins  Rampenlicht.  Doch 
welche  Qnalikationen  kann  der 
Neuankömmling  verweisen?  Daß  seine 
Plattform-Eskapaden  vor  scrollenden 
Szenarien  stattfinden,  überrascht  heut¬ 


zutage  keinen  mehr.  Zero's  Bewegungs¬ 
talent  ist  dagegen  erstaunlich:  Wenn 
seine  normale  Sprungkraft  nicht  aus¬ 
reicht.  kann  er  in  der  Luft  zu  einem 
Wirbelhüpfer  ansetzen,  oder  er  zischt 
wie  ein  Pfeil  in  die  gewünschte  Rich¬ 
tung  -  letzteres  dient  wahlweise  als 
Port  bewegungsmittel  und  Angriffstech¬ 
nik.  Außerdem  schliddert  Zero  am 
Boden  entlang,  wirft  mit  Shurikans  um 
sich  und  wehrt  sich  mit  Fußtritten 
gegen  hautnahe  Feinde. 

Die  verschiedenen  Levels  sind  nicht 
immer  gradlinig  zu  durchlaufen.  Ein 


allerdings  zu 
viel  Luß  in  die 
Pforte,  platzen 
alle  Hoffnungen 
auf  Bonuspunk¬ 
te  und  Sbort 


Cuts. 


Leider  hielten  es  die  Programmierer 
nicht  für  nötig,  Paßwörter  zu  reichen. 


Zwischendurch  nimmt  Zero  auf  einer  Art 
Motorboot  Platz  und  zischt  durch 
übelriechende  Abwasserkanäle. 


HOPPLAHOPP  •  Ganz  auf  die  Schnelle  hat  Sunsoft  ihren  cleveren 
Jump  n  Run-Helden  sicher  nicht  erfunden  -  der  agile  Aero  "-Kumpan 
springt  sich  m  d»e  Herzen  aller  Hüpfspiel-Fans.  Für  Zero  sprechen 
insbesondere  seine  vielfältigen  Sprung-  und  Bewegungs-Manöver 
(kombiniert  mit  tadelloser  Joypad-Steuerung)  und  das  unkompli¬ 
zierte  Plug  &  Play-Konzept:  Modul  rein  und  der  Spaß  beginnt  — 
ohne  nervige  Eingewöhnungsphase.  Lediglich  die  Ausführung 
eines  Shurikan-Wurfs  dauert  mir  zu  lange  und  ist  relativ  unflexibel, 
wenn  Gegner  von  oben  oder  unten  heranrücken.  Der  Rest  ist  solide, 
altbekannt  und  dutzendfach  bewährt.  Alies  in  allem  ein  angenehm 
flottes  Jump  n  Run  ohne  Allüren,  aber  auch  wenig  Star-Poten-tial  - 
nicht  zuletzt  angesichts  der  vielfältigen  Disney-Konkjrrenz  ("König  der 
Löwen".  "Dschungelbuch",  "Mickey  Mania”). 


Hängebrücke  zum  Einstürzen 


Untertasse  an  und  zerdeppert  die  Glaskuppel 


verzwicktes  Gewirr  aus  Abkürzungen. 
Bonuskammern  und  Geheimpassa¬ 
gen  lassen  Euren  Forscherdrang  zur 
Entfaltung  kommen.  Außerdem  besteigt 
Zero  eine  Art  Schnellboot,  ballert  sich  in 
Shoot'em-Up-Manier  durch  einen  verti¬ 
kal  scrollenden  Schacht,  läßt  sich  von 
Luftbailoons  in  den  Himmel  tragen  und 
von  Sprungfedern  nach  oben  katapultie¬ 
ren.  Die  Landschafts-Architekten  präsen¬ 
tieren  Wüsten-Szenarien.  lassen  unseren 
Kamikaze  Squirrel  durch  unterirdische 
Höhlensysteme  huschen,  vor  Pop-Art- 
Hintergründen  hüpfen  und  Baumhaus- 
Siedlungen  durchqueren.  Ab  und  zu 
mischen  sich  sogar  Zwischen-  und  End¬ 
gegner  in  die  Feind-Phalanx  -  aber  lei¬ 
der  keine  Paßwörter. 


ANBIETER 


SPIELSPASS  |  75% 


Schwungvolles  Hüpfspiel  mit  varianten¬ 


reicher  Steuerung,  dezenter  Innovation 


und  bewährten  Plattform-Algorhythmen. 


MANIAC  januar 


X 


achtes  JI  dt 
M&tV.  of  pnk^dt 
NpJvLive  ^5xtt 
Solei!  dt*  \  I 
Söul  star  £l)  dt 
Sparksterjdt  \ 
Urban  Stake  dt 

WWFRa5N|L  V 


:h  nach  unserem 
>llenspieleh. 


ay-Gami 


-eliien  Systeme 


0221  -  12  10  67  / 68  /69 


SUPER  NES 
Blackhawk  dt 
Bomberman  II  dt 
Breath  ofFire  us 
Demon  s  Crest  us 
Dragon  Bruce  Lee  dt 
Fl  Pole  Position  II  dt 
Final  Fantasy  III  us 
Illusion  of  Gaia  us 
Legend  dt 
Lemmings  II  dt 
Mickey  Mania  dt 
NHL-Hockey  95  dt 
Samurai  Shodown  dt 


119.90 

119.90 

139.90 
139.90 

139.90 

129.90 

149.90 

149.90 

109.90 

139.90 

124.90 

139.90 
139.90 


dt  139.90 


Grundgerät  Top-Loader 
RGB-^OHz  oder  PAL-50Hz. 
inkl./f  loyppd^  990.00 


Saturday  Slammaster  dt  139.90 


119.00 

149.00 

99.00 


Secret  of  Mana  dt 
Sparkster  dt 
Street  Racer  dt 
Stunt  Race  FX  dt 
Super  Street  Fighter  dt 
Vortex  dt 
WWF  Raw  dt 


114.90 

129.90 

129.90 

119.90 

139.90 

139.90 

159.90 


iard 

of  Fightete  94 
GEOCD'sab 

J  •  > 

NEOGEO 

ich  führen  wir  auch  alle 
Titel  sofort  nach  Veröf- 
:hung  al$  Modul,  so  z.B. 
iTSTtodhwn'II  399.00 


Fire-SFX50/60Hz  Adapter 


für  US/JP  Spiele 
Fi  re -6  Player  Adapter 
RGB- Kabel  dt/us/jp 
in  Verbind,  mit  Umbau 
Game  Boy  Adapter 


39.90 

59.90 

39.90 

29.90 

89.90 


(NIC  3 DO 

999.00 
1099.00 
49.90 


Speed  it  Up...! 

Keine  Adapterprobleme 

mehr 

Jedes  SNES-Spiel  läuft  sofort 
-  20%  schneller  auf  60Hz 
(mit  60Hz  tauglicher 
Umbau  50/6QHzmk1.:$£hacht- 
adapter  (J/2  J.  Garantie)  99.00 


Umbausatz  dt  mit  ausführlicher 
Anleitung  69.00 

A  -  * 


UNSERE  LADENLQKALE 


JUMP 


KÖLN 

Ebertplatz  2  -  50668  Köln 


K  O  N  S  T  A  N 
bei  Quicksoft 

auch  PC  Ilard-  &  Software 
Untere  Laube  16  -  Konstanz 


Ladenpreise  können  abweichen 


SATU 
Grundgerät  jp  ] 
Virtua  Fighters  f 


SEGA 
32X-Adaptenft* 
Moto  Cross  dt 
Star  Wars  Ar(^3« 
Virtua  RacinrDI 


Kin 


Natu 


MEfl 

Castlevanisd 
Dynamite  Ile 
Earth  Woqni . 
Hyperdunpedl 
König  derLÖ 
Lemmin$sü 
Mega  Bombe 
MickßWtfvfani; 


neue 


dt  139.90 


lent 


Sani 


PANAS 
Gruhdgerät  P 


GB  Umbau 
■^Spiele  schon  ab 


mit 


dt  139.90  BOB 

JagUi 


7.50 


FIFA95 


rph 

[99.00 


Action  Re 
US/JP-50/60HzAda| 
4 -Player  Adapter 
Umbau  SP/60Hz 


-  5066: 

Telefax:  0221-  1  i  56 


Wir  versenden  alle  Module  in 
der  "Sicherheitsbox  per  NN 
zzgl.  DM  9  -  Versandlisten. 
Bestellungen  bis  16:30  Uhnwer- 
den  noch  am  selben  Tag  bear¬ 
beitet.  Unfreie  Sendungen 
können  ohne  vorherige  Abspra¬ 
che  nicht  mehr  angenommen 
werden. 

Händleranfragen  erwünscht. 


rA 

SPORTS 


GAME  SAVER 

Darauf  hat  die  Videospiel  weit 
gewartet.  Mit  dem  original 
GAME  SAVER  kannst  Du  bei 
jedem  Super  NES-Spiel  an 
jedem  beliebigen  Punkt  Deinen 
Spielstand  "Zwischenspeichern" 
und  mußt  nie  mehr  den  ganzen 
Level  von  Anfang  an  spielen, 
falls  Du  eine  Stelle  nicht 
schaffst.  Jetzt  kannst  Du  z.B.  in 
Ruhe  ausprobieren,  welche  Ex¬ 
trawaffe  bei  welchem  Endgeg¬ 
ner  am  wirksamsten  ist. 
Weiterhin  ist  der  original 
GAME  SAVER  ein  sehr  robust 
gebauter  Adapter  für  US-  oder 
JP -Spiele,  (auch  mit  60Hz- 
NTSC-Abfrage!) 

Und  Du  hast  eine  Zeitlupen¬ 
funktion.  mit  der  Du  in  den 
schwierigen  Stellen  einen  kla¬ 
ren  Kopf  behalten  kannst. 
KEIN  Start/Stop/etc.  Umschal¬ 
ten,  sondern  flüssiges  abbrem¬ 
sen  auf  50% 

Der  original  GAME  SAVER 
mit  deutscher  Anleitung 

99- 


DM 


dk  109.$ffr~*  dt  99. 


für  MD  oder  S.\'ES  89.90 


Druckfehler.  Irrtümer.  Lieferung  und  Preisänderung  »rbehalten.  Wi^haften  nicll  tjr  f^rnffatibilitätsproblei 


Entwickler:  Eletronic  Arts.  USA 


JM. ichael  Jor¬ 
dan  - für  die 
einen  ist  er  nur 
ein  Sportler ,  J'iir 
die  anderen  ein 
Gott.  Um  so 
größer  war  die 
Entrüstung  der 
Fans,  als  sieb 
ihr  Idol  aus  dem 
Gescbäß 
zurückzog,  um 
eine  ruhige 
Kugel  zu  schie¬ 
ben  und  neben¬ 
her  ein  wenig 
Baseball  zu 
spielen.  Aller¬ 
dings  setzte  Jor¬ 
dan  die  Base¬ 
ball-Karriere  in 
den  Sand.  Doch 
sein  Same  ist 
noch  immer  Ver¬ 
kaufs  trächtig: 

Verträge  mit 
Schubberstel- 
lertt  und  ande¬ 
ren  Firmen  brin 
gen  ihm  Millio¬ 
nen  Dollar  ein. 
Klar,  daß  das 
Jordan-  Video¬ 
spiel  nicht 
lange  auf  sich 
warten  ließ 


Michael  Jordan: 


Chaos  in  The  Windy  City 


Habt  Ihr  eine  der  Stationen  geschafft, 
gönnt  man  Euch  ein  Paßwort. 


Nun  hetzt  er  schon  Fußballspieler 
auf  den  armen  Michael. 


Nur  Fliegen  ist  schöner  -  Dunkt 
Ihr  den  Ball  in  den  Korb,  kommen 
Extras  rausgepurzelt. 


Ein  Traum  für  Jor¬ 
dan-Fans:  Michael 
fegt  noch  immer 
über  das  Spielfeld  - 
zumindest  im  neue¬ 
sten  Electronic-Arts- 
Streich  'Chaos  in  The 
Windy  City".  Als  das  gesamte  Chicago- 
Bulls-Team  vom  Schurken  I)r.  Max  Cra- 
nium  entführt  wird,  stürmt  der  Basket¬ 
ball-Star  kurzerhand  die  Pforten  der 


"Windy  City“.  Doch  die  Suche  nach  den 
Teamkollegen  ist  lang  und  beschwer¬ 
lich:  Die  einzelnen  Level  sind  riesig. 
Glück  für  Jordan,  daß  er  regelmäßig  mit 
Paßwörtern  versorgt  wird.  Bis  dahin 
müßt  Ihr  Euch  mit  Riesenspinnen,  ball¬ 


köpfigen  Zombies,  fliegenden  Glubsch¬ 
augen  und  nervigen  Fledermäusen  her- 
umärgern. 

Doch  was  wäre  Jordan  ohne  Basketball? 
Na  klar  -  den  hat  er  im  Gepäck  und 
schmeißt  ihn  vorlauten  Biestern  an  die 
Birne.  Während  Ihr  Euren  Ball  vor  Euch 
herdribbelt,  kommt  ihr  an  dem  einen 
oder  anderen  Korb  vorbei.  Dann  macht 
Ihr  "Air-Jordans"  Spitznamen  alle  Ehre 
und  dunkt  den  Ball  rein.  Der  Korb  geht 
dabei  zwar  zu  Bruch,  hinterläßt  Euch 
dafür  aber  einen  Gegenstand:  Erfri¬ 
schungsgetränke  dienen  der  Gesundheit 
des  Sportlers  und  die  unterschiedlich¬ 
sten  Ballsorten  erleichtern  Euch  das 
Bombardieren  der  Monster.  Gummibälle 


prallen  von  den  Wänden  ab,  Bumerang¬ 
bälle  kommen  brav'  zurück  und  Feuer¬ 
bälle  setzen  gleich  den  ganzen  Boden 
in  Brand.  Doch  der  Oberclou  ist  der 
Frostball:  Mit  seiner  Hilfe  friert  Ihr  Mon¬ 
ster  ein  und  latscht  auf  ihnen  herum, 
bevor  Ihr  sie  total  kaltstellt.  So  nehmt 
Ihr  beispielsw  eise  einer  gekillten  Gold¬ 
spinne  die  Möglichkeit,  noch  ihre  Brut 
auf  Euch  zu  hetzen. 

Besonders  wichtig  sind  die  Schlüssel: 
Mit  ihrer  Hilfe  betätigt  Ihr  nicht  nur 
fahrbaren  Plattformen  und  Seilwinden, 
sondern  öffnet  auch  zahllose  Türen. 
Flinter  denen  findet  ihr  Extras,  lauernde 
Monster  und  Eingänge  zu  verschiede¬ 
nen  Bonusrunden. 


SPORTIV  •  EA  bietet  uns  ein  JumpnRun  mit  besten  Anlagen:  Die  Grafik 
ist  durchweg  ansprechend  und  das  Jordan-Sprite  schön  flüssig  ani¬ 
miert  Auch  das  zum  Knobeln  auffordernd?  Levei-Design  läßt  wenig 
Wünsche  offen  -  wenn  nicht  Blindsorünge  und  Stotperaktionen  an 
Plattformrändern  den  Soieispaß  dämpfen  und  den  herben  Schwie¬ 
rigkeitsgrad  zusätzlich  aufpeppen  würden.  Durch  die  gewöh- 
nungsbeüürftige  Steuerung  erscheint  das  Spiel  unausgereift  und 
unfair,  ist  es  aber  größtenteils  nicht  Außerdem  hatte  eine  umfang¬ 
reichere  Gegnergaiene  nicht  geschadet.  Dennocn  vermittelt  "Chaos 
in  the  Windy  City“  dank  stimmungsvoller  Farbwahl  und  rnythmi- 
sener  Musikstücke  ein  ovnamisches  Flair  das  zum  Weiterspielen 
anregt.  Falls  Euch  die  an  gesprochenen  Schönheitsfehler  nicht  stören, 
solltet  inr  Sh:rt  und  Trikot  rausk'amen.  Das  gilt  auch  für  die  Sportm.uffe;' 


Hier  bekämpft  er  den  Alptraum  eines  jeden  Basketballers. 


Jordan  on  Fire:  Megastar  vebrennt  in 
Rätsel-lästigem  Jump’n’Run-Abenteuer 
basketballgeschädigten  Monstern  den  Pelz. 


MANIAC  januar 


Entwickler:  Electronic  Arts 


NBfMJw'95 


Win  isometrischer  "FIFA"- 
Perspektive  geht  Ihr  mit 
den  authentischen  NBA- 
Mannschaften  samt  aktu¬ 
ellen  Teamrostern  auf  Korbjagd. 
Bis  zu  fünf  Spieler  können  mit  ent¬ 
sprechendem  Adapter  um  die 
Wette  dribbeln.  Ein  kompletter 
Ligamodus  mit  82  Spielen  und  fol¬ 
genden  Playoffs  verschaffen  auch 
geübten  Könnern  langfristig  Her¬ 
ausforderung.  Ausführliche  Finzel- 


WK 

HERSTELLER 

OCEAN 

SUPER  NES 

ZIRKA-PREIS 

140  MARK 

■ 

m 

66% 

SOUND 

58  % 

m 

SPiELSPASS  fe  80% 


Basketballsimulation  mit 
Realitätsansprucii.  Durch  überhohes 
Tempo  oft  zu  hektisch. 


Ihr  spielt  mit  den  Original- 
Teams  der  Saison  l95 


Statistiken  werden  über  die  Saison 
mitgeführt.  Zudem  könnt  Ihr  Euer 
eigenes  Dreamteam  einkaufen. 

Im  Gegensatz  zur  Mega-Drive- 
Version  (MANIAC  11  94) 
machen  sich  hier  einige 
Schwächen  bemerkbar:  Das 
Spieltempo  ist  viel  zu  hoch, 
sodaß  Ihr  Euch  in  hektischen 
Einzelaktionen  verzettelt.  Die 
Perspektive  hat  Vor-  und 
Nachteile:  Der  Platz  ist  über¬ 
sichtlich.  dafür  gibt’s  unter  den 
Körben  arge  Verwirrung.  Ins¬ 
gesamt  ein  sehr  gutes  Basket¬ 
ballspiel.  etwas  schlechter  als 
das  Original. 


Entwickler:  Toshiba  EMI  •  Produzenten:  Tom  Sloper  und  Kelly  Rogers  (Actvision)  •  Musik 
Psykosonik 

X-Kaliber  2097 


Auch  im  Jahr  2097 
sind  neue  Spielideen 
rar  gesät:  Das  "Shi.no- 
bi  '-inspirierte  Actions¬ 
piel  "X-Kaliber  2097”  verfängt  sich 
im  Netz  durchschnittlicher 
Jump  n’Fight-Titel.  Der  Held  wan¬ 
dert  durch  eine  Vielzahl  scrollen- 
der  Szenarien,  sammelt  belanglose 
Extras  (Zusatzenergie.  Extra-Ieben) 
und  wehrt  sich  mit  diversen 
Angriffstaktiken. 


57% 


Vollkommen  durchschnittliches 
Jump’n'Fight  mit  laschem 
"Street  Fighter "-Bonusspiel. 


83 


Mit  dem  Schwert  metzelt  unser 
Held  die  Feinde  nieder 


Als  Bonus-Spielmodus  dürft  Ihr  ein 
Zwei-Spieler-Duell  mit  sieben  Cha¬ 
rakteren  aus  dem  Spiel  anwählen. 
Jedoch  entpuppt  sich  diese 

■  “Street  Fighter-Variante  als 

■  noch  unspektakulärer  wie  der 
y  sogenannte  “Quesf-Modus, 
I  sprich:  das  normale  Spiel. 

Im  hart  um  kämpften  Weih- 
|r  nachtstrubel  hat  “X-Kaliber 
r  209”"  wenig  Chancen:  Grafik 
und  Sound  dümpeln  auf 
08  15-Niveau  -  trotz  der  Psy- 
kosonik-Mitwirkung.  Auch  das 
Gegner-Design  ist  einfallslos 
und  motiviert  nicht  gerade  zu 
längeren  Joypad-Sessions. 


■ -  _  99,00 

Umbau  50/ 60Hz  t 39 ,95 

Action  Replc*£?  99,95 

-r-  us  149,95  Game  Mage  59,95 

Äoug,A 

uVi29  95  MegaDrive 

us  1 49  95  Animaniacs  O  us^Z9,9L 

S  \  aoj9K\  Battle  Tech  us  139,95 

^1^29  95  Beavis  8t  Butthead  Us  109,95 

Blackthorne  us  119.99 

dBC°oX7probotector  us  m9| 

EA  Tennis  dt  139.95 

,  EarthwormJ.m 

>  Ecco2 
>  F'fA .95 

|  5SÄ 

|  SLA»»3 

je  pitfall  . 

us  109  95  Rock  '  N  Roll  Racing 
dt  14995  Shining  Force  2 

^39  95  f^(&  KnucMes 

d’A,!^r  und  Pteisänderongen 


uperNintendo 

of  Fire 


E?rmons  Crest 
Dnkey  Kong  Coun 
agon  /  Bruce  Lj* 
irthworm  S\rr\  M 
□I  Fantasy  3^_ 
[eht  Circus 
jsioh^tGa^™ 

keyl'-tHHHf 

„  Vvfn<  in- 
Hl  '9!. 

Hall 


dt  99,95  Jaguar 

Spätster  dt  129,95  .  ,,<■  Predotor 

Ttr^ ToorvAcme  AllStars  dt  1099^  £'e  kered  Flag 
UrbanStrike  M  ,d  59,00  Mo°d 

U^au  M/60  dt/)pMDi 


Umbau  50/60  dt/jp  MD  " 

ÄÄuemfe 

huJsso  wie  es  sein  sollte 

'S? 


us  139,95 
US  13995 
us  13995 

co  m  .v,w—  ,  us  139,95 

S'oo  Kasurni  Ninja  us  139,95 

95  Rayman  _  ___  us  12995 

Tempest2000  dt  599,95 

4995  Jaguar+Cybe<™°rPh  75m, 

09  95  umbau  50  60  Hz 
99  95  RGB  Kabel  ca.  2m  or 

2990  d  ^-Knopf 


dt  139,95 
dt  129.95 
dt  119.95 
dt  119,95 
dt  129,95 
dt  129.95 
dt  129,95 
us  139,95 
dt  109,95 
dt  149,95 
dt  139,95 
dt  129,95 

Versand; 


_  ^  jt  129.95V 

mi^ör^s^^oy  ^5-1^995 
dt  iiv^- 

Formula  One“  z?  us  y  19,95 

Loadstar  v-"Sä429J25> 

SbombocwCoo  5™» 

MegaDrive  32X 

MegaDrive  32a  osi39,<: 

Mood  _  ■*  ■wv  CD  dt  149,95 

Fahrenheit  32X  CD  129,95  SonyPSX 

Metal  Head  <£Uanua  dt  149,95  Saturn 

Star  Wars  Arcade  dt  149,95  NeoGeoCD 

Suoer  Motocross  1  aq  95  . .  — 

.  ,.JT. Dnnna  Del 


us  139,95 

\us  *29.% 


US 


99,95 

us  99,95 


us 


%  139  95  Sonic  &  Knuckles  - 

. TTTf Sing 


Star  wars  am dt  i^,vo  Neo&e°'~1'  ^ 

Super  Motocross  t  ^  49  95  Porto+NN.  Bestellungen«^ 

sä 


^ucoivie  T  LEVEL- 
-  O  ^ro  the  <W  w  *7^-  - 

IO  &***>£*  ki -hä  N^rmonnplot 

£ks:."J£:  ffÄ"«»-*» 


r 


Entwickler:  Namco.  Japan 


/  "Starblade"  -  so  der 
1^.  Name  eines  furiosen 
Polygon-Wekraum- 
W  Spektakels,  das  vor 
drei  Jahren  in  den  Spiel¬ 


hallen  stand.  Neben  revolu 


Star  blade 


i  Fiesling 
seinen  eigenen 
Planetenvemich- 
ter.  So  lautet  das 
Motto  seit  " Star 
Wars".  Damals 
tauchte  mit  dem 
berüchtigten 
"Todesstern  " 
das  erste  Mal 
eine  Kampf  Sta¬ 
tion  auf  die 
einen  ganzen 
Planeten  ver- 


tionärer  Technik  bestach  der 
Automat  durch  einen  gewölbten  Bild¬ 
schirm  und  ein  Cockpit  mit  Pilotensitz. 
Von  der  Hydraulik  wurde  der  Spieler  je 
nach  Situation  tüchtig  durchgerüttelt. 

Der  Spielablauf  des  Klassikers  w  urde 
1:1  übernommen:  Der  künstliche  Planet 
"Red  Eye"  und  seine  Flotte  befinden 
sich  im  Anflug  auf  den  Hauptplaneten 
der  Föderation.  Die  letzte  Hoffnung  der 
Menschheit  stützt  sich  auf  den  ersten 
Bordkanonier  der  terranischen  Eliteein¬ 
heit  -  Euch,  den  tapferen  CD-Krieger. 
ln  einem  "Star  \Vars"-ähnlichen  3D- 
Spektakel  nehmt  ihr  Kurs  auf  "Red  Eye". 
Euer  Auftrag  gliedert  sich  in  drei  Missio¬ 
nen:  Zunächst  fliegt  Ihr  in  das  Innere 
von  "Red  Eye",  um  dessen  Hauptreaktor 
Octopus  zu  zerstören.  Auf  dem  Heim¬ 
weg  attackieren  Euch  die  beiden  gigan¬ 
tischen  Kommandoschiffe  leeberg"  lind 
"Commando".  Jede  der  beiden  Attacken 


Keine  leichte  Aufgabe:  Baller- 
Amateure  können  bei 
"Starblade”  einpacken. 


Aufschluß  über  den  Zustand  des 
Schiffes  und  die  Distanz  zum  Zielpunkt. 

gestaltet  sich  als  eigene  Mission.  Da 
Euer  Flugkurs  vorgegeben  ist.  könnt  Ihr 
Euch  auf  das  Wesentliche  konzentrieren 
-  das  Abballern  zorniger  Feindes- 
schwärme.  Die  Gegner  werden  wie  alle 
Objekte  des  Spieles  als  Vektorgrafiken 


ihr  in  naisbrechenschen  bahnen  an 
feindlichen  Zerstörern  vorbei 

dargestellt.  Im  Gegensatz  zu  den  Land¬ 
schaftsmerkmalen  und  den  fetten  Ster- 
nenkreuzern  sind  sie  allerdings  nicht 
mit  farbigen  Flächen  überzogen. 

Ein  geschickter  Schlenker  mit  dem 
Fadenkreuz  und  ein  beherzter  Druck 
auf  den  Feuerknopf  zerblasen  die  bösen 
Buben  in  einzelne  Vektoren.  Erliegt  Ihr 
jedoch  der  gegnerischen  Übermacht, 
könnt  ihr  auf  eines  von  zwei  Continues 
zurückgreifen  -  Extraleben  gibt's  keine. 
Das  Geschehen  spielt  sich  auf  der  lin¬ 
ken  Bildschirmseite  ab.  Rechts  wird  der 
Zustand  Eurer  Schutzschirme,  der  Punk¬ 
testand  und  die  verbliebene  Strecke 
angezeigt. 

Muster  von  Dynatex,  Dortmund.  Tel.:  0231/v>6l  40 


nichten  konnte. 

Die  Idee  der  töd¬ 
lichen  Giganto- 
manie  wurde  in 
zahlreichen 
B-Produktionen 
übernommen . 

Seitdem  wimmelt 
es  in  der  SF  nur 
so  von  gewalti¬ 
gen  Vernich  - 
lungnuischinen. 
Die  ” Starblade "- 


Station  "Red 
Eye” fügt  sich 
brav  ein. 


ZWEISCHNEIDIGES  SCHWERT  •  Technisch  ist  diese  Umsetzung  rundum 
gelungen,  Grafik  und  Sound  wurden  nur  geringfügig  abgespeckt  - 
haben  aber  drei  schnellebige  Jahre  auf  dem  Buckel.  Zudem  machten 
sich  bereits  nach  der  ersten  halben  Spielstunde  erste  Anzeichen 
meiner  verschleppten  Sehnenentzündung  bemerkbar.  Egal,  wie 
schnell  man  auch  auf  den  Feuerknopf  einhämmert  -  gegen  die 
feindliche  Armada  ist  die  Macht  nicht  mit  Euch.  Eigentlich  schade, 
denn  es  macht  richtig  Spaß,  mit  Vollgas  an  Zerstörern  vorbeizu¬ 
rauschen  und  Abfangjäger  vom  Landeplatz  zu  fegen.  Die  Optiken 
beim  Flug  durch  Flottillen  und  verwinkelte  Täler  sind  durchaus  ein¬ 
drucksvoll.  Zeitweise  glaubt  man  wirklich,  hinter  dem  Steuerknüppel 
eines  superschnellen  Weltraumjägers  zu  sitzen.  So  kann  man  die  stark 
eingeschränkte  Handlungsfreiheit  getrost  verschmerzen. 


Endlich!  Nach  sieben  Joypad- Knockouts  habt  Ihr  das  Ziel  der  ersten 
Mission  erreicht:  "Octopus",  den  Hauptreaktor  von  "Red  Eye". 


Die  Umsetzung  kann  sich  technisch  mit 
dem  Automaten  messen,  krankt  aber  an 
überhöhtem  Schwierigkeitsgrad. 
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Entwickler:  SunSoft.  Yonezawa/Espal 


Super 
lee  Hockey 


MÖO 

Auf  dem  Bild  seht  Ihr  die  zoomende  Perspektive: 

Im  Spiel  könnt  Ihr  jederzeit  aus  vier  Sichtwinkeln  wählen. 


Eishockey-Spieler  gurgeln 
der  Legende  nach  schon  beim 
Zähneputzen  mit  Wodka,  stut¬ 
zen  ihr  ungestüm  wucherndes 
Barthaar  erst  nach  Gew  inn  der  Meister¬ 


schaft  und  w  erden  bei  T\  -Interview  s 


GEFRIERBRAND  •  Lieber 
verspeise  ich  einen  aus¬ 
gewachsenen  Puck,  als 
daß  ich  rr.it  diesem 
Unfug  noch  länger  den 
Modulschacht  blockiere. 
Steuerung  und  Spieibar- 
keit  sind  total  verhunzt: 
Die  Kufen-Cracks  lassen 
sich  nur  seltsam  eckig 
übers  Eis  bugsieren  und 
teingeistiges  Kombina¬ 
tionsspiel  ist  unmöglich. 
Um  zu  einem  Tor  zu 
kommen,  braucht  Ihr 
lediglich  einen  Gewalt¬ 
schuß  und  etwas  Glück 
Wahrscheinlich  spielt 
auch  die  Sunsoft-Chef- 
etage  heimlich  nichts 
anderes  als  "NHL  95". 
Der  direkte  Konkurrent 
von  Electronic  Arts  ist 
von  der  Grafik  über  die 
Steuerung  bis  hin  zu 
strategischer  Tiefe  und 
realistischem  Feeling 
dem  erbärmlichen 
"Super  lee  Hockey"  um 
Lichtjahre  voraus.  Auch 
das  namensverwandte 
"Super  Hockey"  von  Nin¬ 
tendo  zieht  an  "Super  lee 
Hockey“  locker-flockig 
vorbei. 


herzerfrischend  böse,  wenn  der  Repor¬ 
ter  doofe  Fragen  stellt.  Eishockey-Spie¬ 
ler  am  Super  Nintendo  sind  hingegen 
nette  Jungs  oder  Mädels,  die  höchstens 
mal  ins  Joypad  beißen,  wenn  sic  auf 
der  Yerliererstraße  landen. 

"Super  lee  Hockey '  bietet  Euch  neben 
rauhen  Sitten  einen  Pokal-Modus  und 
vier  Grafikperspektiven.  Alle  vier  Feuer¬ 
knöpfe  sind  mit  Aktionen  wie  Paß. 
Schuß,  Beschleunigung  oder  Bodycheck 
belegt.  Allerdings  verbringt  Ihr  die 
meiste  Zeit  mit  Solo-Dribblings,  da  die 
Mitspieler  recht  verstört  durch  die  Eis¬ 
halle  kurven. 


CODE 

oliloi 


BIT 


SY 


ANBIETER 


SOUND 


29 


% 


Unglaublich  mies  spielbare  Eishockey- 
Katastrophe.  Steuerung  und  Ablauf  rutschen 
auf  niederstem  Niveau  Richtung  Strafbank. 
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Euer  Fahrzeug 
könnt  Ihr  Euch 
per  Knopfdruck 

in  verscbiedetien 
Perspektiven 
anseben : 


Entwickler:  Atari,  USA 

Club  Drive 


/  Im  Jahr  2098  regiert  Rot- 
Grün:  Seit  50  Jahren  ist  Auto- 
fahren  aus  Sicherheitsgründen 
verboten,  erst  als  der  geniale 
Wissenschaftler  Dr.  Phosphorus  fast 
unzerstörbare  Autos  entwickelt,  darf 
wieder  geheizt  werden.  Bei  "Club 
Drive”  besteigt  Ihr  einen  dieser  Wagen 
und  rast  im  Miniatur-Format  durch  das 
Wohnzimmer  des  Nachbarn,  San  Fran¬ 
cisco.  ein  Parkhaus  oder  eine  gespensti¬ 
sche  Geisterstadt.  Drei  Spielmodi  werden 
angeboten:  Im  ersten  sammelt  Ihr  Ener¬ 


giepunkte,  die  auf  den  Strecken  liegen; 
im  zweiten  geht  Ihr  auf  Zerbeulungs- 
Kurs  mit  einem  Freund.  Auch  im  dritten, 
l^ei  der  Verfolgungsjagd  durch  einen  der 
Parcours,  können  zwei  menschliche 
Teilnehmer  antreten.  Ihr  steuert  Euren 
Wagen  vorwärts  und  rückwärts  in  jede 
beliebige  Richtung  über  das  Spielfeld  - 
einen  festen  Kurs  gibt  es  nicht.  Haupt¬ 
sache.  Ihr  demoliert  Eure  Kiste  nicht  an 
herumstehenden  Hindernissen  oder 
Häusern.  Per  Joypad  schaltet  Ihr  zwi¬ 
schen  mehreren  Perspektiven  um. 


Mäßig  innovatives  Autorennen  mit  drei 


völlig  unterschiedlichen  Spielmodi. 


Grafisch  hat  der  Jaguar  mehr  zu  bieten. 


Der  Grundstein  des  Atari-Erfolgs:  Auf  dem  Fernseher 
an  der  Wand  wird  ”Pong"  gespielt. 


LAHM  •  Man  nehme  einen  Jaguar  mit  seinen  i 
schnellen  Prozessoren  und  programmiere  ein  ! 
Rennspiel  mit  einfacher  Grafik  (dagegen  mutet  "Vir- 
tua  Racmg”  fotorealistisch  an)  -  warum  die  Autos  teil¬ 
weise  im  Schleichgang  durch  die  Gegend  zuckeln  (z.B.  in  San  Francisco), 
wissen  nur  die  Programmierer.  Trotz  abwechslungsreicher  Kurse  und 
Spieimodi  kommt  nur  wenig  Spaß  auf:  Die  Steuerung  ist  sehr  gewöhnungs-  A 
bedürftig  und  bei  der  Musik  ergreift  selbst  ein  Schwerhöriger  die  Flucht.  W 


! 


Entwickler:  Virgin  Games,  GB 


Dragon  ist  das 
erste  Prügel- 
spiet  bei  dem 

zwef  mensch¬ 
liche  Fighter 
gegen  einen 
Computergegner 
antreten  dürfen 
Erst  n  enn  der 
CPV-Kämpfer 
besiegt  ist , 
messen  sieb  die 
beiden  Freunde 
mit  ihrer  ver¬ 
bleibenden 
Lebensenergie. 


Dragon 


rAuch  21  Jahre  nach  seinem 
Tod  prägt  der  Kampfstil  von 
Bruce  Lee  die  Filme  von 
modernen  Kraftmeiern  wie  Jean- 
Claude  van  Damme  oder  Steven  Seagal. 
Lee  wurde  1940  geboren  und  starb  mit 
32  Jahren  unter  mysteriösen  Umstän¬ 
den.  Seine  Lebensgeschichte  erzählt  der 
Kinofilm  'Dragon”,  den  Virgin  auch  auf 
den  Jaguar  portierte.  In  zehn  Stages 
begegnet  Ihr  den  Widersachern,  die  Lee 
auch  im  Film  abfertigen  mußte.  Von 
einer  Party  in  Hong  Kong  führt  Euer 


Weg  über  einen  Filmset  bis  auf  einen 
Friedhof.  "Dragon”  ist  kein  Prügelspiel 
im  "Street  Fighter  2”-Sinn,  vielmehr  eine 
Kampfsport-Simulation,  die  auf  über¬ 
natürliche  Specials  wTie  Hurricane  Kick 
oder  Dragon  Punch  verzichtet.  Statt  des¬ 
sen  dürft  Ihr  ab  und  an  ein  Nunchaku 
einsetzen  und  Gebrauch  von  unzähli¬ 
gen  Nahkampfattacken  machen.  Zwi¬ 
schen  den  einzelnen  Begegnungen,  die 
Ihr  auch  zu  zweit  gegeneinander  oder 
gegen  den  Computergegner  austragen 
könnt,  trainiert  Lee  in  einer  Bonusszene. 


Bruce  Lee  steuert  sich  genauso  gut  wie  auf 
dem  Super  Nintendo.  Leider  wurde  die 
Grafik  nur  geringfügig  aufgemotzt. 


Der  plastische  ZeiienscroHer  und  die  überarbeitete 
Grafik  unterscheidet  "Dragon”  von  den  anderen  V© 


BEKANNT  •  Mit  "Dragon"  stellt  Virgin  nicht  nur  j 
r  ihr  erstes  Spiel  für  den  Jaguar  vor  -  bislang  gab’s  1 
überhaupt  kein  Beat'em-Up  für  Ataris  Raubkatze. 
Mehr  als  eine  1:1 -Umsetzung  des  Super-Nintendo-Ori- 
ginals  ist  den  englischen  Designern  nur  technisch  gelungen:  Die  Musik 
klingt  voller  und  wurde  besser  abgemischt,  der  typische  'Street  Fighter  2" 
Zeilenscrolier  ist  perspektivisch  wertvoll.  Spielerische  Unterschiede  sucht 
Ihr  vergeblich  -  wer  durchspielen  will,  muß  eine  Menge  Geduld  mitbringen, 


! 
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ftGRSBI'S  GAMESH2P 


0  55  28  /  34  51  •  Fax  O  55  28  /  35  16 


Super  Nintendo 

Actraiser  2  dt.  1 19,— 

Bugs  Bunny  dt.  126,- 

Battletank  2  dt.  129,- 

Choplifter  3  dt.  104,- 

Castlevania  4  dt.  89,- 

Dschungelbuch  dt.  1 19,— 

Draaon  -  Bruce  Lee  dt.  1 17,— 

Donkey  Kong  Country  dt.  1 33,— 

Empire  Strikes  Back  dt.  1 19,- 

EartFiworm  Jim  dt.  1 29,— 

Flintstones  dt.  1 17,— 

F-l  Pole  Position  2  dt.  1 19,— 

Indiana  Jones  dt.  129,— 

Lord  of  the  Rinas  dt.  1 19,- 

Mega  Man  X  dt.  109- 

Madden  '95  dt.  129,— 

NBA  '95  dt.  129,- 

NHL  '95  dt.  129- 

Rise  of  the  Robots  dt.  1 39,— 

Pop'n  Twin  Bee  2  dt.  1 17,— 

Rock'n'Roll  Racing  dt.  109,- 

Radical  Rex  dt.  1 19,— 

Return  of  the  Jedi  dt.  129,— 

Stunt  Race  FX  dt.  109,- 

Striker  dt.  69- 

Street  Racer  dt.  1 19,— 

Super  Metroid  dt.  107, — 

Super  Street  Fighter  2  dt.  129- 

Shaq  Fu  dt.  129 - 

Super  Bomberman  2  dt.  109,- 

Syndicate  dt.  129,— 

Samurai  Shodown  dt.  129,- 


WWF  Raw  dt.  Dez.  149,- 

Action  Replay  2  dt.  99,- 

More  Fun  Set  dt.  310,- 

Power  Station  dt.  199,- 

Pr.  Universal  Adapter  59,- 

Super  Game  Boy  dt.  99,- 

Tristar  dt.  99,- 

Mega  Drive 

Bubsy  dt.  69,- 

Castlevania  dt.  89,- 

Dschungelbuch  dt.  99,- 

Dynamite  Headdy  dt.  109,- 

Dragon  -  Bruce  Lee  dt.  99,- 

Eternal  Champions  dt.  125,- 

Earthworm  Jim  dt.  1 19,- 

F- 15  Strike  Eaale  dt.  109,- 

Jungle  Strike  at.  109,- 

Kawasaki  Super  Bikes  dt.  1 16,- 

Mega  Bomberman  dt.  98,- 

Rise  of  the  Robots  dt.  1 1 9,- 

Shining  Force  2  dt.  1 19,- 

Super  Street  Fighter  2  dt.  129,- 

Shaq  Fu  dt.  124,- 

WWF  Raw  dt.  124,- 

Zombies  dt.  69,- 

Action  Replay  2  dt.  99,- 

Mega  Drive  2  dt.  195,- 

32X  Grundgerät  dt.  Nov  399,- 

Saturn  jp.  1 289,- 

Neo-Geo  CD  dt.  1 099,- 

Spiele  ab  87,- 


Vorkasse  6,00  DM  •  Nachnahme  9,90  DM  •  Ab  300  DM  Versandkosten  frei 


r 


Pfarrer-Rudolph-Str.  7  •  37434  Bilshausen 

Viele  andere  Artikel  auf  Anfrage 


MEGA  TRADE  GmbH 


Mega-Hits  zu 
Superpreisen 


Super  Nintendo 

Super  Nintendo 

Sega  Mega  Drive 

Mega  CD 

Advrature  Island  2 

119.- 

Stunt  Race  Fx 

109,- 

Shaq  Fu 

109,- 

Batman  returns 

104,- 

Animaniacs 

129,- 

Super  Bomberman  2 

109,- 

Shinings  Force  II 

129,- 

Battlecorps 

114,- 

Chatnp.WC  Soccer 

99,- 

Super  Hockey 

109,- 

Sonic  &  knuckles 

114,- 

Dune  2 

104,- 

Clayflghter 

119,- 

Super  Indiana  Jones 

129,- 

Sonic  3 

99,- 

Heart  of  the  Atten 

96,- 

Beauty  and  the  Beast 

109,- 

Super  Metroid 

109,- 

Streets  of  Rage  3 

119,- 

INXS 

89,- 

Donkey  Kong  Count. 

139,- 

Super  Pinball 

89.- 

Sub  Terrania 

114,- 

Jaguar 

89,- 

Dschungelbuch 

129,- 

Super  Streetflghter  2 

129,- 

Super  Streetflghter  2 

124,- 

NHL  94 

99,- 

Earth  Worm  J.  24  M 

124,- 

Syndikate 

129,- 

Tiny  Toon  II 

104,- 

Prize-  Fighter 

114,- 

Fifa  Soccer 

119,- 

The  ltch.a.Scr.Show 

109,- 

Virtua  Racing 

179,- 

S  her  lock  Holmes 

104,- 

Flintstones 

109,- 

Val  D'  Iserc  Champ. 

129,- 

World  Cup  I  SA 

114,- 

W  olfC  hild 

99,- 

F-Zero 

49,90 

Virtual  Bart 

119,- 

Aool 

49.90 

W  orld  Cup  USA  94 

99,- 

Itchy  &  Stretchs 

109,- 

World  Cup  USA 

129,- 

Game  Bov 

Yumeni  Myiterv 

*9,- 

Jordan  Advrnture 

129,- 

World  Cup  Striker 

119,- 

Arleile 

55,- 

King  of  Dragons 

109,- 

Yogi  Bär 

109,- 

Asterlx 

59,90 

Zubehör  SNES 

knights  of  the  Round  169,- 

Sega  Mega  Drive 

Bowle  us 

19,- 

Actlon  Replay  Pro  2 

89,- 

Lion  King  (24  M) 

129.90 

Art  of  Fighting 

114,- 

Disney' s  Aladdin 

56,90 

Game  Maged  I 

62,- 

Lord  of  the  Rings 

109,- 

Bubsy  II 

84.- 

Donkey  kong 

59,90 

Game  Maged  11 

104,- 

Wadden  95 

129,- 

Dschungelbuch 

109,- 

Fifa  Int.  Soccer 

62,90 

je  mit  eingeb. Konverter 

Mario  Time  Machine 

129,- 

Dragon 

109,- 

Flintstones 

69,— 

Infrarot-Joypad 

Mega  Men  x 

109,- 

Dune  2 

114,- 

Golf  Classic 

57^0 

Partner-Set 

104,- 

Megalomanie 

109,- 

EA-Tennis 

119,- 

Indiana  Jones 

52,90 

4-Player  Adapter 

56,- 

NBA  Jam  95 

129,- 

Ecco  the  Dolphin  2 

104,- 

Itchy  &  Scretchy 

59,90 

Zubehör  MD 

NHL-Hockey  95 

119,- 

F-l  Racing 

99,- 

Kirbv  s  Dreamland 

49,90 

Action  Replay  Pro  2 

:  89,- 

Pac-Attack 

109,- 

Fifa  Soccer 

99,- 

kirby  s  Pinball  Land 

49,90 

SG  Pro  Pad  2 

29,90 

Page  Master 

114,- 

Fifa  Soccer  95 

109,- 

Lion  king 

59,90 

Stx  Button  P.d. 

39^0 

Royal  Rumble 

89- 

IMG  Tennis 

109,- 

Mario  l.and  3 

59,90 

Zubehör  GB 

Samurei  Shodown 

129,- 

König  der  Löwen 

124,- 

Ms.  Pacman 

49,90 

Action  Replay  Pro 

59,- 

Schneewittchen 

119,- 

Landstalker 

119,- 

NBA  Jam 

62,90 

Game  Light  Phis 

19,90 

Schlümpfe 

109,- 

Mega  Bomberman 

104,- 

Page  Master 

56,90 

Spielberater  1 

25,- 

Secret  of  Mana 

NBA  Jam 

109^ 

Pinball  Dreams 

59,90 

Spielberater  Zelda 

25,- 

+  Spielberater 

109,- 

NBA  Live  95 

109,- 

Schlümpfe 

59,90 

Super  GB-Adapter 

Shaq  Fu 

129,- 

NHL  95 

109,- 

Star  Wars 

49,90 

+  Spielberater 

99,- 

Skyblazer 

109,- 

NHL  Hockey  94 

99,- 

Super-GB- Soccer 

49,90 

Smash  Tennis 

109,- 

PGA  Tour  Golf  III 

109,- 

Super  Probotector  2 

59,90 

u  mei  jur  sega-Masrer 

Sparkster 

119,- 

Psycho  Pinball 

109,- 

Zdü 

59,90 

aDM  29.- 

Starwars  J 

129,- 

Predator  2 

49.90 

Zooi 

56,90] 

MEGA  TRADE  GmbH  Versand  und  Gameshop 
Ekkehardstr.  16a  78224  Singen 

Tel:©773 1/66634  Fax:©773 1/64521 

Versand  per  Nachnahme  D\1  10,—  ab  DM  300,—  frei !  Gesamtliste  anfordern 


GAME  BOY 


:X  H 


UNSERE  FILIALEN 


BRUCKSTR.  42-44 
44135  DORTMUND 
Tel.:  02  31  /57  47  60 


Rüttenscheiderstr.  59 
45130  ESSEN 
Tel.:  02  01  /79  66  52 


Earth  Worm  Jim  129 
Animaniacs  139 
König  der  Löwen  129 
Rise  of  the  Robots  129 
Mickey  Mania  119 
Shining  Force  II  139. 
Soleil  139. 

WWF  Raw  129. 

Mega  Bomberman  109. 
Sonic  &  Knuckles  109, 
Ecco  the  Dolphin  II  109, 
Probocector  119, 
Dragon  109, 

Pagemaster  109. 
Zero  Toleranz  99. 


Donkey  Kong  Country  139 

Earth  Worm  Jim  139 

Secret  of  Mana  119 

Super  Street  Fighterll  139 

Mickey  Mania  139 

König  der  Löwen  139 

Animaniacs  139 

Rise  of  the  Robots  149 

WWF  Raw  149 

Bomberman  II  119. 

Samurai  Shodown  139 

Super  Star  Wars  III  139, 

Indiana  Jones  139, 

NHL  '95  129, 

Street  Racer  119, 


NBA  Jam 
Soulstar 
Rebel  Assault 
Mega  Race 
Heart  of  Alien 


Fifa  Soccer  fcüüil  gg 
Corpse  Killer  109 

Rise  of  the  Robots  109 
Super  Street  Fighterll  119 
Theme  Park  99 


Panasonic  3D0Pal  949 
Jaguar  Atari  549 

Sega  Saturn  1399 


Aliens  vs  Predator  139,-  Star  Wars  Acade  119 

Iron  Soldier  139,-  Super  Motocross  119 

Checkered  Flag  139,-  Virtua  Racing  Deluxe  119 

Doom  139,-  Night  Trap  129 

Ray  Man  139,-  Corpse  Killer  139 


Entwickler:  NMK.  Japan 


SnK  sei  Dank, 
”Zed  Blade”  ist 
nur  als  Automat 
zu ßnden  und 
nicht  als  Heint- 
version  geplant . 
Auch  das  Tüßel- 
spiel  ” Gururin ” 
und  die  Taek- 
Won-Do-Prüge- 
lei  ” Fight  Fever”, 
die  bereits  in 
der  SpielhaUe 
stehen,  erschei¬ 
nen  nicht  als 
Modul 


P anic !  nimmt 

t  alles  u.  f 
die  Schip¬ 
pe:  Ihr  bekommt 
eine  * Space 
Invaders”- 
Variante  mit 
unßätigem 
Osterinsel- 
Monument  zu 
sehen  und 
werdet  Zeuge, 
wie  Dr.  Fran¬ 
ken  einer 
Blondine  hinter 
herbechelt. 


Zed  Blade 


Aus  dem  hintersten  Winkel 
des  Universums  kommen 
herrschsüchtige  Invasoren 
angebraust.  Statt  Friede  und 
Liebe  wollen  die  machthungrigen 
ETs  Rabatz  und  bevorzugen  dabei  unser 
Sonnensystem  als  Kampfarena.  Leider 
stört  die  Anwesenheit  der  Homo  Sapi¬ 
ens.  und  so  setzen  die  Aliens  die  syste¬ 
matische  Ausrottung  des  Erdvölkchens 


auf  ihren  Terminplan.  Die  Schlacht  um 
unsere  Planetenkette  beginnt:  Bevor  Ihr 
Eure  Kamikazemission  in  einem  wendi¬ 
gen  Raumgleiter  startet,  entscheidet  Ihr 
Euch  für  eines  von  drei  Waffensystemen 
mit  unterschiedlichen  Kanonen.  Raketen 
und  Sidekicks.  Die  Bew  affnung  habt  ihr 
dringend  nötig,  denn  die  Aliens  kom¬ 
men  mit  der  üblichen  Mittel-  und  End¬ 
gegner-Eskorte. 


Kurios!  Im  ersten  Level  trefft  Ihr  auf  einen 
der  fettesten  Endgegner. 


ler  Ruckef eie 


Müder  Ballerspaß  für  zwei.  Trotz  Edel¬ 
technik  kommt  das  Neo-Geo-Modul  in 
arge  Ruckei-  und  Flackerbedrängnis. 


SCHUSS  INS  BLAUE  •  "Zed  Blade”?  Neo  Geo?  Ein  i 
eues  BallersoieP  Jubeii  Der  Kampfspiel-Lobby  wird  end- 1 
h  Paroii  geboten  Fragt  sich  nur.  ob  der  Abstecher  ms 
aum-Genre  nicht  eher  abschreckend  wirkt.  Mußte  ich 
nd  der  Grafik  einschätzen.  würde  ich  auf  eine  mitteinäßi- 
en  Die  Femaesscnar  verhindert  ein  flüssiges  Spiel  und 
Da  ist  aer  Frust  vorprogrammiert.  Schade  daß  SNK  ihren  , 


Herrsteller:  Data  East 


Panic! 


Ein  tückischer  Virus  hat  die 
Technik  rund  um  den  Erdball 
lahmgelegt.  Alle  Computerpro¬ 
gramme  spielen  verrückt.  Ihr.  ein 
kleiner  Hobbybastler  im  Schuljungen- 
Look,  habt  ein  Antiprogramm  ent¬ 
wickelt,  mit  dem  Ihr  Euch  ins  Netzwerk 
saugt.  Ihr  stolpert  dabei  in  abstruse 
Situationen,  w^obei  Ihr  jeweils  mit 
einem  Apparat  und  diversen  Schalt¬ 
knöpfen  konfrontiert  werdet.  Drückt  lin¬ 
den  richtigen,  beamt  Ihr  Euch  weiter  ins 


Netz  vor,  betätigt  Ihr  den  falschen 
Knopf,  wird  eine  heimtückische  Attacke 
gegen  Eure  Lachmuskeln  gestartet.  So 
klettert  aus  dem  Mona-Lisa-Ausschnitt 
ein  stöhnender  Bergsteiger  heraus,  Euer 
kleiner  Forscher  wird  von  einem  Tetris 
zermalmt  oder  Ihr  be-nutzt  einen  Sumo¬ 
ringer  als  Fallschirm.  ”Panic!~  läßt  sich 
jederzeit  speichern.  Eine  zusätzliche 
Prozent-Anzeige  verrät  Euch,  w  ieviele 
Gags  ihr  bereits  gesehen  habt,  der  Netz¬ 
werkplan  zeigt  Eure  Position  an. 


Lachen,  bis  das  Zwerchfell  platzt.  Gag 
geladene,  aber  spielerisch  beschränkte  CO 
mit  bizarren  Grafikeinfällen. 


Da  Vinci  Hardcore!  Drückt  Ihr  im  Museum  den 
falschen  Knopf,  verwandelt  sich  Mona  Lisa  in  einen 
Werwolf  oder  eine  Medusa. 


LACHSACK  •  Was  bei  "Panic!”  witztechnisch  i 
bgeht,  schlagt  selbst  geübte  Pixel-Komiker  w>e  I 
arkster*  und  aas  ,'Parocius"-Ensemble.  Leider  1 
inkt  sich  das  Spiel  auf  das  Abspielen  humoristi-  1 
2id  eher  Zuschauer,  denn  Mitspieler  Manchmal 
;  besuchten  Raum  zurück  und  laßt  die  gleichen 
1  ergeheru  Trotzdem  ist  "Panic!”  (Japaner  kennen  | 
5te  CD  im  Sega-Repertoire 


MANIAC  januar 


OI=*'ve 
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Entwickler:  Id  Software,  USA  -  Oesign:  Sandy  Petersen  •  Programmierung  John  Carmack.  John  Romero, 
Dave  Taylor,  Shawn  Green  •  Musik  &  Soundeffekte:  Robert  Prince 


Doom 


IEure  Lebens - 
energie  könnt 
Ihr  per  Super- 
Extra  auf  200 
Prozent  auf 
stocken .  Sie 
wird  Euch  so¬ 
wohl  numerisch 


ra u f  hat  die  "Zom- 
\  'jML  k*e"‘  und  "Alien"- 
\  if  Generation  gewartet: 

*  In  den  miteinander  ver- 
hundenen  Stockwerken 
^  y  und  Gebäuden  von  "Doom'' 
wird  Gewalt  simuliert  -  schnell,  pausen¬ 
los  und  mit  Euch  in  der  Hauptrolle.  Ihr 
seid  kein  Forscher  oder  Abenteurer, 
sondern  eine  Kampfmaschine,  ein¬ 
gesperrt  in  eine  dreidimensionale  Welt 
der  Dämonen,  Menschenopfer  und 
Todesfällen. 

Vor  dem  schonungslosen  Realismus  von 
"Doom"  verzagen  sogar  die  "Mortal 
Kombat  ’-Fanatiker:  Egal,  ob  mit  Ket¬ 
tensäge,  Raketenwerfer,  Pump  Action 


t 


oder  Plasma-Wumme  -  Eure  Schüsse 


als  auch  durch 
ein  kleines ,  ani¬ 
miertes  Gesicht 


angezeigt 
(siehe  Bilder). 


reißen  klaffende  Wunden  und  lassen 
das  Blut  literweise  fließen.  Wer  "Doom" 
deshalb  für  hirnlos  hält,  übersieht  die 
taktische  Komponente.  Mit  einem  Auge 
auf  der  Energieanzeige,  schleicht  Ihr 
durch  die  verwinkelte  Festung.  Auf 
Knopfdruck  zeigt  sich  Euch  die  Auto- 
map.  die  im  Gegensatz  zum  Original¬ 
spiel  jedoch  nicht  begehbar  ist.  Ihr 
könnt  den  Feinden  in  den  Rücken  fal¬ 


len,  sie  aus  halbwegs  sicherer  Distanz 
beballern  oder  derartig  reizen,  daß  sich 
die  unterschiedlichen  Rassen  gegensei¬ 
tig  zerfleischen.  Wer  seine  Feinde  am 
liebsten  mit  einem  Dauerfeuer-Fächer 
vernichtet,  der  sollte  ständig  nach 
Rüstungsteilen  und  Munition  suchen  - 
sonst  muß  er  sich  mit  der  nackten  Faust 
durch  die  Armee  der  Totenschädel, 
Beholder  und  Minotauren  boxen. 


SPIELSPASS 


84% 


Blutbad  in  3D:  Gewaltige  Grafik,  großartiges 
'  Leveidesign  und  begrenzte  Speicher¬ 
funktion.  Eine  mittelprächtige  Umsetzung. 


Die  Doom-Action  folgt  einer  blutigen  Physik:  Die  rote  Wolke  zwischen  den 


Explosionen  war  einmal  ein  Feind,  der  von  den  Druckwellen  zerfetzt  wurde 


NACHSCHUB  •  "Doom"  hat  jeder  sofort  kapiert:  Die  Steuerung  der  Spiel- 
figur  erfolgt  trotz  des  gelenkzermürbenden  Joypads  noch  intuitiv.  Gra¬ 
fik.  Licht  und  Bewegung  sind  so  realistisch  dargestellt,  daß  "Doom" 
nicht  gewöhnungsbedürftiger  ist  als  ein  Videcfilm.  Die  düsteren 
Levei-Musiken  sind  auf  dem  Jaguar  verschwunden,  aber  zumindest 
hat  man  die  Stereo-Effekte  (tierisches  Brüllen  und  dumpfes 
Schnauben,  MG-Raltern  und  Todesschreie)  originalgetreu  über¬ 
nommen.  Die  ideale  Mischung  aus  Suspense  und  plötzlich  herein- 
brechendem  Splatter  verdanken  wir  dem  sorgfältig-hinterhältigen 
Leveidesign  von  Sandy  Petersen  Was  die  Jaguar-Version  herabsetzt, 
ist  die  beschnittene  Speicherfunktion  -  besser  als  auf  dem  32X.  mie¬ 
ser  als  im  Original.  Auch  die  Grafik  ist  detaillierter  und  realistischer  als 
die  32X-Optik.  biidschirmfüilend.  aber  manchmal  fürchterlich  langsam. 
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Entwickler:  Virgin,  GB 


Dragon 


In  MAN!AC  11/94 
r  haben  wir  Euch  die 
Umsetzung  des  geflopp¬ 
ten  Kino-Epos  "Dragon" 
auf  dem  Super  Nintendo  vorge¬ 
stellt,  nun  liegt  die  Sega-Version 
vor.  Als  Bruce  Lee  prügelt  Ihr 
Euch  Mann-gegen-Mann  durch  die 
Schauplätze  des  Films  und  tretet 
gegen  Kickboxer,  Feuerspucker 
und  einen  Metzger  an.  Special- 
Waffen  wie  ein  Nunchakko  könnt 


HERSTELLER 

VIRGIN 

rmnm  i 

MEGA  DRIVE 

ZIRKA-PREIS 

120  MARK 

m 

L 

65  % 

SOUND 

56  % 

Bruce  Lees  Handicap  ist  die  schwammige 
Steuerung.  Ansonsten  ist  das  Sega-'Dra- 
gon”  mit  der  Nintendo-Variante  identisch. 


Wie  im  Film:  Im  ersten  Match 
trefft  Ihr  auf  einen  Seemann. 


Ihr  auspacken,  sobald  Eure  zweite 
Energieleiste  eine  bestimmte  Mar¬ 
kierung  erreicht  hat.  Genau  wie 
auf  dem  Super  Nintendo  dau¬ 
ern  mir  die  Kämpfe  zu  lang, 
dafür  sorgt  das  Fehlen  jegli¬ 
cher  Special-Moves  (Feuerbäl¬ 
le  etc.)  für  Abwechslung  -  Ihr 
seit  allein  auf  Euer  Martial- 
Arts-Können  angewiesen.  Der 
Modus  "Zwei -gegen- Einen”,  in 
dem  Ihr  den  Computergegner 
zusammen  mit  einem  Freund 
jg1  verknüppelt,  macht  am  mei¬ 
sten  Spaß.  Abzüge  gibt  s  für 
die  Steuerung  und  die  teils 
ungenaue  Kollisionsabfrage,  wi 


Entwickler:  Acclaim.  USA 


Nigel  Hansell 
Indy  Car 

Zeit  der  Umsetzungen: 

Auch  Formel- 1 -Star 
Nigel  Mansell  hat  die 
^  Konsole  gewechselt. 

Sämtliche  Optionen,  von  den 
Spielmodi  bis  zu  verschiedenen 
Fahrzeugeinstellungen,  wurden 
übernommen.  Doch  im  Gegensatz 
zur  Mega-Drive-Version  ver¬ 
schwand  das  Fenster  am  unteren 
Bildrand,  die  entsprechenden 
Anzeigen  (Fahrzeugzustand  und 


Im  Gegensatz  zur  Formel  1 
starten  Indy-Piloten  "fliegend”. 


Etwas  besser  als  die  Mega-Drive-Version. 
Der  größere  Bildausschnitt  ist  besonders 
im  Zwei-Spieler-Modus  unentbehrlich. 
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Kurs  übersieht)  wurden  über  den 
Bildschirm  verteilt.  So  vergrößert 
sich  der  Spielausschnitt  (besonders 
wichtig  im  Zwei-Spieler- 
Modus),  ohne  daß  uns  ein 
Geschwindigkeitsverlust  im 
Vergleich  zur  Mega-Drive- Ver- 
sion  aufgefallen  wäre.  Die 
Steuerung  geht  im  “Arcade"- 
Modus  leicht  von  der  Hand, 
spielt  Ihr  "Simulation"  solltet 
Ihr  vorher  ein  Training  im 
Fahrerlager  absolvieren.  Mit 
dem  größeren  Bildausschnitt 
und  der  leicht  verbesserten 
Grafik  empfiehlt  sich  diese 
Version  des  Spiels,  wi 
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Garantiert  -  Die  richtige  Wahl 

0201  /  77  72  25 

WWF  PAW  SN  139'90 
KAW  MDI  19,90 

1  Rise  Robots  ^  139,90 

|  552!?  MD  119,90 

DRAGON  SNJ  *9,90 
«h.  MDI  09,90 

Return  Jedi  SN  139,90 

dt. Version  | 

Indy  Jones  SN  139,90 

dt.Version 

Earthworm  SN  139,90 
Jim  ..w  MD  129,90 

R-Type  III  SN  79, ~ 

eoro  M 

Equinox  SN  69,- 

euroPbl 

Skyblazer  SN  69, ~ 

eure  fcl 

Rock  n  Roll  SN  99 
Racinq  « 

Besucht  unsere  Läden  in 

ESSEN  und  DÜSSELDORF 

Ständig  gebrauchte 

Games  !!! 

Samurai  SN  139  90 

Shodown  NGCD  119,90 

NHL  95  ^  ^ 29,90 

MD  109,90 

FIFA  95  MD  109,90 

[  dl  .Version 

MD  139,90 

Force  II 

SN  129,90 
$1*  L,ve  95  MDI 09,90 

Lion  King  SN  139  90 

™  MD  129,90 

Pitlall  SN  139,90 

"Jl0"  MDI  19,90 

Soulstar  mcd  109,90 

Megarace  MCD  99,90 

Bomberman  II  SN  1 19,90 
M.Bomberman  MD  1 09,90 

AnSmnninrc  139,90 

Ammaniacs  MD109<90 

NEO  GEO  CD 

Geräte  und  Spiele  auf  Lager 

PANASONIC  3 DO 

Geräte  und  Spiele  auf  Lager 

SEGA  32  X 

Geräte  und  Spiele  auf  Lager 

JAGUAR 

Geräte  und  Spiele  auf  Lager 

UND  VIELE  VIELE  SPIELE  MEHR  !!! 

Preisänderung,  Irrtum  Vorbehalten.  Versandkosten  12.00  DM 

WAS  WIR  SONST  NOCH  BIETEN  !!! 

-  Top  Service  -  Riesenauswahl  -  Geräteumbauten 
-  ständig  gebrauchte  Games 

-täglich  frische  NEUHEITEN  für 

SNES  *  MD  *  MCD  *  JAGUAR  *  3  DO  *  SONY 
NEO  GEO  CD  *  SEGA  32  X  *  IBM  PC 

LADENLOKALE 

Preise  können  abweichen 

ESSEN 

Rüttenscheider  Str.  181 

Tel.  0201  /  77  72  25 

DÜSSELDORF 

Kölner  Str.  25 

Tel.  0211  /  164  94  09 

Design:  Paul  Jakquays.  Scott  Denny.  Troy  E  Miles 


F iir  Fantasy- 
Freaks  ist  sein 
Buch  eine  Bibel, 

er  schon  längst 
ein  Heiliger.  Die 
Rede  ist  von 
J.R.R  Tolkien. 
dem  Verfasser 
der  " Herr  der 
Ringe*  -Trilogie. 
Ohne  dieses 
Werk  gäbe  es 
das  Fantasy- 
Genre.  wie  wir 
es  beute  kennen , 
definitiv  nicht. 


WoOt  Ihr  Euch 
über  die  ver¬ 
schiedenen  Dun 

king-Öptumen 
bei  mSBA  Jam m 
informieren,  lest 
bitte  unseren 
ausführlichen 
Test  in  der 
MAMAC  3/94. 
Ingo  hatte  sieb 
die  Mühe 
gemacht,  ein 
Dutzend 
Slam-Dunks 
abzubilden. 


\  FfiODO  ■  000?/ 00 »3 


34% 


Schwache  Grafiken,  sinnlose  Puzzles  und 
langweiliger  Spielverlauf  schläfern  selbst 
den  größten  Tolkien-Fan  ein. 


FINSTER  •  ..  mutet  die  Weit  Mittelerde  an.  Selbst  i 
wenn  Ihr  die  Heiligkeit  Eures  Bildschirms  auf  Maxi¬ 
mum  dreht,  erkennt  Ihr  kaum  etwas.  Seht  Ihr  zufällig 
einen  Gegner,  stellt  Ihr  fest,  daß  er  immer  denselben 
Kurs  ablatscht.  Ihn  dann  noch  zu  treffen,  ist  reine  Glückssache.  Doch  miese 
Technik  ist  nicht  alies.  was  das  Modul  zu  bieten  hat.  Die  Puzzles  sind  unlo¬ 
gisch  und  aufgrund  des  undurchsichtigen  Umfeldes  nur  schwer  lösbar 
Auch  "Herr  der  Ringe  "-Muffel  gestehen:  Das  hat  Tolkien  nicht  verdient! 


ü 


Der  Hobbit  Frodo  Beutlin  hat 
on  seinem  Onkel  den  Mei¬ 
sterring  des  finsteren  Sauron 
geerbt.  Mit  ihm  kann  man  sich 
nicht  nur  unsichtbar  machen,  sondern 
auch  die  Heerscharen  des  Bösen  befeh¬ 
ligen.  Um  den  Teufelsring  loszuwerden, 
pilgert  Ihr  nach  Bruchtal,  wo  über  die 
Zukunft  des  Ringes  und  der  Welt  Mittel¬ 
erde  entschieden  wird.  Nachdem  Ihr 


Eure  Kumpels  gefunden  habt,  tretet  Ihr 
die  gefahrvolle  Reise  an.  Unterwegs 
wehrt  Ihr  Euch  in  Action-Manier  gegen 
reißende  Wölfe,  Schlangen  und  anderes 
Getier.  Laßt  Ihr  Euch  umbringen,  fällt 
der  Ring  in  die  Händes  des  Bösen,  und 
Ihr  kehrt  an  den  Anfangspunkt  zurück  - 
das  Dorf  Hobbingen.  Dort  erhaltet  Ihr 
ein  Paßwort  zur  Speicherung  von  Spiel¬ 
stand  und  Ausrüstung. 


Suche 


i  Kumpanen. 

Ob  der  freundliche  Herr  mit  Hut  wohl  weiter  weiß? 


Entwickler:  Iguana  Entertainment 


85% 


Super-rasantes,  unkompliziertes 
Action-Basketball.  Nur  unwesentliche 
Änderungen  gegenüber  der  Modul-Version. 


GLANZLOSE  SILBERSCHEIBE  •  Die  spielerische  A 
Extraklasse  vor  'NBA  JarrT  ist  unbestritten,  doch 
an  CD-Features  herrscht  Mangelware.  Aktualisierte  V 
Mannschaften,  frische  High-Society-Spieler  und  ein  paar  W 
CD-Sounds  rechtfertigen  keinen  Neukauf.  Wer  das  Modul  schon  hat.  darf  ■ 
die  Disc  im  Regal  stehen  lassen.  Basketball-Neueinsteiger  sollten  zwar  die  f 
Mega-CD-Ver$ion  wählen,  müssen'sich  aber  mit  einer  Modul-typischen  Prä- 
sentation  abfinden  -  und  Ladezeiten  in  Kauf  nehmen. 


NBfl  Jam, 


Der  Frühjahrsknüller  '94 
wird  neu  aufgelegt:  Nach 
Erfolgreichen  Umsetzungen  für 
Mega  Drive  und  Super  Nintendo 
erscheint  die  erste  CD-Variante  von 
Midway’s  pfeilschnellem  Action-Basket¬ 
ball  -  noch  bevor  die  aTournamentH- 
Edition  im  März  95  zum  Zug  kommt. 
Wie  gewohnt  schnappen  ein  bis  vier 
Spieler  nach  dem  Ball,  der  anschließend 
mit  listigen  Paß-Kombinationen,  Sprin¬ 


ter-Stiefeln  und  Weitwürfen  Richtung 
Korb  befördert  wird.  54  NBA-Profis  bil¬ 
den  27  Teams,  die  auf  spektakuläre 
Dunks  geeicht  sind.  Die  Spielerdaten 
wurden  dem  aktuellen  Liga-Stand  ange¬ 
paßt,  die  Sounds  der  Arcade-Vorlage 
originalgetreu  auf  CD  übertragen. 
Außerdem  seht  Ihr  (viel  zu  kurze)  Live- 
Video-Bilder  aus  NBA-Spielen  und  dürft 
nach  neuen  Spezial-Teams  mit  gehei¬ 
men  Charakteren  suchen. 
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Entwickler:  Takara,  Japan 


Samurai 

Shodown 


^Samurai  Shodown”  gilt  für 
r viele  Neo-Geo-Fans  als  das 
beste  Spiel  des  Prügel-Genres, 
y  Auch  bei  der  Super-Nintendo- 
Variante  treten  zwölf  kräftige  Kämpfer 
aus  verschiedenen  Epochen  an:  Von  der 
graziösen  Florett-Kämpferin  Charlotte, 
über  einen  fetten  Schwertkämpfer  bis 
hin  zum  obligatorischen  Ninja.  Wie  bei 
"Street  Fighter  2"  führt  jeder  Charakter 


Special-Moves  aus.  Zwei  Helden  haben 
sogar  ihre  Haustiere  mitgebracht,  die 
sich  auf  Knopfkombination  über  den 
Feind  hermachen.  Im  Gegensatz  zu 
anderen  Beat  ern  ups  setzt  Ihr  auch 
Waffen  ein  (Lanze,  Schwert.  Stahlkralle), 
die  Ihr  nach  einem  besonders  harten 
Treffer  verlieren  könnt.  Eine  zusätzliche 
Power-Energieleiste  ermöglicht  zerstöre¬ 
rische  Spezial-Attacken. 


63% 

SOUND 

62  % 

1 

1 

I 


SPIELSPASS  f  74% 


Grafisch  wäre  mit  Sicherheit  mehr  drin 
gewesen.  Spielerisch  kein  großer  Rück¬ 
schritt  im  Vergleich  zum  Original. 


Die  Hintergründe  sehen  zwar  nicht  schlecht  aus, 
doch  die  Sprites  sind  viel  zu  mickrig. 


f  ÄRMLICH  •  Dis  Gra<:k  der  "Samurai  Shodown 
msetzung  sieht  dermaßen  ärmlich  aus  (kleine  | 
Sprites,  kein  Zoommg)  daß  d:e  Neo-Gec-Fangemei 
ostwsnüeno  -die  Flucht  ergriff.  Doch  Ihr  solltet  a*e 
zeitig  verdammen'  Wer  das  Original  nicht  kennt 
in  flottes  Frügaispiel  mit  fantasievaiien  Charakteren.  Für 
3  sorgen  die  verschiedenen  Waffen  -  statt  nur  auf  Martial-Arts- 
'trsuen.  fetzt  Ihr  hier  mit  scharfen  Klingen  durch  die  Luft. 


Die  ” Samurai 
Shodown  ”-Fort- 
sezung  auf  dem 

\eo-Ceo  ste/U 
seit  kurzem  in 
der  Spielhalle. 
Mit  202  MBit  ist 
es  fast  doppelt 
so  groß  wie  der 
erste  Teil  (118 
MBit),  16  Kämp¬ 
fer  prügeln  sieb 
vor  neuen  und 
leicht  überar¬ 
beiteten  Hinter¬ 
gründen L 
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GIG'a  BYTE 
Sander  Straße  28 
51465  Bergisch  Gladbach 

Telefon  02202/37609 
Telefax  02202/36971 
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Entwickler:  Software  Toolworks,  USA 


Star  1 
Chess 


Wird  eine  Spielfigur  vom  Feld  geschlagen,  seht  Ihr  eine 
Kampfsequenz  (natürlich  mit  vorbestimmtem  Ausgang). 
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Entwicklung:  Westwood  •  Design:  George  MacDonald  •  Musik:  Ancient  Corp 


Eye  off  the 
Beholder 


Auf  ins  Dungeon:  Die  Monsterscharen  unter 
der  Stadt  Waterdeep  haben  ausgelacht. 


«kl  :  ftiVj 

ELIZA  uses  the  power  to  turn 
undead! 
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Trotz  abenteuerlicher  Ver¬ 
kupplung  eines  uralten  Brett¬ 
spiels  mit  der  erfolgreichsten 
Science-Fiction-Mär  unserer  Zeit 
hielten  sich  die  Designer  an  die 
bekannten  Schach-Regeln  -  kein  vier¬ 
dimensionales  Spielfeld,  keine  Jedi- 
Extras  oder  Imperator-Tricks. 

Ein  bis  zwei  Spieler  liefern  sich  ein  tra¬ 
ditionelles  Tüftel-Duell  mit  den  üblichen 
Optionen  (2D-  oder  3D-Darstellung. 
Zugrücknahme,  eigene  Stellung  aufbau¬ 
en,  etc.).  Ungewöhnlich  ist  lediglich, 
daß  bei  jedem  Schlag-Vorgang  das 
Duell  der  beiden  Kontrahenten  grafisch 
dargestellt  wird.  Je  nachdem,  welche 
Kontrahenten  sich  gegenüber  stehen, 
wird  eine  andere,  lineare  Animation  von 
Disc  nachgeladen. 

Für  Schach-Unkundige  bietet  die  Anlei¬ 
tung  eine  Einweisung  ins  Schachspiel. 


Überaus  dürftiges  Schachspiel  mit  den 
Star-Wars-Charakteren.  Mit  Original- 
Regeln  und  Kampf-Animationen. 


PEINLICH  •  Nicht  mal 
Hardcore-Freaks  der 
Space-Opera  müssen 
sich  Star  Wars  Chess'' 
als  kuriose  Ergänzung 
ihrer  Science-Fiction- 
Sammlung  zulegen.  Die 
CD  ist  fast  schon  eine 
Beleidigung  der  Helden- 
Truppe.  die  als  willenlose 
Schachfiguren  dumm 
rumstehen.  Die  gelegent¬ 
lichen.  qualitativ  mäßi¬ 
gen  SoundSamples  aus 
dem  Film  sind  eine 
Frechheit,  bestenfalls  die 
unterschiedlichen 
Kampfanimationen  ver¬ 
leiten  beim  allerersten 
Anschauen  zum 

Schmunzeln.  Ambitio¬ 
nierte  Schachspieler 
stören  sich  am  zähen 
Ablauf,  an  der  lieblosen 
sowie  unübersichtlichen 
Spielbrett-Optik  und  an 
der  laschen  Computer- 
Intelligenz.  Mit  viel 
gutem  Willen  könnte 
Star  Wars  Chess”  für  all 
die  Leute  als  Notnagel 
dienen,  die  unbedingt  auf 
ihrem  Mega-CD  Schach 
spielen  wollen.  Konkur¬ 
renz  ist  nicht  in  Sicht. 


I  7  PC-Besitzer  kennen  die 
I  legendäre  "Beholder '"-Serie 
schon  lange.  Unter  den  Kon- 
Usolisten  konnten  bislang  nur 
Super-NES-Abenteurer  die  unterirdi¬ 
schen  Katakomben  der  Stadt  ’Water- 


deep”  erforschen,  jetzt  liefert  FCI  die 
bislang  beste  Umsetzung  des  Klassikers. 
Per  Maus  oder  Joypad  erforscht  Ihr  drei¬ 
dimensionale  Dungeons,  sammelt 
Gegenstände  und  drückt  hin  und  wie¬ 
der  einen  Schalter.  Wie  bei  Klassikern 
des  Genres  üblich,  wird  nicht  flüssig 
vorwärts  gescrollt,  sondern  schrittweise 
umgeblättert.  Lauft  Ihr  einem  der  Gobli- 
noiden.  Untoten  oder  anderen  Monstern 


in  die  Arme,  wird  es  in  Echtzeit 
bekämpft.  Ihr  klickt  möglichst  schnell 
Eure  Waffen  und  Zauber  an  und  fled¬ 
dert  den  Burschen  anschließend. 

Testmustcr  von  Gabxv,  München.  Tel.:  <  WV  TjüSISI 
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Gelungene  Umsetzung  des  Dungeon- 
Klassikers.  Reine  Konsolen-Abenteurer 
knabbern  an  den  vielen  kniffligen  Puzzles. 


GRUFTIG  •  Skeptiker 
mögen  sagen,  was  sie 
wollen  -  die  Dungeon- 
Hatz  hat  trotz  dicker 
Staubschicht  nichts  von 
ihrem  Charme  verloren. 
Zeitgemäß  sind  die  Ver- 
ließ- Abenteuer  unter 
"Waterdeep"’  für  PC- 
Besitzer  nicht  mehr.  Für 
Konsolen-Helden  bieten 
sie  jedoch  eine  willkom¬ 
mene  Abwechslung:  For¬ 
schen  ist  angesagt.  Häu¬ 
figes  Speichern  ist 
Pflicht,  da  Ihr  sonst  an 
manchen  unfairen  Stellen 
hängen  bleibt.  Zudem 
wartet  die  neue  Version 
mit  einigen  Verbesserun¬ 
gen  aut  Die  Graf'ken 
sind  detailierter  und  die 
wenig  überzeugende 
Gesichterpalette  des 
Urspiels  wurde  komplett 
überarbeitet.  Die  CD- 
Musikstücke  sorgen  für 
die  richtige  Schauerstim¬ 
mung.  Mehr  Abwechs¬ 
lung  und  bessere  FX  hät¬ 
ten  jedoch  nicht  gescha¬ 
det.  Interessenten  sollten 
auf  jeden  Fall  über  den 
Kauf  einer  Maus  nach- 
denken. 
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ANBIETER 


SOUND 


Traditionelles  &  liebevolles  Jump'n'Run 
mit  wenigen  Spielelemementen.  aber 
penibel  ausgeklügeltem  Level-Design. 


TRADITIONELL  •  Während  sich  aktuelle  16-Bit- 
Jump  n  Runs  mit  Extravaganzen  übertrumpfen. 
setzt  "The  Apprentice’  auf  bewährte  Zutaten.  Die  Gra-  H 
fiken  sind  wunderhübsch  gezeichnet,  aber  nicht  beson-  W 
ders  animiert,  Spielelemente  lassen  sich  an  einer  Hand  abzählen  -  Und  doch  ■ 
fesseln  die  intelligent  designten  Levels.  Die  Kollisionsabfrage  ist  minimal  " 
unfair,  der  Schwierigkeitsgrad  insgesamt  happig  -  dennoch  werden  selbst  ^k 
Hüpfspiel-verwöhnte  Konsolen-Freaks  am  Joypad  hängen  bleiben 


69% 

67  % 


hat  es  gedauert,  jetzt 
erste  typische 
Jump'n'Run  fürs  CDi  lieferbar: 
Apprentice”  führt  Huch 
in  eine  alte  Rittersburg,  in  der 
ein  Zauberlehrling  seine  Meisterprüfung 
absolviert.  Ihr  müßt  etliche  hohe 
Türme  erklimmen,  die  sich  als  vertikal 
scrollende  Plattform-Szenarien  präsen¬ 
tieren.  Dabei  schießt  Ihr  auf  vereinzelte 


Gegner  (wahlweise  werden  diese  auch 
erhüpft),  sammelt  Goldmünzen,  Obst- 
Leckerbissen  und  verschiedenfarbige 
Schlüssel.  Während  die  kleinen  Rätsel 
schnell  durchschaut  sind,  müßt  Ihr  in 
einigen  Situation  taktische  und  exakt 
getimte  Hüpfstafetten  ausbaldovern. 
Herabtropfende  Säure,  bewegliche  Platt¬ 
formen  und  feuerspeiende  Statuen 
machen  Euch  dabei  das  Leben  schwer. 
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V or  dem  Spiel¬ 
start  seht  Ihr 
die  Zauberburg 


IM 


mit  ihren 

gefährlichen 
Türmen  in  voller 
Pracht. 


AN /VERKAUF  VON  NEUEN  UND  GEBRAUCHTEN  VIDEOSPIELEN  <. 

BEBTELIUIM<@EN  :  0541  -  24  303  tox  0541 -25 210 


NEO  GEO  SUPER  IWUWEEIWDO 


3  Count  Bout 

199,95 

Games  Converter 

39,95 

Art  of  Fighting 

119,95 

Joy  Pad 

29,95 

Art  of  Fighting  2 

219,95 

Adams  Family 

119,00 

Baseballstars  2 

199,95 

Bomberman  II 

119,95 

Fatal  Fury  Special 

199,95 

Bubsy 

119,00 

Ghost  Pi  lots 

99,95 

Coolspot 

99,00 

Ninja  Commando 

249,95 

Donkey  Kong  Country 

149,00 

Super  Baseball  2020 

99,95 

DufTy  Duck  the  M  M. 

99,00 

Super  Sidekicks 

119,95 

Flashback 

99,00 

Viewpoint 

399,95 

Lemmings  11 

129,95 

World  Heroes  2 

149,95 

Madden  94 

129,95 

Micky  Mania 

119,95 

7VEO  GEO  CD 

Mr.  Nuts 

99,00 

Art  of  Fighting  2 

109,- 

Plock 

119,00 

Baseballstars  2 

99,- 

Rabbit  Rampage 

139,95 

Fatal  Fury  Special 

109,- 

Secret  of  Mana 

129,95 

Last  Resort 

99,- 

Space  Ace 

89,00 

Samurai  Spirits 

109,- 

Super  Punch  Out 

139,95 

Super  Sidekicks  2 

109,- 

Top  Gear  2 

99,95 

3  DO 

MEGA  DRIVE 

Grundgerät  /PA1V2CD 

949,- 

Bubsy  11 

109,95 

Alone  in  the  Dark 

129,- 

Crash  Dummies 

105,00 

Guardian  Wir 

139,- 

Dragon 

135,00 

John  Madden  Football 

119,- 

Dschungelbuch 

139,00 

Lemmings 

135,- 

Flink 

99,95 

Out  of  this  World 

129,- 

NHL  95 

129,00 

Road  Rash 

139,- 

Prince  of  Rersia 

105,00 

Shadow 

99,- 

Sonic  3 

149,00 

Slayer 

139,- 

Urban  Strike 

109,95 

Demnächst  bei  uns  erhältlich  : 

Die  neuen  Konsolen  auf  Anfrage. 

MD32X 
SONY  PSX 
SEGA  SATURN 


Für  fast  alle  Systeme,  gebrauchte  Spiele, 
solange  der  Vorrat  reicht. 


Unsere  Lieferungen  dauern  2-3  Tilge 
Lieferung  nur  f>er  Nachnahme  oder  Varhasse 
Ah  tue  Ile  Preislisten  gegen  DM  in  Briefmarhen 


Große  Hamkenstr.  32a  49074  OSNABRÜCK 


Geöffnet :  Mo.  -  Fr.  10.00  -  18.30  ,  Do  10.00  -  20.00  ,  Sa  10.00  - 14.00 
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UNABHÄNGIG  •  UNPARTEIISCH 


WWF  Raw 


TOPAKTUELL  •  INFORMATIV 


Desert  Strike 


Im  Vierer-Fight  wird  mit  harten 
Bandagen  gekämpft 

Die  World  Wrestling  Federation 
(kurz:  WWF)  hat  den  Verlust  von 
Medien-Star  Hulk  Hogan  verkraftet 
und  gilt  noch  immer  als  die 
bekannteste  Catcher- Vereinigung 
der  Vereinigten  Staaten.  Acclaim 
schließt  sich  dieser  Aussage  an 
und  präsentiert  das  alljährliche 
WWF-Spiel  für  den  Game  Boy: 
"WWF  Raw"  unterscheidet  sich 
spielerisch  nicht  übermäßig  von 
den  Vorgängern,  dafür  wurde  die 
achtköpfige  Wrestler- Armada  nach 
aktuellen  Beliebtheitsdaten  ausge- 


Je  höher  man  steigt,  desto  tiefer  fällt 


man.  Ein  Wrestler  bekommt s  zu  spüren. 


Acht  Wrestler  aus  dem  WWF-Stall 
könnt  Ihr  m  den  Ring  führen 


Außerhalb  des  Rings  dar*  jederzeit 
weitergekämpft  werden 

sucht.  Vom  altbekannten  Underta- 
ker  bis  zu  Razor  Ramon.  Bret  Hart 
und  Clown-Gesicht  Doink  prügeln 
sich  muskelgestählte  Kraftpakete 
im  quadratischen  Ring  -  Frauen 
bleibt  der  Zutritt  verwehrt. 
Unterschiedliche  Sprungattacken, 
Würgegriffe  und  Uppercuts  ver¬ 
sprechen  Abwechslung,  doch 
arten  die  meisten  Matches  in  hekti¬ 
sches  Feuerknopf-Gedrücke  aus. 
Die  16-Bit- Versionen  haben  nicht 
nur  in  dieser  Hinsicht  mehr  zu  bie¬ 
ten.  Insbesondere  optisch  kommt 
das  Catchen  nur  unbefriedigend 
rüber:  Die  einzelnen  Charaktere 
sind  verhältnismäßig  klein  und  las¬ 
sen  nur  selten  Fägenheiten  der  ver¬ 
schiedenen  Catcher  erahnen.  Drei 
verschiedenen  Spielmodi  ( One-on- 
One,  Tag  Team  und  Survivor 
Series).  die  jeweils  in  verschiede¬ 
nen  Varianten  zu  spielen  sind,  täu¬ 
schen  über  das  langfristig  monoto¬ 
ne  Spielprinzip  nicht  hinweg. 

Wer  auf  Wrestling  steht  und  keine 
lb-Bit-Konsole  hat.  auf  der  sich 
wesentlich  bessere  WWF-Module 
anbieten,  darf  zugreifen.  Dasselbe 
gilt  natürlich  für  Leute,  die  unbe¬ 
dingt  ein  Wrestling-Modul  für 
unterwegs  benötigen.  Die  Ent¬ 
wickler  (Realtime.  USA)  gaben 
sieh  Mühe,  erzielten  aber  nur  mit¬ 
telmäßige  Ergebnisse. 


Auf  eine  Umsetzung  der  Action- 
Strategie-Mixtur  " Desert  Strike” 
haben  viele  Game-Bov-Besitzer 
gewartet.  Auch  hier  verfolgt  Ihr 
das  Geschehen  von  schräg  oben. 
Leider  behindert  Euch  der  kleine 
Schwarz-Weiß-Bildschirm  bei  der 


Wo  bin  ich  ?  Über  geteenen  Flachen 
fällt  Euch  die  Orientierung  schwer. 


Ausführung  Eurer  Missionen.  Fliegt 
Ihr  über  dunkle  Flächen  (wie  z.B. 
eine  Straße),  könnt  Ihr  Euren  Hub¬ 
schrauber  kaum  noch  erkennen: 
Taucht  ein  Feind  neben  oder  gar 
hinter  Euch  auf.  ist  es  fast  unmög¬ 
lich,  sich  in  seine  Richtung  zu  dre¬ 
hen  und  zielgenau  zu  schießen. 
Ansonsten  bietet  'Desert  Strike" 
knackige  Helikopter-Action  mit 
einem  Hauch  von  Strategie,  unter¬ 
legt  von  zünftigen  Soundeffekten, 
jedoch  ohne  Musikbegleitung. 


Mr.  Nutz 


Mr,  Nutz  muß  Nüsse  sammeln,  um 
sich  gegen  die  Feinde  zu  verteidigen. 


Q  fLiC ^147©'?  doq 


Jede*-  Level  wird  vor  einem  gefährlichen 
Endgegner  abgeschlossen 


"Mr.  Nutz"  ist  ein  kleines  Rot¬ 
hörnchen.  das  sich  seinen  Weg 
durch  sechs  gefährliche  Levels 
voller  putziger  Feinde  schlagen 
muß.  Auf  dem  Super  Nintendo 
haben  wir  dem  niedlichen  Hel- 
clc*n  in  Ausgabe  4/94  auf  die 
Hamsterzähne  gefühlt.  Die 
Game-Boy-Variante  spielt  sich 
genauso  flüssig  und  ist  stellen¬ 
weise  ebenfalls  etwas  unfair. 
Grafisch  ist  Mr.  Nutz'  Ausflug 
erstaunlich  gut  gelungen,  sogar 
Leveigestaltung  und  -umfang 
wurden  vom  1 6-Bit-Vorbild 
übernommen.  Besonders  gut 
gefiel  uns  die  eingängige  Melo¬ 
die  der  Begleitmusik,  die  sich 
meine  Kollegen  noch  stunden¬ 
lang  anhören  mußten... 
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Golf  Classic 


Der  Super-Game-Boy-Rahmen  macht 
dezent  auf  das  Spielgenre  aufmerksam 


Die  Kurse  werden  grundsätzlich  aus  der 
Vogelperspektive  gezeigt 


Zitat  aus  der  Anleitung:  "Betätigen 
Sie  Taste  A  ein  weiteres  Mal.  um 
heim  Treffen  des  Balls  Ihre  Hand¬ 
gelenke  zu  entspannen  und  über¬ 
einander  drehen  zu  lassen,  um 
Ihren  Schläger  durch  den  Ball  rich¬ 
tig  zu  beschleunigen  (=  Snap. 
zuschnappen)."  Alles  klar? 

Aul  diesem  Niveau  bewegt  sich 
leider  das  ganze  Spiel:  Zwei  18- 
Loch-Kurse.  Paßwörter,  die  übli¬ 
chen  Golf-Parameter  und  ein  ver¬ 
komplizierter  Schlagvorgang  prä¬ 
gen  die  mißlungene  Golfsimula¬ 
tion.  Das  beste  an  der  Handheld- 
Gurke  sind  die  farbigen  Super- 
Game-Boy-Optiken  -  kauft  Euch 
lieber  das  "Konami  Golf",  auch 
wenn's  nur  schwarz- weiße  Grafi¬ 
ken  hat. 
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The  Pagemaster 


Der  Super-Game-Boy-Rahmen  ist  der 
einzige  grafische  Lichtblick 


Das  Spielprinzip  des  Jump  n'Runs 
unterscheidet  sich  kaum  von  den 
16-Bit-Varianten  (siehe  Test  ab 
Seite  72).  Hat  man  auf  einer  Karte 
den  Lev  el  angewählt,  w  ird  in  alter 
Manier  auf  Plattformen  und  Mon¬ 
stern  herumgehopst  -  leider  ist  die 
Spielumgebung  extrem  einfallslos. 
Die  Feinde  w  iederholen  sich  stän¬ 
dig  und  auch  optisch  wird  einem 
nichts  Neues  gegönnt.  Die  Grafi¬ 
ken  sind  selbst  für  Handheld- Ver¬ 
hältnisse  viel  zu  groß.  Daher  sieht 
man  einen  Gegner  meist  erst  dann, 
wenn  es  bereits  zu  spät  ist.  Die 
Musik  ist  ebenso  nervtötend  und 
setzt  dem  ganzen  die  Krone  auf. 
Wer  auf  Macauly  Culkin  steht,  soll¬ 
te  lieber  die  16-Bit-Versionen  der 
Filmumsetzung  spielen. 
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U ber  einen 
Mangel  an  Brie¬ 
fen  konnten  wir 
ans  in  diesem 
Monat  nicht 
beschweren.  Lei¬ 
der  forderte  die 
eine  Hälfte  die 
sofortige  Abset¬ 
zung  Winnies  als 
Actionspiel- 
Tester.  während 
andere  Schrei¬ 
ber  sogar  für 
I  ideospielent- 
zug  auf  Lebens¬ 
zeit  plädierten . 
Zwei  Briefe  zum 
Thema  "AtP  vs. 
MAWAC  haben 
wir  abgedruckt, 
den  Rest  bringen 
wir  als  Sonder¬ 
heß  in  den  Han¬ 
del  Die  Proteste 
konnten  uns 
aber  nicht  von 
der  Tatsache 
ab  lenke  tu  daß 
Ihr  uns  diesmal 
keine  Zeichnun¬ 
gen  und  Bilder 
geschickt  habt  - 
nehmt  Euch  ein 
Beispiel  an 
Roger  und  malt 
uns  etwas  für 
diese  Seiten. 


BITTE  SCHREIBT  AN  CYBERMEDIA  VERLAGS  GMBH 
REDAKTION  MANIAC  •  WALLBERGSTR.  10 
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fivP-Zorn! 

ch  habe  gestern  Euren 
Testbericht  von  "Alien  vs. 
Predator”  gelesen  und  bin 
wirklich  enttäuscht  von 
dem  Ergebnis.  Nicht  vom  Spiel,  denn 
davon  bin  ich  absolut  begeistert,  son¬ 
dern  von  Eurer  Testmethode.  Auf  den 
Screenshots  ist  deutlich  zu  sehen,  daß 
der  Tester  es  nicht  geschafft  hat,  eine 
andere  Zugangsberechtigung  als  Securi¬ 
ty  0  zu  finden.  Die  Fotos  der  Spielfigu¬ 
ren  Alien  und  Predator  wurden  jeweils 
unweit  vom  Stan  aufgenommen.  (...) 
Alles  in  allem  schätze  ich  die  Testdauer 
auf  20  Minuten.  Meint  Ihr.  daß  man  in 
dieser  Zeit  genug  über  ein  Spiel  in 
Erfahrung  bringt,  um  daraus  einen  Test¬ 
bericht  ''zusammenzuschustern"?  (...) 
Peinlich  für  Eure  Zeitung  und  eine 
Bestätigung  Eurer  Abneigung  gegenüber 
dem  Jaguar.  Spätestens  bei  der  Bewer¬ 
tung  der  Grafik  mit  62%  kommen  mir 
ernsthafte  Zweifel  an  der  Unabhängig¬ 
keit  Eures  Mags.  Da  bekommt  ja  nahezu 
jede  schrottige  Grafik  auf  dem  Mega 
Drive  oder  dem  Super  Nintendo  mehr. 
Ein  wirklich  enttäuschter  Leser. 

Alexander  Georg  Müller.  Hannover 

□  igentlich  lese  ich  so  ziem¬ 
lich  jede  Zeitung,  die  mit 
Video-  und  Computerspie¬ 
len  zu  tun  hat.  Ich  muß 
allerdings  gestehen,  daß  ich  Eure  Publi¬ 
kation  für  die  beste  auf  dem  Markt 
halte.  Doch  bei  manchen  Tests  stellen 
sich  mir  die  Nackenhaare  zu  Berge: 
Um  dem  Vorwurf  entgegen  zu  wirken, 
ich  sei  ein  Atari-Fanatiker,  merke  ich  an. 
daß  ich  neben  dem  Jaguar  auch  Mega 
Drive.  Super  Nintendo  und  Game  Boy 
besitze.  Nun  zu  meiner  Kritik: 

Der  Test  zu  "Alien  vs  Predator”  ist  ja 
wohl  das  allerletzte!  Ich  habe  Winnie 
eigentlich  immer  für  objektiv  gehalten, 
aber  den  Mist,  den  er  über  "AvP”  ver¬ 
bockt  hat.  läßt  darauf  schließen,  daß  er 
einige  Nächte  zu  lang  mit  der  Pumpgun 
durch  "Doom ‘-Katakomben  gehetzt  ist 
und  dort  sein  Objektivität  verloren  hat. 
Der  Grafik  nur  62%  zu  geben,  ist  unver¬ 
ständlich.  Dabei  grenzt  sie  schon  fast  an 
Fotorealismus  und  alle  Personen  aus 


meinem  Bekanntenkreis  haben  sich 
angesichts  der  Farbanzahl  (56.000) 
ungläubig  an  den  Hinterkopf  gefaßt. 

Es  zeugt  nicht  gerade  v  on  gutem  Jour¬ 
nalismus,  wenn  man  sich  über  die  "v  er¬ 
patzte”  Steuerung  ausläßt,  aber  nicht 
erläutert,  was  daran  nicht  in  Ordnung 
ist.  Hätte  Winnie  das  Spiel  ausgiebig 
getestet,  wäre  ihm  aufgefallen,  daß  die 
Aliens  eine  gewisse  Intelligenz  besitzen. 
So  lockte  mich  ein  regungslos  warten¬ 
des  Monster  in  eine  Falle,  in  der  mich 
mehrere  Aliens  von  allen  Seiten  be¬ 
stürmten.  "AvP"  ist  kein  schnelles  Met¬ 
zelspiel  wie  "Doom",  sondern  ein  Tak- 
tikspiel  mit  Actioneinlagen. 

Ich  bin  übrigens  26  Jahre  alt  und  seit  15 
Jahren  aktiver  Videospieler.  Bis  bald. 

Bernd  Vehlmg.  Mönchengladbach 

Vor  ein  Daar  Tagen  hatte  Winnie  einen  Traum  Er  rennt 
durch  ein  pixeifein  zoomendes  "AvP^-Labyrmth.  seine 
Schritte  Hallen  in  den  menschenleeren  Gangways  mit 
bedrohlich  flackernden  Licht-  und  Schatteneftekten.  Da! 
Ein  Geheimraum!  Winnie  schiebt  sich  in  den  Raum  und 
traut  seinen  Augen  ment:  Ein  Spiegellabyrinth.  dutzend- 
fach  blickt  er  auf  seine  eigene  Soielfigur  Und  er  hatte 
dieses  Grafikwunder  während  der  Testsession  doch  glatt 
übersehen.,.! 

Zum  Gluck  gibt  s  in  "AvP '  aber  keine  Überraschungen 
und  Geheimnisse,  alles  war  nur  ein  Alptraum  und  Winnie 
konnte  seinen  Job  behalten  Bei  der "AvP"-Wertung 
haben  wir  nicht  geschlampt  -  schließlich  war  unsere 
Erwartungshattung  genauso  groß  wie  die  jedes  anderen 
Jaguar-Besitzers.  Außerdem  durften  wir  das  Spiet  ein 
paar  Tage  länger  behalten  als  gewisse  Mitbewerber  - 
genügend  Zeit,  um  zumindest  die  Hälfte  der  Security- 
Cards  e;nzusamme!n.  Unsere  Fotos  machen  wir  aber 
nicht  während  des  Tests,  sondern  ein  paar  Tage  später 
an  unserer  Grab-Workstation.  Daß  sich  Winnie  dabei 
nicht  mehr  soviel  Muhe  gegeben  hat,  ist  richtig.  Wozu 
auch9  Die  Bilder  zeigen  90%  der  "Alien  vs.  Predator  - 
Grafik  und  werden  dem  Spiel  damit  gerecht  Wären 
irgendwo  noch  Spezial-Levels  in  neuer  Optik  versteckt, 
hätten  wir  uns  bei  der  Foto-Session  natürlich  Dis  dahin 
vorgekampft.  So  haben  wir  Euch  exakt  das  gezeigt  was 
in  "AvP“  abgeht. 

Aus  Platzgründen  konnte  Winnie  nicht  über  alle  Patzer 
im  Spieidesign  gebührend  herziehen.  So  mißfielen  ihm 
an  der  angesprochenen  Steuerung  z.B.  die  unerreich¬ 
baren  Stnfe"-Knöpfe.  die  ein  elegantes  Ausweichen  im 
Feuergefecnt  nahezu  unmöglich  machen.  Eine  Nähe  zum 
Film  können  wir  den  inflationär  auftauchenden  Säure- 
Pfützen  nicht  abgewinnen  Oder  nabt  Ihr  Ripiey  jemals 
kreischend  durch  Alien-Blut  marschieren  sehen? 


Schade,  daß  Jaguar-Besitzer  sich  mitt:erwei!e  keine 
neuen  Ideen  mehr  wünschen  und  sich  mit  einem  phanta¬ 
sielosen  "Doom  -Abklatsch  zufriedengeben  1  AvP"  stellt 
bestenfalls  gut  5G%  des  technisch  und  inhaltlich  Mach¬ 
baren  dar  -  traurig:  wenn  es  tatsächlich  das  beste  Atar;- 
Spiei  gewesen  wäre 

Saturn-süchtig 

ch  lese  Eure  Zeitschrift 
schon  seit  der  ersten  Aus¬ 
gabe,  auf  die  mich  Euer 
geniales  Cover  aufmerk¬ 
sam  machte.  Aber  als  ich  Euch  dann 
abonnieren  wollte,  gab’s  statt  der  Manga- 
Videos  nur  so  einen  öden  Konami 
Games  Guide.  Nur  warte  ich  seit  vielen 
Monden  auf  eine  Rückkehr  der  Videos. 
Ich  kann  mich  Pascal  Jäger  (MAN!AC 
11  94)  nur  anschließen,  die  "A  bis  Z"- 
Spieleaufzählungen  waren  einfach  ge¬ 
nial.  Die  "Antworten  kurz  notiert"  auf 
den  Mail-Seiten  sind  ebenfalls  eine  gute 
Idee  und  sollten  auf  jeden  Fall  'drinblei¬ 
ben.  Könntet  Ihr  bei  den  Manga-X  ideos 
nicht  wieder  den  alten  \\  ertungskasten 
einführen?  Die  neuen  Sterne  sagen  ja 
gar  nichts  aus. 

Nehmen  wir  an.  ich  habe  genug  Geld, 
um  mir  nicht  2“"  Mal  das  MA\!AC-Abo 
zu  holen,  sondern  den  Japano-Saturn. 
Wer  baut  mir  so  ein  Ding  für  Deutsch¬ 
land  um?  Kommen  die  32X-Spiele 
("Doom",  "Metal  Head  ",  "Star  Wars") 
auch  für  den  Saturn  raus?  Für  das  PC- 
"Doom  "  gibt  es  schon  mehrere  Zusatz- 
disks  oder  -CDs.  Wäre  dies  auf  dem 
32X  per  Aufsteckmodul  oder  in  Verbin¬ 
dung  mit  dem  Mega  CD  auch  möglich? 
Welches  der  beiden  Systeme  32X  oder 
Saturn  würdet  Ihr  mir  empfehlen? 

P  S.:  Das  größte  Lob  auf  Erden  geht  an 
Euren  Hardguy-Zeichner.  Sowas  genia¬ 
les  habe  ich  selten  gesehen  -  ich  ver¬ 
lange  ein  Poster!  Hochachtungsvoll, 

Torsten  U ,  Grevenbreuch 

Torsten  U  '  aus  dem  unleserlichen  Ort  "Grevenbreuch" 
ist  der  erste  Leser,  der  die  Überschrift  zu  seinem  Brief 
(Saturn-süchtig)  selbst  verfaßte  -  dafür  erhält  er  die 
Erlaubnis  MAN'AC  zu  abonnieren.  Und  zwar  sofort! 

Ob  die  drei  angesprochenen  32X-Spiele  für  den  Saturn 
erscheinen  werden,  wissen  wir  nicht  Angekündigt  sind 
sie  nicht.  Deine  Szenario-Disc  ist  technisch  mog'ich. 
aber  nicht  rentabel  Die  Entscheidung  "Saturn  oder 
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32X?’  würden  wir  noch  aufschieoen.  Kauf  Dir  erstemmal 
den  Sega-Aufsatz  und  seniag  ihr.  zur  Not  wieder  los.  falls 
sich  Saturn,  PSX  oder  Ultra  64  als  die  absoluten  Über- 
fiieger  erweisen 


Wir  kapitulie¬ 
ren  —  ab  dem 


Ouer  Magazin  ist  das  infor¬ 
mativste  auf  dem  überlau¬ 
fenen  Markt  und  es  dürfte 
nur  eine  Frage  der  Zeit 
sein,  bis  Ihr  solche  Blindschleichen  wie 
Xxxx  Xxxxxxx  oder  Xxxx  Xxx  vertrie¬ 
ben  habt.  Hoffentlich  erleidet  Ihr  nicht 
denselben  Absturz  wie  die  Xxxxx 
Xxxxx.  Als  Fan  des  Genres  hoffe  ich, 
daß  die  Rollenspiele  für  das  Super  Nin¬ 
tendo  und  die  zukünftigen  Konsolen  in 
Deutschland  erscheinen  -  wenn  nur 
nicht  diese  inkompetenten  Übersetzun¬ 
gen  wären.  Das  fing  mit  ’Mystic  Quesf 
an  ("Horrorwindeln")  an  und  wird  beim 
(nicht  ganz  so  schlimmen)  "Secret  of 
Mana”  fortgesetzt.  Durch  sprachliche 
Verrenkungen  geht  der  Zauber  des  Ori¬ 
ginals  gänzlich  verloren.  Wenn  sich 
Herr  Moyse  an  der  "Final  Fantasy”  ver¬ 
geht.  gibt  S  Rabatz...  Markus Kamptmann  Crailsheim 


nächsten  Mal 
gibt  's  zwei  Sei¬ 
ten  Leserbriefe. 
Sorry  an  die 
Leser ,  die  uns 
zum  Thema 
” Altersfreigabe  " 
schrieben.  Wir 
greifen  die 
Diskussion 
im  nächsten 
Monat  auf 
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CV3EUPACE 

Immer  die  neuesten  Spielehits  ! 

Anrufen!  0921-511811 


Rise  of  bi«  - 

Earthworm  Jim 

IPifall  139,- 
WWF  Raw  149,- 
tslHL  '95  129, 


SEGA  MEGA  DMVj- 

[32X  Grundgerät  379,-  1 

iDoom  (32X)  139, 

V.R.  Deluxel39  - 

Star  Wars  Arcade 

1  WWF  Rav/  1 39,- 
J  Pitfall  139,- 

JShaqFol09, 

lSonic_&J^5hl51^^ 


JUI»^  ^  ‘ - -  pOlTlUlUi  ^ 

- -  1  Super  STF  7 

^S.  Bautista,  95445  Bayreuth,  Hohenzollernring  74  I - - 


\  Soccer  1 1 

ed  for  Speea  1  . 

lGexl29.- 

Rise  ofthe  Robots  1 


Sega  Saturn  j  1099, 
Glockwork  Knight  j  149, 

GaleRacerj  149, 

Virtua  Fighters  j  149, 

Sega  32X  e/d  399  - 

Doom  e  149  - 

Star  Wars  Arc.e  119  - 

Virtua  Racmg  D  e  129  - 


SEGA 

Earthworm  Jim  d  119. 
FIFA  Soccer  95  d  109. 
Flink  d  109. 

König  d. Löwen  d  119. 
Mega  Bomberm.d  119. 
Mickeymania  d  119. 
NHL  Hockey  95  d  109 
Shining  Force  2  d  139. 


Pitfall  e  139  - 

Retum  o.t.Jedi  d  139, 

Secret  of  Mana  d  129 

Street  Racerd  129. 


SNES 

Blackthomee  119. 
DemonsCreste  149. 
Earthworm  Jim  d  1 39. 
Final  Fantasy  L.3  e  149. 
Illusion  of  Gaia  e  149. 
NHL  Hockey  95  d  129. 
Samurai  Shodown  d  149. 
Sup. Streetfight. 2  d  149. 


GALAXY 


PLEXUS  GmbH 
Plinganserstr.26 
81369  München 


3DO  PAL  /  NTSC  899. 
Joystick  169. 

NTSC-Pal  Wandl.109. 


Mad  Dog  2 
Mega  Race 
Road  Rash 

Shock  Wave 
Slayer 
Soccer  Kid 
Scavenger  4  j 
VR  Stalker 
Way  o.t.Warrior 


109, 

109, 

109, 

119, 

119, 

99, 

219, 

119, 

119, 


3DO 

3DO  Blaster  799. 
Demolition  Man  119. 
Gexx  119. 

FIFA  Soccer  119. 
Need  for  Speed  119. 
Orion  Off  Road  119. 
Quarantine  99. 
Reöel  Assault  119. 
Samurai  Shod.  119. 
Streetfighter  2  149. 

Theme  Park  119. 
Under  Fire  119. 


King  o.Fighter 
NEOGEO  CDROM  1099. 
King  of  Fighters  149. 
Aerofighttt^. 


SN  K/ ATARI 

Jaguar: 

Alien  vs.Predator  139, 
Chequered  Flag  149  - 
Doom  149, 

Kasumt  Ninja  149  - 


Ab  voraussichtlich 
Dezember 
SONY-Playstation! 


U.V.A.M. 

MANGA  VIDEOS 
LASERDISCS 
ZEITSCHRIFTEN 


089  7605151 
089  7470689 


Post:  10-DM^3,DMNN 
UPS:  10,  DM  +  7  -DU 
Ausland:  1&PM| 
Zustellung  mi 
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mit  neuem  Helden  -  das  alte  Sonic-Spri- 
te  wird  durch  technische  Tricks  gegen 
Knuckles  ausgetauscht.  So  erreichen 
entdeckungsfreudige  Naturen  selbst  bis¬ 
her  unzugängliche  Leveiecken. 

Aber  auch  8-Bit-Freunde  kommen  nicht 
zu  kurz:  Nach  dem  Erstling,  der  im 
Spieldesign  den  Mega-Drive-Bruder 
übertrumpfte,  kamen  "Sonic  2”,  "Sonic 
Chaos"  und  "Sonic  Spinball”  für  Game 
Gear  und  Master  System  in  die  Geschäf¬ 
te,  demnächst  folgt  "Sonic:  Triple 
Trouble"  mit  Tails  und  Knuckles. 
Interessantes  am  Rande:  Das  Original- 
"Sonic"  wurde  in  Japan  programmiert, 
danach  entwickelte  sich  der  Igel  zum 
bevorzugten  Schützling  von  Sega  USA, 
denn  alle  weiteren  Teile  (Ausnahme 
"Sonic  CD")  entstanden  in  den  Ver¬ 
einigten  Staaten.  Ebenfalls  ein  US- 
Projekt:  Der  "Sonic"-Spielaulomat 
von  1993,  w;o  Sonic  mit  seinen  Kum¬ 
pels  Ray  und  Mighty  durch  isometri¬ 
sche  3-D-Polygonwelten  hetzt  -  neben 
der  Trackballsteuerung  überraschte 
auch  eine  Drei-Spieler-Simultan-Option. 
Aber  Sonics  Auftritte  beschränken  sich 
nicht  nur  auf  eigene  Spiele.  Als  Maskott¬ 
chen  von  Sega  tritt  der  blaue  Igel  auch 
in  einer  ganzen  Reihe  von  weiteren 
'Titeln  auf:  Im  Rallye-Automaten  "Power¬ 
drift"  baumelt  Sonic  als  Stoffpuppe  am 
Armaturenbrett,  in  "Daytona  I  SA"  fahrt 
Ihr  an  einem  monumentalen,  in  Fels 
verewigten  Sonic  vorbei.  Im  Action- 
Adventure  "Ragnacenty  Soleil"  gibt 
Euch  der  Igel  auf  einem  Liegestuhl  lüm- 
melnd  Tips.  In  diversen  Sportspielen 
taucht  der  schnelle  Held  als  Schiedsrich¬ 
ter  (”4  in  1",  Game  Gear)  oder  auf  Wer¬ 
bebanden  und  Anzeigentafeln  (z.B.  in 
"Super  League  Baseball  CD”)  auf. 
Sonic-Ableger  gibt’s  ebenfalls:  Erzfeind 
Robotnik  mimt  in  "Dr.  Robotniks  Mean 
Bean  Machine"  den  Gastgeber  -  das 
Tüftelmodul  wurde  ursprünglich  in 
Japan  als  "Pvu  Pyu"  veröffentlicht.  Für 
den  Rest  der  Welt  tauschte  Sega  die 
Feinde  mit  Robotnik-Wesen  aus. 
Aufgrund  des  Sonic-Booms,  der  in 
den  USA  auch  Comic-Hefte  und  eine 
Zeichentrickserie  inspirierte,  werden 
wir  auch  im  kommenden  Jahr  mit  Sonic 
spielen.  Für  Mega-32X  und  Saturn  steht 
Segas  Maskottchen  bereits  in  den  Start¬ 
löchern.  Ob  als  Umsetzung  des  Automa¬ 
ten  oder  in  einer  Neuentwicklung, 
erfahren  wir  im  nächsten  Jahr.  Eines  ist 
jedoch  sicher:  Sonic  wird  immer  der 
Schnellste  bleiben. 


SPIELOGRAFIE 


1991 

Sonic  the  Hedgehog 
(Mega  Drive.  Master 
System,  Game  Gear) 

1992 

Sonic  2  (Mega  Drive, 
Master  System,  Game 
Gear) 

1993 

Sonic  Arcade  (Automat) 

1993 

Sonic  Chaos  (Game 
Gear.  Master  System) 

1993 

Sonic  CD  (Mega  CD) 

1993 

Sonic  Spinball  (Mega 
Drive.) 

1994 

Sonic  Spinball  (Game 
Gear) 

1994 

Sonic  3  (Mega  Drive) 

1994 

Sonic  Drift  (Game  Gear) 

1994 

Triple  Trouble  (Game 
Gear.  Master  System) 

1994 

Sonic  and  Knuckles 
(Mega  Drive) 

nno  domini  1991:  Ein  blau¬ 
er  Igel  taucht  aus  dem 
Nichts  auf  und  rennt  mit 
glühenden  Turnschuhen 
alle  Sprite-Konkurrenten  in  Grund  und 
Boden  -  nebenbei  verhilft  das  neue 
Maskottchen  dem  Mega  Drive  zum  end¬ 
gültigen  Durchbruch:  Segas  Superstar 
Sonic  entwickelte  sich  in  kürzester  Zeit 
zu  einem  Spielehelden  mit  Erfolgs¬ 
garantie. 

"Sonic  the  Hedgehog”  war  nur  der 
Anfang  einer  umfangreichen  Spieleserie 
mit  dem  Igel  und  seinem  Erzfeind  Dr. 
Ivo  Robotnik  in  den  Hauptrollen.  Im 
Laufe  der  letzten  drei  Jahre  erschienen 
drei  Mega-Drive-Titel:  "Sonic  2”  führte 
den  doppelsclnvänzigen  Fuchs  Tails 
und  einen  Zwei-Spieler-Modus  ein, 
"Sonic  3"  überraschte  im  Frühjahr  mit 
Knuckles  und  dem  abwechslungsreich¬ 
sten  Level-Aufbau.  Zwischendurch 
spielten  w  ir  "Sonic  CD”  für  das  Mega- 
CD.  Rasant,  umfangreich,  aber  spiele¬ 
risch  etwas  zu  traditionell  dem  alten 
Erfolgsrezept  "Schnelligkeit  über  alles!” 
verpflichtet.  Die  CD-Variante  ist  wahr¬ 
scheinlich  das  einzige 
Spiel,  für  das  gleich  zwei 
Soundtracks  komponiert 
wurden:  Sega  USA  waren 
die  Techno-Klänge  des 
japanischen  Originals 
(übrigens  auch  in  der 
deutschen  Version  zu 
hören)  zu  heftig.  Haus¬ 
komponist  Spencer  Nil- 
sen  schrieb  daraufhin 
innerhalb  von  wenigen 
Wochen  einen  komplett 
neuen  Score  samt  Titel¬ 
song,  der  Pop,  Nilsen- 
typische  Klanggemälde 
und  karibische  Rythmen 
ins  Spiel  bringt. 

Im  gigantischen  Flipper¬ 
labyrinth  von  "Sonic 
Spinball”  machte  der  Igel 
im  Winter  *93  erstmals 
einen  Ausflug  abseits 
gewohnter  Jumpn’Run- 
Pfade  -  zum  Spaß  der 
Fangemeinde. 

Der  offizielle  vierte 
Mega-Drive-Teil  heißt 
"Sonic  Knuckles"  und 
erschien  Ende  Oktober: 
Dank  einer  Schnittstelle  könnt  Ihr  alte 
Sonic-Module  aufstecken  und  kommt  in 
den  Genuß  früherer  Sonic-Abenteuer 


Der  Superheld  unter  den  Igeln:  Habt  Ihr  alle 
Chaos-Edelsteine,  könnt  Ihr  Euch  in  den  noch 
schnelleren  Super  Sonic  verwandeln  ("Sonic  2”). 


Bonusspiele  sind  das  Salz  in  der  Suppe: 
"Sonic  the  Hedgehog”,  "Sonic  2", 
"Sonic  CD"  und  "Sonic  3". 


Keiner  weiß,  warum  der  blaue  Igel  mit  den 
roten  Turnschuhen  immer  hinter  Edelsteinen 
her  ist  -  hier  in  "Sonic  Spinball". 


Bisher  nur  in  Japan:  Seit  Sommer  ‘94 
rasen  Game-Gear-Fans  mit 
"Sonic  Drift"-Go-Karts  um  die  Wette. 


MANIAC  januar 


mm 


■  Capcoms  Deutschland-Chef 
Nobuo  Kashiwagi  (hier  mit 
Ehefrau)  versorgte  uns  mit 
neuen  Spielautomaten. 


Kontrast-Programm: 

Die  Karaoke-Monster  am 
Software-2000-Stand  (links) 
und  die  singenden 
Schönheiten  bei  Softgold/ 
Funsoft  (oben)  brachten  die 
Computer-Meute  in  Stimmung. 


Kaum  Videospiele  und  nur  wenige 


Neuheiten,  doch  dafür  eine 


doppelte  Portion  Spaß:  Die  Kölner 


Anfang  der  90er  Jahre  wurde  die  „Com¬ 
puter  ‘94“  als  reine  Amiga-Messe  noch 
von  Händlern.  Entwicklern  und  Herstellern 
der  Commodore-Szene  bevölkert.  In  diesem 
Jahr  (und  nach  der  bereits  dritten  Namens¬ 
änderung)  präsentierte  sich  die  Show  schon 
auf  dem  Sprung  zum  Multi-Format-Großereig- 
nis.  Den  sterbenden  Amiga  (einige  der  anwe¬ 
senden  Händler  machen  noch  immer  80% 
ihres  Umsatzes  mit  Soft-  und  Hardware  für 
den  Allround-Compu- 
ter)  ersetzte  in  Köln  der  Der  Himmei  auf  Eraen 
gewaltige  PC-Markt.  Charmante  Stand- 

Außerdem  waren  einige  damen  lockerter 

Aussteller  mit  CDi-,  das  digitale  Chaos  auf 


3DO-  und  Mac-Produkten  angerückt.  Unter 
dem  Dach  der  Hersteller  bzw.  Distributoren 
Rushware  Funsoft,  Virgin/ Avalon  und 
BMG  Telemedia  waren  die  wichtigsten 
Publisher  der  westlichen  Welt  vertreten  - 
lediglich  die  Hersteller  und  Labels  des  Bomi- 
co-Clans  blieben  der  „Computer  94"  fern. 
Außerdem  hatten  Größen  wie  Virgin  ihre 
Videospiele  zu  Hause  vergessen  -  sehr  zum 
Schrecken  der  angereisten  MANJAC-Fans,  die 
lediglich  in  der  Nische  des  münchner  Händ¬ 
lers  Game  Express,  am  Stand  des  X-Base 
Computer-Future-Clubs  und  natürlich  bei  uns 
auf  ihre  Kosten  kamen.  Zumindest  als  Gäste 
und  Beobachter  waren  einige  Entscheidungs¬ 
träger  der  Modul-Branche  angereist:  Konamis 
Klaus-Peter  Kuschke  ließ  sich  die  Veranstal¬ 
tung  genauso  wenig  entgehen  wie  Nintendos 
Joypad-Papst  Michael  Friesl  und  Capcoms 
Nobuo  Kashiwagi,  der  mit  Ehefrau  am 
MAN!AC-Stand  vorbeischaute. 

Mit  einem  verstärkten  Auftreten  der  Video¬ 
spiel-Hersteller  in  Köln  ist  nach  unseren 
Recherchen  ab  dem  nächsten  Jahr  zu  rech¬ 
nen.  Co-Veranstalter  Marc  Wadenga  ver¬ 
sprach  außerdem  einen  Händler-Tag,  über 
den  wohl  nur  die  Händler  traurig  sein  wer¬ 
den:  Unter  Ausschluß  des  Publikums  gehört 


die  Computer-Messe  dann  für  einen  Tag  der 
Industrie  und  die  Hard-  und  Soft  wäre- Ver¬ 
käufe  sinken  auf  den  Nullpunkt. 

Doch  in  diesem  Jahr  wurde  in  Köln  noch 
gefeilscht  und  vercheckt  was  die  Vorräte  her¬ 
gaben.  Auch  MANJAC  war  ein  paar  Dutzend 
„Ballen“  der  neuesten  Ausgabe  innerhalb  von 
zwei  Messetagen  los  -  für  eine  reine  Compu¬ 
termesse  herrschte  also  ein  reges  Interesse  an 
Informationen  aus  dem  Konsolen-Umfeld. 
Trotz  guter  Vorsätze  und  tapferen  Organi¬ 
sationsversuchen  rettete  letzendlich  nur  die 
waghalsige  Improvisation  am  Stand  von 
MANJAC  die  gute  Laune:  Die  Capcom-Spiel- 
automaten  „Dark  Stalkers"  und  „Super  Street 
Fighter  2  Turbo"  brachte  der  Spediteur  noch 
rechtzeitig  zur  Eröffnung  der  Messe  nach 
Köln,  auf  unsere  Luxus-T-Shirts  warteten  die 
MANJACs  und  die  Messebesucher  jedoch  ver¬ 
geblich.  So  spurtete  Andreas  am  ersten  Tag  in 
den  Copy-Shop  und  ließ  den  MANJAC-Schrift- 
zug  einfach  vom  Cover  auf  das  weiße  Hemd 
drucken.  Der  Zutritt  zur  Mode- Avantgarde 
blieb  unserer  Crew  dadurch  verwehrt,  doch 
zumindest  konnte  man  die  gefürchteten 
MANJAC-Redakteure  nun  schon  von  weitem 
erkennen. 

Dank  Marcus  „Game  Express”  Andress  tobte 


Der  Mann,  der  uns 
den  Affen  brachte:  Marcus 
Andress  und  sein  Game- 
Express-Team  versorgten 
das  Publikum  mit 
"Donkey  Kong  Country" 
und  "Super  Punch  Out"  - 
der  Münchner  Händler  war 
neben  MANJAC  der 
einzige  Videospteispezia- 
list  auf  der  Computer¬ 
messe  in  Köln. 


..Computer  94"  war  ein  dreitägiges 
Ereignis  für  PC-Fans.  Amiganer 
und  CD-POM-Jünger. 


Erster  Auftritt  in  der  Weltpresse: 
Christian  Weikert  und  das  Virgin- 
Team  zeigten  in  einer  "eigenen" 
Haiie  ihre  PC-Spieie. 
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■ 


MANIAC-Redakteure 
fuhren  ein  tolles  Leben: 
Olli  (oben)  genießt  sei¬ 
nen  ersten  Messeauf¬ 
tritt 


Scharfer  Blick  und 

jahrelange  Erfahrung:  schon  am  ersten  Messetag 
Konamis  Klaus  Peter  der  32-MBit-Hammer 
Kuschke  war  mal  „Donkey  Kong  Country“ 
wieder  der  erste,  der  am  MAN!AC-Stand  -  bis 
eine  druckfrische  Segas  Torsten  Opperman 
MAN !AC  in  die  Hände  den  Konkurrenz-Titel 
bekam.  gegen  brandneues  32X- 

Equippment  austauschte. 
Wer  die  finalen  Mega-Drive-Versionen  von 
„Virtua  Racing  Deluxe“,  ,.Doom“  und  „Star 
Wars“  spielen  wollte,  kam  zu  uns  und  fuhr 
mit  Aussicht  auf  Soft-  und  Hardware-Gewinne 
zwei  Tage  lang  um  eine  gute  Rundenzeit. 

Für  angelegte  Ohren  sorgte  auch  eine  7Ö%- 
Version  von  ..Chaos  Control“,  die  uns  Philips 
zusammen  mit  ihrem  dicksten  Bildschirm  für 
die  Messe  spendierte.  Selbst  der  Hersteller 
Infogrames  war  verblüfft,  das  3D-Gemetzel 
bei  uns  in  Aktion  zu  sehen  -  vielleicht 
bew  egt  sich  der  in  den  falschen  Kreisen? 

Alles  in  allem  eine  turbulente  Messe  mit  ruhi¬ 
gem  Freitag  und  Publikums-Chaos  am 
Wochenende.  Wer  den  dreitägigen  Compu¬ 
ter-  und  Spielemarathon  in  diesem  Jahr  ver¬ 
paßt  hat.  der  sollte  1995  mal  vorbeischauen. 
Wir  von  der  MAN!AC  sind  mit  Sicherheit  wie¬ 
der  dabei  -  wenn  alles  gut  geht  sogar  mit  den 
verprochenen  T-Shirts,  ui 


Links:  Gute  Laune  im 
Videospiel-Ghetto: 
Segas  Torsten 
Oppermann  (der  große 
Blonde  in  der  Mitte) 
hat  sich  unter  die 
MAN!AC-Mannschaft 
geschmuggelt, 
Ex-Mitarbeiter  und 
Mega-Drive-Speziaiist 
Ingo  Zaborowski 
(jetzt  bei  Psygnosis) 
bleibt  grinsend  auf 
Distanz. 


Electronic  Arts  hatte  die  aktuellsten  Produkte  im  Gepäck. 
Während  der  einsame  Pentium-Fan  Peter  Molyneux  mit  dem 
"Magic  Carpet '  herumflog  (rechts),  gingen  die  MAN'AC- 
P.edakteure  mit  „The  Need  for  Speed“,  dem  neuen  3D-Renn- 
spiei  für  das  3D0.  auf  die  Piste.  Leider  ließ  EAs  Schein- 
werferbattene  dem  Bildschirm-Fotographen  keine  Chance  - 
wir  zeigen  Euch  das  Rennspiel  in  der  nächsten  Ausgabe. 


Links  oben:  Seltenes  Zusammentreffen  am  MAN'AC- 
Stana:  Segas  Torsten  Oppermann  und  Michael  Friesl 
von  Nintendo  tauschen  sich  zum  Thema  "Gorillas 
gegen  32-Bit"  aus. 

Links:  Einen  Riesen-^Hardguy"  zeichnete  Roger  Horvath, 
der  mit  zwei  trinkfesten  Kumpanen  aus  der  Schweiz 
angreist  war  (ganz  links). 

Game  Over:  Die  Redaktionsteams  von  MANIAC  und  PC- 
Player  haben  auch  den  letzten  Messetag  überstanden. 


k. 
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CD-ROM 


DKC-Entwickler 
pten  als  sich  bei 


EREMIT 


Bei  einer  frühen  Präsentation  stell¬ 
te  Comic-Zeichner  und  '  Spaceship 
Warlock  '-Co-Designer  Joe  Sparks 
sein  "Total  Distortion"  als  potenti¬ 
elles  Spiel  für  die  Sony  Playstation 
vor.  Der  Hersteller  hätte  an  dem 
ungewöhnlichen  Gemisch  aus 
Grafik-Abenteuer  und  Videoclip- 
Baukasten  Interesse  angemeldet  - 
leider  wisse  momentan  keiner, 
was  nun  aus  der  CD-Konsole 
geworden  wäre. 

Das  passierte  vor  zwei  Jahren. 
Mittlerweile  ist  die  Playstation 
Wirklichkeit.  Joe  Sparks  CD-ROM- 
Produkt  sieht  hingegen  der 
Umsetzung  vom  Mac  auf  PC-Win- 
dow  s  entgegen.  Nachdem  "Total 
Distortion"  vor  einem  Jahr  im 
Katalog  des  amerikanischen 
Edutainment-Spezialisten  Brcxler- 
bund  auftauchte,  steht  nun  Mind- 
scape  als  Europa-Vertrieb  fest. 

Ein  aufwendiges  Demo  ist  bereits 
im  Umlauf,  vom  fertigen  Spiel  hat 
jedoch  noch  keiner  etwas  gese¬ 
hen.  Die  Total-Distortion-Welt  ent¬ 
stammt  dem  autistischen  Traum 
eines  Medien-Junkies.  Ein  Turm 
jenseits  der  menschlichen  Zivilisa¬ 
tion,  bis  oben  vollgestopft  mit 
High-Tech-Equipment  und  Tele- 
kommunikations-Schnick-Schnack.  In  einer 
vom  Wohn-  und  Arbeitsraum  abgetrennten 
Sektion  des  Weltraum-Bauwerks  steckt  die 
Stromversorgung,  in  einem  anderen  w  erden 
die  Nahrungsmittel  gebunkert.  Damit  die  Erde 
dem  hochtechnisierten  Einsiedler  (also  Euch, 
dem  Spieler)  nicht  den  Strom  abdreht,  filmt. 


Ein  Leben  für  die  Medi¬ 
en.  Als  Video-Produzent 
steht  Euch  in  Total 
Distortion  ein  funkti¬ 
onstüchtiges  Studio 
zur  Verfügung  (unten). 
Das  Videomaterial 
filmt  Ihr  selbst  -  an 
höchst  ungewöhnlichen 
Orten!  (Oben) 


schneidet  und  komponiert  Ihr  in 
regelmäßigen  Abständen  ein  Musik¬ 
video.  Über  das  Bildtelefon  wird 
Euer  Kunstwerk  einem  Erd-Label 
angeboten.  Macht  Ihr  einen  Deal, 
steht  Euch  die  Kohle  Sekunden  spä¬ 
ter  zur  Verfügung. 

"Total  Distortion”  verspricht  ein  in 
jeder  Beziehung  ungewöhnliches 
CD-Erlebnis.  Wir  haben  die  einzel¬ 
nen  Elemente  der  CD-ROM-Produktion  -  virtu¬ 
eller  Gebäude-Komplex,  Icon-Steuerung,  funk¬ 
tionstüchtiges  Bild-  und  Ton-Studioequipp- 
ment  -  noch  nicht  im  Zusammenspiel  erlebt, 
wärmen  unser  CD-Laufwerk  aber  zur  Sicher¬ 
heit  schon  mal  vor. 

Macintosh.  PC  Windows,  Erhältlich  ab  1.  Quartal  1995 


SEGA  ONLINE 


MEDIEN- 


ININTEND 
ONLINE! 

ULTRA 
"EIN  GA 
D 

Die  versproct 
(MANIAC  12/94)  entpupp 
Nintendos  zweiter  Online-uisKu 
Manager  und  Marketingspezialii 
Nintendo  und  SGI.  Statt  Top-Infos  der 
grammier-Asse  gabs  also  Werbesprüche  I 
von  Big  N  -  ein  paar  interessante  Aussagen  | 
waren  dennoch  dabei.  Auszüge: 

0  Meine  Frage  haben  Sie  sicherlich 
schon  einmal  gehört:  Wird  es  für 
das  Ultra  64  einen  CD-Adapter  geben? 

Ken  Lobb/Nintendo  In  unseren  aktuellen 
Plänen  ist  das  CD-ROM  als  Massenspeicher 
nicht  vorgesehen.  Selbst  bei  vierfacher 
Zugriffs-Geschwindigkeit  ist  sie  noch  zu 
langsam.  Die  CD  muß  sich  1700  Mal  schneller 
drehen,  um  die  Grafik  auf  den  Bildschirm  zu 
bringen,  die  wir  beim  Ultra  64  von  Modul  holen.  | 

HWie  habt  Ihr  es  geschafft,  denn  Preis 
für  "DKC"  so  niedrig  zu  halten,  ob¬ 
wohl  für  die  Entwicklung  SGI-Computer  eingesetzt  wurden? 
KL:  Da  wir  das  Modul  in  immensen  Mengen  hersteilen, 
sind  mehrere  Millionen  Dollar  Entwicklungskosten  gerecht¬ 
fertigt.  Von  der  ACM-Technologie  werden  außerdem  auch 
zukünftige  Spiele  profitieren. 

H  Welche  Spiele  werden  abgesehen  von  "Cruis'n 
USA”  und  "Killer  Instinct"  mit  dem  Ultra  64 

erscheinen? 

KL  "Doorn”  von  Williams  und  "Turok”  von  Acclaim 
gehören  zu  den  ersten  Spielen  von  Lizenznehmern.  Übri¬ 
gens:  "Doorn”  wird  es  in  dieser  Form  nur  für  das  Ultra  64 
geben.  Anders  gesagt:  Es  ist  ein  brandneues  "Doorn”! 

BEs  gibt  ein  Gerücht  über  einen  neuen  SFX-Chip,  der 
das  Super  NES  auf  14  MHz  beschleunigen  soll. 

KL:  Wir  planen  einen  neuen  SA-1-Chip,  der  die  Leistungs¬ 
fähigkeit  des  Super  NES  deutlich  steigert.  Er  wird  wie  der 
SFX-Chip  in  Module  eingebaut,  ist  aber  wesentlich  billiger. 


Zwei  Wochen  nach  Nintendos  Debüt  im  Cyberspace  (siehe 
MANIAC  12/94).  meldet  sich  auch  der  Erzrivale  Sega  über 
CompuServe  zu  Wort.  Neben  einer  Forums-Diskussion  mit 
dem  amerikanischen  Geschäftsführer  Tom  Kalinke.  bietet 
Sega  von  nun  an  auch  Bilder,  Informationen  und  Sounddaten 
zu  neuen  Spielen  über  Internets  World  Wide  Web  und  eine 
amerikanische  FTP-Site 

Den  Einführungs-Chat  mit  Sega-Boß  Tom  Kalinke  am  7.11. 
haben  wir  für  Euch  mitgeschnitten.  Brisante  Neuigkeiten  und 
aufregende  Hintergrund-Facts  erwarteteten  die  Online- 
Gesprächspartner  nicht  -  wohl  aber  verbindliche  Aussagen  von 
einem  der  wichtigsten  Männer  der  Videospielbranche.  Auszüge: 
Ich  bin  ein  großer  Fan  der  Phantasy  Star'-Serie  und 
warte  mit  Ungeduld  auf  den  vierten  Teil.  Können  Sie 
mir  dazu  etwas  sagen? 

TK:  Das  Programm  wird  am  18  November  1994  freigegeben. 
Das  bedeutet,  daß  “Phantasy  Star  4“  als  24-MBit-Modul  mitte 
Januar  im  Handel  ist. 


UPI  Welche  neuen  Spiele  mit  der  Lock-On-Technik  von 
•  "Sonic  &  Knuckles  können  wir  erwarten?  Wird  es  so 
etwas  auch  für  das  32X  und  den  Saturn  geben? 

TK:  Wir  arbeiten  momentan  an  einer  Anzahl  neuer  Spiele  mit 
Lock-On-Technologie.  die  wir  aber  bis  zur  CES  im  Januar  1995 
geheimhalten  müssen.  Ein  Tip:  Kampf-  und  Sportspiele  werden 
auch  dabei  sein. 

Hg  Ist  das  32X  nur  eine  Zwischenlösung,  um  die  Zeit  bis 
■H  zum  Start  des  Saturns  herumzubringen? 

TK:  Absolut  nicht!  Das  32X  ist  sehr  wichtig  für  Sega.  Die  30 
Spiele,  die  sich  in  der  Entwicklung  befinden,  sind  eine  gewaltige 
Investition,  mehr  als  25  Millionen  Dollar.  Rechnet  man  die  Titel 
unserer  Lizenznehmer  mit  ein.  mußten  bis  Weihnachten  1995 
über  100  Spiele  erhältlich  sein.  Außerdem  wird  1995  eine 
32X/Mega-Drive-Kombination  für  ungefähr  200  Dollar  auf  den 
Markt  kommen.  Das  Saturn  ist  der  Ferrari  unter  den  Zukunfts- 
Konsolen,  was  den  Preis  und  die  Leistung  angeht.  Auch  das  32X 
ist  ein  tolles  Gerät,  aber  preiswerter. 


Hg  Werden  32X  und  Saturn  gegen  Nintendos  mutmaß- 
.  liches  64-Bit- System  eine  Chance  haben? 

TK:  Das  Schlüsselwort  ist  mutmaßlich/  Wir  haben  die  Konsole 
unseres  Mitbewerbers  noch  nicht  gesehen,  aber  gehört,  daß  sie 
nur  mit  Modulen  arbeitet  -  das  wird  die  Entwickler  in  Zukunft 
etwas  einschränken. 

|H|  Eine  Frage  zum  Mega  CD:  Andere  CD-Konsolen  werden 
H  mit  Ihrer  Fähigkeit.  Filme  abzuspielen  und  anderen  Vor¬ 
teilen  beworben  -  planen  Sie  auch,  das  Mega  CD  für  solche 
Anwendungen  aufzupeppen? 

TK:  Das  Mega  CD  ist  ausschließlich  für  Spiele  und  Musik  geeig¬ 
net.  aber  unsere  neuen  Konsolen  werden  wahrscheinlich  auch 
Filme  und  andere  Multimedia-Fähigkeiten  unterstützen, 
lip!  Werden  32X  and  Saturn  von  der  neuen  Beziehung  zwi- 
HÜ  sehen  Sega  und  Atari  profitieren? 

TK:  Ja.  Wir  glauben,  daß  Atari  ein  paar  Spiele  für  uns  produzie¬ 
ren  wird  und  wir  Zugriff  auf  die  Atari-Lizenzen  und  -Spiele¬ 
helden  haben,  um  Titel  mit  ihnen  zu  entwickeln. 


Rock  Hysterie 


Beat-Club  '68 

Kat.-Nr.  76896-40025-2 
DM  79,95* 

♦unverbindl.  Preisempf. 


Das  ganze  Spektrum 
der  Jahre  ’68  und  ’69. 
Mit  Original-Einspielun¬ 
gen  aus  den  ersten 
legendären  Beat-Club- 
Sendungen. 


The  Rock  ’n’  Roll  Years 
die  50er 

Kat.-Nr.  76896-40024-2 
DM  79,95* 


Das  interaktive  Rock  ’n’ 
Roll-Lexikon.  Mit  Musik¬ 
beispielen,  Videoclips, 
Superquiz  und  einer 
gehörigen  Portion  Zeit¬ 
gefühl. 


CD-ROM 


Wenn  die  Stars  der 
50er  Jahre  und  die 
alten  ’68er  auf  CD- 
ROM  losrocken,  wird 
Rock  History  zur 
Rock  Hysterie. 

Diese  Scheiben  sind 
Zeitgeist-Dokumenta¬ 
tionen  und  musika¬ 
lische  Leckerbissen 
in  einem. 

See  you  soon. 

Im  Vertrieb  der 

•  v  * 


Ein  jugendlicher  ”lnnovations'!-Besucher  wagt  einen  Pro¬ 
beflug  auf  Aladdin's  magischem  Teppich  (oben). 
'Wir  versuchten,  Grafik  zu  erschaffen,  die  wie  von  Hand 
gezeichnet  wirkt.  Wenn  Sie  unsere  Attraktion  ausprobie- 
ren.  werden  Sie  denken.  Sie  befinden  sich  im  Film!”. 

verspricht  Gary  Daines  von  Walt 
Disney  Imagineering  (zweites  Bild  von  oben). 
Das  ist  nur  der  Anfang:  Wir  glauben  daß  die  Technologie 
innerhalb  eines  Jahrzehnts  billig  genug  für  Heimanwen¬ 
dungen  und  Videospiele  ist."  Ed  MacCracken,  CEO  und 
Chairman  von  Silicon  Graphics  (Mitte).  Doch  Vorsicht:  In 
den  dunklen  Gassen  der  Märchenstadt  tummeln  sich 
auch  die  säbelschwingenden  Mieslinge  aus  dem  Film. 
Auf  dem  Bild  unten  seht  Ihr  einen  Teil  des  laut  Disney 
teuersten  Computernetzwerks  der  Welt. 


Guten  Flug  mit  Disney 
und  Silicon  Graphics: 
Ein  Spezial-Team  aus 
Programmierern  und 
Zeichentrickexperten 
strickt  Aladdin  einen 
Cyberspace-tauglichen 
Zauberteppich. 

Seit  Anfang  der  90er  Jahre  sucht  Disney 
nach  potenten  Partnern,  die  dem 
Mega-Konzern  auch  im  Digital-Zeitalter  den 
Umsatz  sichern.  Die  Kooperationen  mit  Sega. 
Virgin  und  Silicon  Graphics  erregten  in  Soft¬ 
ware-  und  Videospiel-Kreisen  großes  Aufse¬ 
hen  -  der  Veteran  der  amerikanischen  Unter¬ 
haltung  bewies  in  der  Auswahl  seiner  Freun¬ 
de  ein  geschicktes  Händchen.  Mit  Silicon  Gra¬ 
phics,  dem  Shooting-Star  der  Multimedia- 
Branche.  verbindet  Disney  schon  seit  Jahren 
eine  fruchtbare  Zusammenarbeit.  Gegen  das 
Veto  konservativer  Manager  setzten  progressi¬ 
ve  Disnev-Künstler  den  verstärkten  Einsatz 
von  Grafik-Workstations  zur  Zeichentrick- 
Herstellung  durch.  In  "Beauty  &  the  Beast" 
(1992)  war  es  eine,  für  "Aladdin"  entstanden 
‘93  bereits  drei  Szenen  am  Computer. 

Die  Furcht  vor  dem  Verlust  des  Disney-typi- 
schen  "Strichs",  also  dem  Charakter  einer  von 
Hand  erstellten  Animation,  hat  Disney  mittler¬ 
weile  abgelegt.  Die  Künstler  fanden  Wege, 
den  Disney-Slapstick  auch  mit  der  Maus  ori¬ 
ginalgetreu  auf  Bildschirm  und  Leinwand  zu 
holen.  Durch  die  Versetzung  der  ehemaligen 
Vergnügungspark-Spezialisten  in  die  neu¬ 
eröffneten  "Imagineering  Labs",  die  momen¬ 
tan  unter  dem  Motto  "Innovations"  im  Epcot- 
Center  in  Orlando  ausstellen,  hat  der  Konzern 
seinen  Mitarbeitern  zudem  einen  luxuriös 
ausgestatteten  Spielplatz  geschaffen. 

"Aladdin's  Ride"  ist  Disneys  erstes  einsatzbe¬ 
reites  Vehikel,  das  mit  Hilfe  erfahrener  Silic- 


on-Graphics-Leute  in  den  Body  Tracking  Die 

Cyberspace  fliegt.  Filmische  Bewegungeneines 

und  digitale  Achterbahnfahr-  Schauspielers  (oben) 
ten  sind  in  den  USA  und  in  werden  auf  das  3D- 
Japan  als  "Rides"  oder  Modell  einer  verschlei- 

"Theme  Park  Rides"  bekannt  erten  Frau  übertragen, 

und  dort  die  wichtigsten 
Umsatzträger  und  Lockmittel  für  Vergnü¬ 
gungsparks,  Fantasia- Welten  und  Luxus-Spiel¬ 
hallen.  Die  für  Videospieler  interessantesten 
Rides  sind  Super-Spielautomaten  wie  "Galaxi- 
an  3"  von  Namco  oder  Taito.  Auf  der  anderen 
Seite  des  Spektrums  stehen  Höllenfahrten  auf 
Hydraulik-Sesseln  wie  der  im  Showscan-For¬ 
mat  animierte  "DeviFs  Mine"  (MAN1AC  11  93) 
oder  die  belgisch-japanische  Coproduktion 
"Cosmic  Pinball"  (für  CDi  angekündigt).  Dis- 
ney's  "Aladdin's  Ride"  steht  irgendwo  dazwi¬ 
schen.  schlägt  jedoch  alles  Dagewesene  in 
Sachen  Realitätsnähe  und  Interaktion.  Letzte¬ 
res  ist  das  entscheidende  Element  am  Disney - 


Peter  Molyneux  muß  gute  Kontakte  haben:  Parallel  zur  Entwicklung  des  Dis- 
ney-Teppichs  zauberte  sein  Bullfrog-Team  einen  ähnlich  märchenhaften 
Flugsimulator  auf  den  Bildschirm.  ‘Magic  Carpet"  benötigt  kein  Silicon-Gra- 
phics-Netzwerk.  sondern  begnügt  sich  mit  einem  handelüblichen  PC  -  ein 
Pentium  sollte  es  aber  schon  sein.  In  einen  strategischen  Zauberwettkampf 
eingebettet,  eröffnet  "Magie  Carpet"  ein  märchenhaftes  Flugerlebnis.  Der 
stereoskopische  Virtual-Reality-Modus  für  Besitzer  einer  2000  Mark  teuren 
Spezialbrille  ist  gleich  eingebaut  (unteres  Bild),  ebenso  eine  ironische  Ste- 
reogramm-Variante  -  die  bislang  einzige  Kombination  aus  "Populous".  Vir¬ 
tual  Reality  und  dem  magischen  Auge!  Laut  Molyneux  soll  "Magic  Carpet” 
im  nächsten  Jahr  auch  für  3D0  und  Playstation  erscheinen 


MANIAC  januar 


Projekt:  Obwohl  das  Silicon-Graphics-Netz- 
werk  eine  realistisch  schattierte  Märchenstadt 
flüssig  mit  60  Bildern  pro  Sekunde  darstellt, 
ist  der  Spieler  nicht  zum  Zusehen  verdammt. 
In  den  schweißnassen  Händen  hält  er  ein 
Stück  des  Zauberteppichs,  während  ihm  die 
Optik  über  ein  Head-Mounted-Displav  stereo¬ 
skopisch  in  die  Augen  zoomt.  Zerrt  er  an  sei¬ 
nem  Teppich-Lenkrad,  dreht  das  Vehikel  ab. 
umkreist  einen  Moscheeturm  oder  geht  im 
Sturzflug  auf  erschrockene  Passanten  nieder. 
Wie  in  einem  Flugsimulator  ist  jede  Bewe¬ 
gung  möglich,  innerhalb  eines  abgesteckten 


Areals  kann  der  Spieler  jeden  Winkel  erkun¬ 
den.  Die  angesprochenen  Passanten  sind  in 
typischer  Disnev-Manier  gezeichnet,  ihre  töl¬ 
pelhaften  Bewegungen  stammen  direkt  von 
ausgebildeten  Schauspielern.  Disney  verwen¬ 
det  "Body  Tracking",  die  elektronische  Abta¬ 
stung  reeller  Körperbewegungen  und  zeich¬ 
net  den  so  gewonnen  Animationen  die  rech¬ 
ten  Kleider  aufs  Drahtgitter.  Aus  den  Strich¬ 
männchen  werden  füllige  Kameltreiber  und 
verschleierte  Schönheiten,  deren  Gespräche 
und  Gezänk  Ihr  im  Vorbeiflug  aufschnappt. 
Der  begleitende  Stereo-Sound  stammt  aus 


dem  Film.  "Aladdin's 
Ride"  unterhält  seit  die¬ 
sem  Sommer  die  Besu¬ 
cher  des  Epcot-Centers 
und  ist  das  erste  einer 
Reihe  von  ambitionierten 
Disney-VR-Projekten,  Bis 
z  u  r  I  a  h  rt  a  u  se  n  d  w  ende 
möchte  der  Konzern  die 
Nummer  1  im  Cyberspace 
sein  -  mit  Partnern  wie  dem  Nintendo-Hard- 
ware-Lieferanten  Silicon  Graphics  scheint  das 
ehrgeizige  Ziel  in  greifbarer  Nähe. 


Ein  millionenschweres  SGl- 
Netzwerk  ist  nötig,  um  die 
Häuser  und  Paläste  in  Echt¬ 
zeit  zu  animieren.  Um  einen 
stereoskopischen  Effekt  zu 
erzeugen,  wird  die  Grafik 
gleichzeitig  aus  zwei  leicht 
versetzten  Blickwinkeln 
berechnet. 


MANIAC  januar 


Video:  Real 

GODZILLA 

POWER-PAKET 

Die  Rückkehr  der  70er-Jahre-Monster:  Für 
knapp  100  Mark  bietet  Euch  die  "Godzilla"- 
Kollektion  im  Wide-Screen-Format  eine 
geballte  Ladung  Zerstörung.  Sieben  Filme  mit 
einer  Gesamtspielzeit  von  unbarmherzigen 
zehn  Stunden  entzücken  die  verdrehten 
Gehirnwindungen  eines  jeden  Japan-Trash- 
Liebhabers.  In  englischer  Fassung  erlebt  Ihr 
Godzillas  Feldzüge  gegen  teuflische  Gegner 
wie  Megaion  und  Mechagodzilla  sowie  einer 
Unzahl  anderer,  lächerlich  verkleideter 
"Außerirdischer”.  Sternchen-Stirnbänder, 
Römergewänder,  Schulterbehaarung  und 
Tätowierungen  zeugen  von  der  geistigen 
Überlegenheit  dieser  furchteinflößenden 
Aliens.  Die  Low-Budget-Produktionen  halten 
das,  wras  klangvolle  Filmtitel  wie  "Ebirah  - 
Horror  from  the  Deep"  und  "Destroy  all  Mon¬ 
sters"  (Mein  Anspieltip!)  befürchten  lassen: 
Die  Produzenten  haben  an  allen  Ecken  und 
Enden  gespart  und  billigste  Splattereffekte 
und  bescheuerte  Duelle  auf  die  Mattscheibe 
gezaubert:  Wer  erwartet  im  Inneren  eines 
technisch  hochentwickelten  Cyborgs  schon 


Kabel-Ballen  und  Drahtgestell?  Auch  die 
Gestaltung  der  Urwelt-Bestien  lassen  auf  eine 
lebhafte  Filmemacher-Phantasie  schließen:  ln 
keinem  anderen  Monster-Film  werdet  Ihr 
Dinosaurier  mit  biologischen  Kreissägen  am 
Bauch  und  Drachen  mit  Enterhaken-Pranken 
finden.  Um  die  ständige  Zerstörung  von 
Tokyo  abwechslungsreicher  zu  gestalten, 
unterstützen  die  Erdenbewohner  "ihren"  God- 
zilla  mit  Erfindungen,  die  dem  Zuschauer 
nicht  nur  die  Lachtränen  in  die  geplagten 
Augen  treiben,  sondern  ihn  auch  wehmütig 
an  die  alte  Batman-Serie  erinnern.  Mit  Hilfe 
von  "Super  Sonic"-Strahlen  und  Wecker- 
gepiepse  von  Tonband  werden  die  Schup¬ 
penpanzer-Riesen  unter  Kontrolle  gebracht 
und  die  imperialistischen  Außerirdischen  ver¬ 
trieben.  Das  ”Godzilla”-Power-Paket  verrät 
viel  über  die  japanische  Psyche  und  ist  jedem 
Trash-Fan  zu  empfehlen,  der  an  absurdem 
70er-Science-fiction  Gefallen  findet  und  eine 
monströse  Orgie  der  Destruktivität  ohne 
schwerwiegende  Folgeschäden  verkraften 
kann,  oe 

Muster  von  ACOG  Game  Sydicate.  Seilers.  Tel  :  02626  1320 

insg.  10  Stunden 
ab  15  Jahren 
englisch 


Video:  Anime 

RICKY  OH 

Auf  den  Anime-Seiten  der  Ausgabe  8/94  stell¬ 
ten  wir  Euch  die  Realverfilmung  "Story  of 
Ricky"  vor.  Nun  ist  endlich  die  PAL-Version 
des  OAVs  in  greifbare  Nähe  gerückt.  Bis  auf 
wenige  Einzelheiten  gleichen  sich  Anime  und 
Realfilm:  Nachdem  der  brave  Student  Ricky 
den  Tod  seiner  Schwester  gerächt  hat,  landet 
er  direkt  im  Hochsicher¬ 
heitstrakt  eines  Privat- 
Gefängnisses.  Im  Knast 
gerät  Superheld  Ricky 
von  einem  blutigen  Duell 
ins  Nächste.  Schließlich 
bedrohen  ihn  Profi-Kil¬ 
lern,  der  menschenfres¬ 
sende  Gefängnisdirektor  und  der  Chef  des 
Knast- Konzerns,  die  er  unbarmherzig  in  den 
Boden  stampft. 

Im  Gegensatz  zum  Realfilm  verzichtet  der 
Zeichentrick-Ricky  auf  Slapstick-Einlagen: 
Fast  vermißt  man  den  verzogenen  Sohn  des 
Gefängnis-Chefs,  der  durch  seine  hinterhälti¬ 
ge  Art  die  Action  auflockerte.  Der  martiali¬ 
sche  Anime  zeigt  sich  eher  von  der  rauhen 
Seite:  Mit  derben  Faustschlägen  in  immer 
neuen  Perspektiven  schlägt  Ricky  seine  Geg¬ 
ner  buchstäblich  zu  Brei.  Röntgenaufnahmen 
und  Zeitlupen  gehören  zu  den  Basis-Effekten 
der  Animations-Spezialisten:  Euch  faszinieren 
perfekte  Eastern-Kämpfe  und  zunehmend 
absurdere  Todesarten.  Nach  wrie  vor  ist 
"Ricky  Oh"  nichts  für  Kinder:  Der  blutige  Prü¬ 
gel-Marathon  erscheint  durch  die  Anime-typi- 
sche  Überzogenheit  der  Szenen  noch  brutaler 
als  der  Realfilm,  oe 

Muster  von  ACOG  Game  Sydicate,  Selters  Tel.  02626 .1320 


Das  rauhe  Leben  im 
Knast:  Nur  wer  immer 
einen  kühlen  Kopf 
bewahrt,  hat  gegen  Auf¬ 
seher  und  Mitgefangene 
eine  Chance. 


Um  der  Kriminalität  in 
Megalopolis  Herr  zu 
werden,  bedient  sich 
die  Techno  Police 
modernster  Metho¬ 
den:  Kampf-Roboter 
und  ausgeflippte  Poli¬ 
zisten  treten  gegen 
die  listigen  Verbre¬ 


cher  an.  Der  Dieb¬ 
stahl  eines  High- 
Tech-Panzers  ist  die 
erste  Bewährungs¬ 
probe  der  neugegrün¬ 
deten  Spezialeinheit. 
Der  grafisch  schlichte 
Anime-Klassiker 
Techno  Police'  ist  auf 


witzige  Weise 
deutsch  synchroni¬ 
siert.  Als  die  ersten 
75  Minuten  der  ‘Clas¬ 
sic  Collection*  des 
Anime-Vertriebs 
ACOG  zeichnet  sich 
das  Science-Fiction- 
Slapstick-Gemisch 


besonders  durch 
jugendfreundliche 
Action  (ab  12  Jahren) 
sowie  spannende 
Handlung  um  den  ge¬ 
heimnisvollen  Panzer 
aus. 

Muster  von  ACOG.  Selters 
Tel :  02626/1320. 


Oben  seht  Ihr  Godzillas  radioaktiven 
Feuerstrahl.  Seine  außerirdischen  Feinde 
faszinieren  durch  ihr  phantasievolles 
Outfit  (rechts  und  rechts  unten).  Für 
Technik-Freaks  ist  das  Innere  eines 
Cyborgs  interessant  (unten). 


Gebt  Euch  den 
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MflNIflC  fiBO-SERVICE 

Ich  will  MANIAC  für  mindestens  ein  Jahr  (zwölf  Ausgaben)  abonnieren.  Der  Abopreis  beträgt 
64,90  Mark  (europäisches  Ausland  79,90  Mark). 

Als  erstes  Heft  meines  Abos  möchte  ich  Ausgabe  |  /95  erhalten!  Das  Abonnement 
beginnt  mit  Bezahlung  der  Rechnung,  die  mir  nach  der  Rücksendung  dieses  Coupons  zuge¬ 
schickt  wird. 

Widerrufsrecht:  Diese  Bestellung  kann  innerhalb  von  14  Tagen  schriftlich  bei 
Cybermedia  Verlags  GmbH,  Aboservice,  Wallbergstraße  10,  86415  Mering  widerrufen 
werden.  Zur  Wahrung  der  Frist  genügt  die  rechtzeitige  Absendung  des  Widerrufs. 

Ich  will  folgenderweise  bezahlen:  (bitte  ankreuzen) 


Straße,  Nr. 


PLZ,  Ort 


Datum/1.  Unterschrift 

(bei  Minderjährigen  der  Erziehungsberechtigte) 


Datum/2.  Unterschrift 

(damit  bestätige  ich  die  Kenntnisnahme  des  Widerrufsrechts) 

Diese  MANIAC-Ausgaben  möchte  ich  nachbestellen: 

Wenn  ich  nicht  gleichzeitig  abonniere,  lege  ich  5,90  Mark  pro  Ausgabe  zzgl. 
2  Mark  Versandkosten  in  Briefmarken  oder  als  Scheck  bei. 


lar  lohnt  sich  für  MANIAC  der  Weg  zum 
Kiosk  am  Ende  der  Welt.  Falls  Ihr  aber 
keine  Lust  habt.  Eure  Konsole  für  ein  paar 
Minuten  alleine  zu  lassen  und  Euch  generell 
g|  M  w  A  >i|  gerne  bedienen  laßt,  tragen  wir  Euch  die 

■  MANIAC  auch  hinterher.  Wenn  Ihr  uns  den  Coupon  (oder  eine  Kopie)  aus- 

y  V  I’  z  I  I  I  1  /  I  'C  1  gefüllt  zurückschickt  und  brav  die  Rechnung  bezahlt,  erhaltet  Ihr  jedes  1  left 
JJ  W  II  II  1 1  W  w  früher  als  die  Konkurrenz,  blickt  schneller  durch  und  seid  informiert,  noch 
▼  bevor  die  anderen  etwas  gecheckt  haben.  Neben  Muskelkraft  und  Nerven 

(falls  MANIAC  mal  wieder  ausverkauft  ist)  spart  Ihr  mit  dem  Abo  im  Vergleich  zum  Einzelverkaufspreis  am  Kiosk 
auch  noch  bares  Geld!  Euer  MAN!AC-Abo  läuft  mindestens  ein  Jahr  (12  Ausgaben)  und  verlängert  sich  dann  auto¬ 
matisch  um  ein  weiteres  Jahr.  Natürlich  könnt  Ihr  das  Abo  zum  Ablauf  eines  Jahres  kündigen,  indem 
Ihr  uns  rechtzeitig  (spätestens  vier  Wochen  vor  Ablauf)  Bescheid  gebt. 

Euer  Abo  bestellt  Ihr  bei:  Cybermedia  Verlags  GmbH 
Aboservice 
Wallbergstr.  10 
86415  Mering 
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HABT  IHR  TECHNISCHE  PROBLEME.  DANN  SCHREIBT  AN 
CYBERMEDIA  VERLAGS  GMBH  •  REDAKTION  MANIAC  • 
WALLBERGSTR.  10  •  86415  MERING 


Modul-Ärger 


Ra  M-Catridges 
und  50  60-Hz- 
Vmbauten  erhaltet 
Ihr  f>ei  einschlägi¬ 


gen  Importeuren 
und  Elektronik¬ 


en  besitze  "NBA  Jam"  für 
das  Mega  Drive.  An  sich 
kein  Grund  zur  Klage,  aber 
in  letzter  Zeit  spielt  das 
Modul  verrückt:  Immer  öfters  kassiert 
das  gegnerische  Team  Funkte,  die 
eigentlich  mir  zustehen!  Außerdem 
hören  sich  die  Musikstücke  sehr 
komisch  an  (was  sie  früher  nicht  taten), 
und  manchmal  erscheint  nach  dem 
Sega-Logo  ein  schwarzes  Bild  mit  dem 
Schriftzug  "Iguana  System  not  found 
Error”.  Da  alle  meine  anderen  Spiele 
einwandfrei  funktionieren,  glaube  ich, 
daß  mein  Mega  Drive  in  Ordnung  ist.  Es 
wäre  Stiper,  wenn  Ihr  mir  helfen  könn¬ 
tet.  Kai  Fain.  Düsseldorf 


Facbbändlem .  die 


zum  Beispiel  auch 
in  HASfAC  inserie¬ 
ren.  Blättert  ein¬ 
fach  das  Heß 
durch,  um  die 
interessantesten 
Angebote  heraus¬ 
zusuchen. 


Da  Dein  Mega  Drive  be?  attar  anderer  Spielen  funktio¬ 
niert.  kann  der  Fenier  nur  am  Möeui  liegen.  Im  allgemei¬ 
nen  sind  solche  Fehler  auf  eine  Oxicä^arjjder  Modulkon- 
takte  zunjCKZuführen.  Dies  kann  passierer^wenn  ein 
Modul  in  einem  Raum  mit  noner  Luftfeuchtigkeit 
iiegt  Um  die  Fenier  zj  beheben,  solltest  Du  mit  einet*, 
feinen  Schieifpapte-  die  Kontakte  vorsichtig  abschmir¬ 
geln  Acite  oabe;  darauf  daß  Du  auf  keiner  Fall  eine  der 
Leiterbahnen  beschädigst,  denn  sonst  wäre  das  Modul 
endgültig  verloren.  Traust  Du  Dir  die  Operation  nicht  zu. 
wende  Dich  an  einen  Femseh-Eiektromker  aer  Dir  diese 
Arbeit  sicher  gerne  aDnenmer  wird. 


Rfih-PROBLEME 


or  kurzem  habe  ich  mir  für 
mein  deutsches  Mega  CD 
einen  CDX  Adapter,  sowie 
"Tomcat  Alley”,  ’Third 
World  War”  und  ”Yay"  gekauft.  Mit 
zwei  der  drei  Spiele  habe  ich  Probleme: 
So  mußte  ich  mein  internes  RAM  kom¬ 
plett  löschen,  um  einen  "Third  World 


War”-Spielstand  speichern  zu  können. 
Dann  wollte  ich  "Vay"  spielen,  doch  das 
Spiel  verabschiedete  sich  mit  dem  net¬ 
ten  Hinweis,  daß  nicht  genügend  Spei¬ 
cherplatz  vorhanden  wäre.  Also  löschte 
ich  den  "Third  World  War’-Spielstand 
wieder.  Beim  Intro  von  "Vay"  klappte 
dann  irgendetwas  mit  der  Sprachausga- 
be  nicht:  Grafik  und  Sound  stimmten 


60  Hz  Spiel  auf  einem  60  Hz  Gerät: 
5  Min  : 

5  Min  Sound: 


60  Hz  Spiel  ohne  Adapter  auf  einem  50  Hz  Gerät  (theoretisch): 
5  Min  : 

5  Min  Sound: 


Differenz 


60  Hz  Spiel  mit  Adapter  auf  einem  50  Hz  Gerät: 
5  Min  Sound: 


Di«  CDX-  und  CD-Plus-fidapter: 

Damit  ein  60-Hz-Mega-CD-Spiel  auf  einer  deutschen  Konsole  läuft, 
benötigt  Ihr  einen  Adapter.  Dieser  erlaubt  das  Abspielen  einer  Import-CD 
und  gleicht  das  Timing-Problem  aus.  Bei  Filmsequenzen  mit  Sprachaus- 
gabe  sieht  das  so  aus:  Während  die  Grafik  durch  die  langsamere  50-Hz- 
Konsole  gebremst  wird,  dudelt  der  Sound  von  CD  fröhlich  im  Orginaitem- 
po  weiter.  Der  Adapter  fügt  regelmäßig  eine  kleine  Pause  ein,  um  Grafik 
und  Sound  wenigstens  ungefähr  beisammenzuhalten.  Ansonsten  würden 
bei  einem  Dialog  die  Personen  auf  dem  Bildschirm  noch  lang  weiterreden, 
während  das  Gespräch  schon  vorbei  ist.  Die  Diagramme  unten  verdeutli¬ 
chen  die  Arbeit  des  Adapters. 


nicht  miteinander  überein,  so  daß  ich 
nichts  verstehen  konnte.  Könnt  Ihr  mir 
weiterhelfen?  Ron  Schreyer  Krefeld 

V 

Mit  dem  Beistand  von  Third  World  War’  hatten  wir 
auch  Problemd^erade  umfangreiche  Strategie-  und 
Rollenspiele  konnenl&tren-.  viel  Speicherplatz  schlucken, 
da  vieie  Daten  lErfahrungSbunkte.  Ausrüstung  Zustand 
der  Spieiwefti  gespeichert  werllen^nüssen.  Wir  empfeh¬ 
len  Dir  deshalb  ein  spezielle  RAM-Cartridge  aus  dem 
Zubehörhanoei. 

Die  Differenzen  zwischen  Soracnausgabe  und  Grafik  bei 
"Vay”  sind  auf  die  6G-Hz-?rogrammierung  zurückzu- 
führen:  Da  das  Programm  auf  Deinem  deutschen  50-Hz- 
Gerät  langsamer  abläuft  der  Sound  jedoch  auf  e.n 
schnelleres  6C-Hz-Gerät  abgestinmt  ist  und  direkt  von 
CD  abgespielt  wird,  entsteht  in  den  Animations-Sequen¬ 
zen  eine  größer  werdende  Differenz  Der  CDX-Adaoter 
fugt  in  bestimmten  Abständen  eine  kleine  Pause  ein.  um 
die  Differenz  auszugleichen.  Der  Kasten  oben  erläutert 
Dir  anhand  von  Diagrammen  die  Arbeit  des  Adapters. 
Wenn  Du  mit  dem  abgenackien  Sound  nicht  leben 
kannst,  ist  die  billigste  Lösung  ein  50/60-Hz-Umbau  für 
Dem  Mega  Dnve.  Wenn  das  Spiei  auf  50  Hz  gestartet 
Au-rde  Kannst  Du  via  Schalter  auf  60  Hz  Umschalter.  - 
aas  müßte  be<  aen  meisten  Spieler  klappen.  Wir  empfeh¬ 
len  Dir  jedoch,  das  Geld  zu  sparen  und  Dich  mit  dem 
Sound  abzufinden,  da  die  Vorgeschichte  auch  im  Hand¬ 
buch  erklärt  wird. 


Konsolen-Henker 

ch  besitze  ein  Mega  Drive 
und  ein  Mega  CD.  Gestern 
habe  ich  nach  langem  Hof¬ 
fen  und  Bangen  die  "Bat- 
tlecorps”-CD  erstanden.  Das  Spiel  ist 
spitze,  aber  als  ich  nach  heftigen  drei 
Levels  speichern  wollte,  traf  mich  fast 
der  Schlag:  Es  ging  nicht!  "Na  gut", 
dachte  ich  mir,  "dann  werden  die  Levels 
automatisch  gespeichert".  Doch  als  ich 
heute  morgen  mein  Gerät  einschaltete 
und  den  Spielstand  laden  wollte,  fand 
ich  mich  bei  "Start  Game"  wieder.  Bitte 
sagt  mir  nicht,  daß  die  Entwickler  von 
Core  die  Save-Option  vergessen  haben, 
sonst  bin  ich  gezwungen,  mein  Mega 
Drive  am  Dachboden  aufzuhängen. 

Michael  Eybe,  Dortmund 

Du  mußt  Dein  Mega  Dnve  nicht  aufhängen,  da  die  Ent¬ 
wickler  die  Save-Option  nicht  vergessen,  sondern  offen¬ 
sichtlich  mit  Absicht  nicht  eingebaut  haben  (ähnlich  wie 
bei  ‘’Soulstan.  Außerdem  wäre  bei  einem  linearen 
Action-Spie!  ein  Paßwort  angebrachter,  ca  cer  Name  *ür 
den.  Spielstand  mehr  Speicherplatz  einnehmen  würde  als 
die  gespeicherten  Daten 
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Neue  Zeit,  Ener¬ 
gie  und  Waffen 
verleiht  die 
Kombination 


Shere  Khan 
wartet  nach  der 
Kombination 
A,  C,  A,  C,  A,  Q 
A,  C,  B,  B,  B,  B. 


Die  Figuren  dre¬ 
hen  sich  um  180 
Grad,  wenn  Ihr 
1  A,  *  ^,B,A1 

1 C,  ♦,  ♦ 

eingegeben  habt 


Neue  Farben 
gefällig? 
Versucht' s  mit 
A,  B,  B,  A,  C, 
A,  B,  B. 


l&iSSSai 


Neue  Zeit,  Ener¬ 
gie  und  Waffen 
verleiht  die 
Kombination 


Shere  Khan 
wartet  nach  der 
Kombination 
A,  C,  A,  C,  A,  Q 
A,  C,  B,  B,  B,  B. 


Seite  abdrucken! 

Wer  mitmachen  will, 
uns  seine  Tricks  (bitte  nicht 
woanders  abschreiben!)  zu¬ 
sammen  mit  seiner  Ban 
bindung.  Wer  Karten  zeichnen 
möchte,  benutzt  bitte  nur 
weißes,  unliniertes  Papier. 

Unsere  Adresse  lautet: 
Cybermedia  Verlags  GmbH 
MANJAC  "Tips  tr  Tttcks" 
Wallbergstr.  10,  86415  Mering 


Jünqle  Book 


7  Direkt  aus  den  Entwicklungslabors 
haben  wir  alle  Cheats  zum  ’Jungle 
^ j  Book”  auf  dem  Mega  Drive  erhalten. 

^  Zeit,  Energie  &  Waffen:  Drückt 
v  während  des  Spiels  START  und  dann 
♦  .  + .  1  B.  A  (der  weltberühmte 

Konami-Code). 

Endkampf  gegen  Shere  Khan:  START 
drücken  und  dann  die  Buttons  A,  C,  A,  C,  A,  C, 
A,  C,  B,  B.  B.  B. 

Ihr  startet  bei  Baloo.  indem  Ihr  im  Pause- 
Modus  B,  A,  L,  ♦  ,  ♦  drückt. 

Ihr  startet  bei  Kaa.  indem  Ihr  wieder  im 
Pause-Modus  C,  A,  A,  B,  C,  A.  A  drückt. 
Verkehrte  Welt:  Die  Figuren  erscheinen 
falschrum  auf  dem  Bildschirm,  wenn  Ihr  im 
Pause-Modus  die  Kombination  1  A,  %  B.  A 
f  1  C,  1  ♦  eingebt. 

Verschiedene  Farben:  Um  die  Farbgebung  des 
Bildes  zu  verändern  (von  grün  bis  blutrot), 
drückt  Ihr  die  Buttons  A,  B.  B,  A.  C,  A.  B,  B  im 
Pause-Modus. 

Levelanwahl:  Zu  guter  Letzt  eine  Kombiantion, 
um  den  Level  zu  skippen.  Drückt  dazu  die  But- 


A  f 


A,  C, 


tons  B,  A,  A,  B,  B,  A,  A.  B.  A,  B.  B,  A,  A.  B,  B 
und  A  wieder  im  Pause-Modus. 


A 


MAN!AC  januar 


Das  sportliche  Doppel  Oli¬ 
ver  Geisthövel  und  Önder 
Yilmaz  aus  Eving  hat  uns  alle 
y  Paßwörter  zum  neusten  ’Tiny 
Toons"-Abenteuer  geschickt. 

■HÜ  Ifc, 

2.  Match 


3.  Match 


BUKKHffWK 


4.  Match 


Viele  von  Euch  haben  uns 
die  Paßwörter  zur  Brutalo- 
Variante  von  "Prince  of  Persia” 
1  geschickt  (Test  in  dieser  Ausga¬ 
be).  Der  erste  Einsender  heißt 
Sascha  Kästner  und  kommt  aus  Mül¬ 
heim. 


5.  Match 


6.  Match 


Super  Return 
of  THE  ]edi 

Andreas  Pöhnlein  aus  Bay¬ 
reuth  ist  ein  waschechter 
Jedi-Ritter.  Er  hat  dem  bösen 
Imperator  die  Krallen  gezogen 
"  und  Darth  Vader  zum  Guten 
bekehrt.  Nebenbei  hat  er  noch  die 
Paßwörter  aufgeschrieben. 


Abschnitt  1 
Abschnitt  2 
Abschnitt  3 
Abschnitt  4 
Abschnitt  5 
Abschnitt  6 
Abschnitt  7 
Abschnitt  8 
Abschnitt  9 
Abschnitt  10 
Abschnitt  11 
Abschnitt  12 
Abschnitt  13 
Abschnitt  14 
Abschnitt  15 
Abschnitt  16 
Abschnitt  17 
Abschnitt  18 
Abschnitt  19 


RLGQMN 

ZJLMRJ 

LZLKJF 

VTYMZX 

QZNFPP 

VKCDFD 

ZCTKFC 

QYXYHB 

LFWLTQ 

QDQGKH 

CPMRZY 

CDWLTY 

BPFFZQ 

RMNVLC 

RVKFKG 

VQXDQJ 

HLQMVL 

VQJGWF 

ZZSTXZ 


Level  1 
Level  2 
Level  3 
Level  4 
Level  5 
Level  6 
Level  7 
Level  8 
Level  9 
Level  10 
Level  11 
Level  12 
Level  13 
Level  14 
Level  15 
Endgegner 


FBWC 

QP7R 

WJTV 

RRYB 

ZS9P 

XJSN 

CGDM 

TJ1F 

GSG3 

BMHS 

Y4DJ 

HCKD 

NRLF 

J6BZ 

MJXG 

K3CH 


7.  Match 


Final  Match 


GHOUL  PfiTROL 

Der  zweite  Teil  von  "Zom¬ 
bies"  hat  Uwe  Hofmann  aus 
- ^  Weibstadt  bis  in  die  Nacht  hin- 
ein  beschäftigt.  Nach  dem 
*  Kampf  gegen  Zombies  und  Mon- 
ster  hat  er  uns  die  Codes  gschickt. 


CP4V 
7LBR 
KVCY 


King  of  Fighters 

Oliver  Stadler  aus  Saulgau 
weiß  einen  Rat  für  alle,  die 
keine  "Blutschaltung"  in 
ihrem  Neo-Geo  eingebaut 
haben.  Mit  einem  Cheat  könnt  Ihr 
ohne  teuren  Hardwareeingriff  den  Blut¬ 
modus  einschalten.  Wartet,  bis  das 
High-Score-Menü  erscheint  und  drückt 
gleichzeitig  die  Buttons  A  und  D  auf 
dem  ersten  Joyboard,  B  und  C  auf  dem 
zweiten.  Haltet  alle  vier  Knöpfe  fest  und 
drückt  auf  START.  Jetzt  spritzt  das 
ersehnte  Blut  über  den  Bildschirm, 
außerdem  solltet  Ihr  Mai  Shiranuis 
Oberweite  beobachten.  Habt  Ihr  einen 
ähnlichen  Cheat  für  andere  Spiele  her¬ 
ausgefunden,  meldet  Euch  bitte  bei  uns. 

A  +  D  ,  B  +  C  ,  START 
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Sonic  &  Knockles  Sprrkster 


Sprrkster 


Wolfgang  Landgraf  aus  Bie¬ 
lefeld  hat  sich  ausgiebig  mit 
dem  vorläufig  letzten  "Sonic"- 
►  Abenteuer  beschäftigt.  Steckt  Ihr 
"Sonic  1”  auf  das  Modul, 
erscheint  normalerweise  die  xMeldung 
”No  Way!”.  Irrtum:  Indem  Ihr  die  But¬ 
tons  A,  B  und  C  gleichzeitig  drückt, 
erreicht  Ihr  eine  Special-Stage,  die  der 
Chaos-Emerald-Spielstufe  aus  "Sonic  3” 
nachempfunden  ist.  Wer  einen  Level 
beendet,  erhält  eine  zwölfstellige  Kom¬ 
bination  für  den  nächsten  Level.  Schafft 
Ihr  ein  "Perfect",  geht’s  zehn  Level  wei¬ 
ter.  Wolfgang  hat  uns  die  Codes  zu  den 
ersten  15  geschickt.  Steckt  Ihr  eine 
andere  Cartridge  (ohne  Batterie!)  auf, 
erscheint  eine  andere  Special-Stage. 


1  3659 

2  2965 

3  3610 

4  2921 

5  3737 

6  3053 

7  3698 

8  3009 

9  3482 

10  2809 

11  3454 

12  2765 

13  3582 

14  2898 

15  3543 


8960 

3192 

2354 

0274 

7423 

9029 

8191 

6111 

7286 

6267 

5429 

3348 

0497 

2104 

1266 


3262 

9023 

7327 

3999 

1487 

9071 

7375 

4047 

3167 

2575 

0879 

7551 

5039 

2623 

0927 


Brllz 


Zum  extravaganten  Prügel¬ 
spiel  "Ballz”,  das  wir  in 
iMAN!AC  10/94  genaustens 
►  unter  die  Lupe  genommen 
haben,  hat  uns  Maurice  Muno  aas 
Wiesbaden  verraten,  daß  Ihr  Euch  in 
jeden  beliebigen  Kämpfer  verwandeln 
könnt... 


Boomer 

P  P  A  +  C 

Kronk 

P  »  P  A  +  C 

Bruiser 

P  P  A  +  C 

Joho 

P  -  P  A  +  C 

Divine 

P  ♦  P  A  +  C 

Crusher 

P  ♦  P  A  +  C 

Tsunami 

P  P  A  +  C 

Turbo 

P  P  A  +  C 

Markus  Brüning  aus  Emsdorf 
hat  Sparkster  im  ”Very  Hard ’- 
Modus  durch  alle  Stages 
v  geführt.  Danach  dürft  Ihr  Euch 
übrigens  im  "Crazy  Hard  Mode" 
(ohne  Continue  &  Paßwort)  versuchen. 


<a  msM 


4 


Auf  dem  Mega  Drive  hat 
Yvonne  Franke  alle  Codes 
geknackt.  Oben  der  "Normal- 
Spielmodus”,  darunter  die 
Codes  für  andere  Schwierigkeits¬ 


grade... 


'VERY  HARD" 


■m 
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STARTSCHUß  FÜR  DIE  SONY  PLAYSTATION 


AN!AC  NO.  2  ERSCHEINT  AM  11.1.95 


n  dieser  Ausgabe  gab  der  Saturn  von  Sega  sein  Debüt, 
nächstes  Mal  erwarten  wir  die  Playstation  -  direkt  aus 
Japan.  Ist  Namcos  "Ridge  Pacer"  wirklich  mit  dem  Spielauto¬ 
identisch?  Wie  sieht  die  Software-Zukunft  aus?  Was  taugen 
anderen  CD-Neuheiten.  die  zum  Start  verfügbar  sind? 


er  Weihnachtsmann  hat  3DO-Besit- 
zern  "Rebel  Assault"  und  "Super 
Street  Fighter  2".  "Orion  Off-Poad" 
und  "Virtuoso"  beschert.  MANIAC  fühlt  den 
potentiellen  Bestsellern  auf  den  Zahn. 
Unsere  Import-Rubrik  beschäftigt  sich  außer¬ 
dem  mit  den  ersten  32X-Titeln  fürs  Mega-CD. 


rgonaut  schlägt  zurück:  Die 
"Super  FX"-  und  "Starwing”- 
Erfinder  werkeln  zur  Zeit  an 
einem  Polygon-Prügelspiel  fürs  Super 
Nintendo,  der  den  Zusatzchip  gehörig 
ins  Schwitzen  bringt:  "FX  Fighters". 


er  neue  Kinofilm  "Generations" 
führt  Kirk  und  Picard  zusammen: 
Unser  Trekkie-Feature  zeigt  die 
to  '•  en  Tricks  aus  dem  Kino  und  stellt 
al  s  erhältlichen  und  angekündigten 
"Star  Trek’  -Spiele  zusammen. 


BIG 

MOUTH 

— 


Die  Playstation  ist  in  Japan  etwa  150  Mark 
billiger  als  Segas  Saturn  -  Der  Fernost- 
Import  kostet  rund  1000  Mark.  ###  Ö3S 
neue  "Mega  Man  X1”  fürs  Super  NES  hat 
einen  OSP-Chip  im  Modul.  Spielenseh 
wandelt  der  Held  auf  bekannten  Pfaden. 
###  M£arthworm  Jim  2’\  kommt  definitiv. 
David  Perry  &  Co.  durften  die  Programmie¬ 
rung  im  Sommer  95  beendet  haben.  ### 
LucasArts  arbeitet  schon  seit  mehreren 
Monaten  an  einem  Playstatibn-Spiet.  Ob 
der  Titel  auf  "Star  WarsMnhaJten  oder 
-Charakteren  basiert,  konnten  wir  leider 
noch  nicht  in  Erfahrung  bringen.  ###  Segas 
’Virtua  Fighter  (schon  jetzt  für  Saturn 
erhältlich)  kommt  bald  für  Mega  32X. 


Süper-FX-Fighters 
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AMIGA 


GAME  BW. 
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Master  System 


isney’s  “Der  König  der  Löwen”  zeigt  den  Zauber  und  das  Geheimnis 
Afrikas  durch  die  Geschichte  von  Simba,  einem  Löwenkind,  das  vor  der 
Herausforderung  des  Erwachsenwerdens  steht.  Jetzt 
kannst  Du  mit  diesem  Videospiel 
'  an  dem  Abenteuer  teilnehmen, 
x-.  4  In  die  Wildnis  verjagt  von 

;  seinem  bösen  Onkel  Scar  :  ' 

findet  Simba  Zuflucht  bei 

Ispjv  /  i  Ä 

^  Pumbaa  dem 

Warzenschwein  und  Timon  der 
Meerkatze,  bei  denen  seine 


Ausbildung  beginnt. 


